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CONTINUA

Vloeiende bewe

Er zijn al heel wat fraaie synthesizerplug-ins op de markt.
Audio Damage probeert een plekje te veroveren met z’'n
nieuwe virtueel-analoge morphing synthesizer Continua.

door Peter Hoeks
peter@interface.nl

udio Damage is een klein
AAmerikaans bedrijf dat flink wat

processorplug-ins maakt. Ze hebben
ook een viertal plug-insynths, waarvan
Continua de nieuwste is. Continua is een
polyfone virtueel- analoge synth met in de
basis een vrij conventionele uitrusting:
oscillators, filters en modulators. In principe
niets opzienbarends, maar de oscillators
kunnen wel continu morphen tussen
verschillende golfvormen, en ook de filters
doen aan morphing, waarmee een veel
breder assortiment aan klanken mogelijk is.

Continua doet niet aan gimmicky graphics;

de resizable userinterface is grotendeels
donkergrijs met een paar kleine displays
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info

« Prijs excl: $ 99-

« Distributie: Audio
Damage, online

« Internet:
audiodamage.com

en blauw en oranje steunkleuren voor

de parameters en displays. Er zijn twee
schermen voor alle bedieningselementen:
een voor oscillator, filter en modulatie

en eentje voor de macroknoppen en de
effecten. Het ziet er overzichtelijk uit,
maar de regelaars zijn wat smal uitgevallen
en daardoor soms wat moeilijk beet te
pakken met de muis.

Traploos

Continua heeft drie oscillators per stem,
die in principe de bekende standaard
sinus-, blokgolf- en zaagtandgolfvormen
genereren, maar ook allerlei tussenliggende
variaties. Dankzij de continue variabele
morphing kun je dynamisch veranderende
golfvormen maken, wat doet denken aan

gingen

waveshaping. De basisgolfvorm voor de
oscillator bepaal je met Shape, en met de
Warp- en Skew-regelaars kun je de golf-
vorm verbuigen. Deze drie parameters zijn
natuurlijk ook te moduleren. Verder is ook
fm mogelijk, waarbij oscillator 1 door 2 en/
of 3 gemoduleerd wordt. In een klein dis-
play kun je zien hoe de uiteindelijke waves
eruitzien. Voor elke oscillator kun je het
level instellen en bepalen of ie naar filter 1,
filter 2 of naar allebei gestuurd wordt.
Behalve de oscillators is er ook een ruis-
generator met instelbare color en level,

en routing naar de filters.

Er zijn twee filters die je in serie of paral-
lel kunt gebruiken. Je kunt kiezen tussen
2-pole- en 4-pole-variaties en met de morph-
ingknop kun je traploos tussen low pass,
band pass, high pass en notch variéren.
Uiteraard heeft elk filter regelaars voor
frequentie, resonantie, pan en level, en er
is een display waarin de filterkarakteristiek
te zien is.

Achter het filter komt een drive-afdeling
waarin je het type distortion en de intensiteit

regelt, en of de drive voor of achter het
filter komt.

Complexe curves

Continua heeft een flink assortiment aan
modulators: twee adsr-envelopes plus twee
feg-envelopes met 99 stappen, instelbare
looping en tempo-sync, waarmee je heel
complexe curves kunt maken. Verder vier
Ifo’s met Warp- en Skew-regelaars voor
talloze golfvormen, een sample & hold-
generator en een Random Number-
generator. Toewijzen van modulatie kan
direct door met de rechtermuisknop op
een parameter te klikken, waarna je de
gewenste modulator en de intensiteit kunt
bepalen. Vrijwel alle synthparameters kun
je moduleren. Ook de effectparameters,
maar daarbij is het aanbod aan modulatie-
bronnen wat beperkter. Probleem is wel
dat er geen totaaloverzicht van alle modu-
latie is, en dat maakt het lastig om te zien
wat er in een patch precies aan wat is toe-
gewezen.

Er zijn drie ingebouwde effecten: chorus,
delay en reverb. De volgorde ligt vast en
ze bewerken de totale output van de synth-
afdeling. Voor het instellen van deze effecten
open je het tweede scherm. Je vindt per
effect alle gebruikelijke parameters met
een mixknop en bij de reverb en delay een
draaiknop voor Color. Op de pagina waar
je de effecten regelt, vind je ook acht
macroknoppen waaraan je een of meer
parameters kunt toewijzen (bijvoorbeeld
aan je midicontroller) om ze gelijktijdig te
kunnen moduleren. De twee x/y-pads zijn
eveneens bedoeld om parameters te
moduleren.

Pareltjes

Alles bij elkaar biedt Continua heel veel
klankkleuren, zelfs al wanneer je de pure
golfvormen moduleert met de Shape-,
Warp- en Skew-parameters. Het filter klinkt
heel aangenaam, maar niet enorm vet of
smerig. Wel kun je met de resonantie een
aardige bite aan de klank geven. De klank
is eerder subtiel dan ruig — zelfs met de
distortion — dus dit is niet echt een synth
voor dance, maar daar zijn er al genoeg
van. De beste sounds zijn wat mij betreft
de bassen, diverse effecten, een paar
leads en vooral de pads. Daarbij speelt

specificaties

+ Windows/MacOS 64bit
vst/vst3/au/aax-plug-in
en standalone

+i0S auV3-plug-in

+ 3 oscillators met
morphende golfvormen

+ noise generator

+ dubbel morphing Ip/
bp/hp-filter

« 2 adsr-envelopes

- 41fo's

- s&h-generator

« 2 Function Generators
met 99 stappen

- 8 toewijsbare macro-
knoppen

+ 2 toewijsbare x/y-pads

- chorus, delay en reverb

- 8 distortion-algoritmes

- maximaal 15 stemmen

* mpe-support

de bijzonder mooie reverb een hoofdrol.
Behalve een aantal uitstekende factory
sounds, zitten er ook soundsets bij van
vier programmeurs, die meestal vrij experi-
menteel of atmosferisch zijn. Een beetje
zoals modulaire synths. Soms zijn ze iets
te gimmicky, in de zin dat ze niet snel
bruikbaar zijn in een gemiddelde song.
Neemt niet weg dat er een aantal echte
pareltjes tussen zitten, vaak met prachtige
ritmische modulaties. De presets geven
niet echt een compleet beeld van wat deze
synth allemaal kan, en iets meer standaard-
klanken zou ook zeker geen kwaad hebben
gekund.

Conclusie

Continua zit erg slim in elkaar en biedt
heel veel mogelijkheden om dynamische

Niet echt een synth voor
dance, maar daar zijn er
al genoeg van

het oordeel

+ flexibele opzet
+ uitstekende effecten

+ veel beweging in de
klank

= veel fx-sounds bij de
presets

- geen mod-matrix-
overzicht

en complexe sounds te maken. Je loopt
wel het risico te veel afgeleid te worden
door alle opties, wat bij sommige Artist-
presets dan ook gebeurd is. Vanwege
het ontbreken van een compleet mod-
matrix-overzicht is het ook erg lastig

om het overzicht over de routing te
bewaren. Afgezien daarvan zul je zeker
aan je trekken komen als je van experi-
mentele of freaky modulaire sounds
houdt. Overtuigend vind ik ook de bassen
en vooral de zeer fraaie atmosferische
pads en brass sounds. Die sounds profi-
teren van de erg mooie effecten — met
name de galm - de subtiele klankkleuren
uit de oscillators en de complexe filters.
Continua is zeker geen allemansvriend,
maar voor programmeur met ervaring
biedt hij zeer inspirerende mogelijk-
heden. &
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