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TECH 21 SANSAMP 
PSA 2.0
RICHTPRIJS: € 450,-
LAND VAN HERKOMST: VS
TYPE: programmeerbare 
analoge voorversterker 
met speakersimulatie
REGELAARS: gain (input), 
buzz, punch, crunch, 
drive, low, high, level, trim
SCHAKELAARS: speaker
simulatie, save
VOETSCHAKELAARS: up, 
down, active/search
AANSLUITINGEN: ingang, 
uitgang, midi in
GEWICHT: 360 gr
AFMETINGEN: 30 x 205 x 
70 mm (hxbxd)
VOEDING: 9 volt, 150 mA 
(adapter meegeleverd)
REEKS: er zijn diverse 
SansAmp producten, 
waaronder signature
versies voor Geddy Lee, 
Steve Harris en dUg 
Pinnick
DISTRIBUTIE: 
Sound Service, 
Rangsdorf (D), 
tel. 0049 (0)337089330  
WEBSITE:  
www.sound-service.eu

TECH 21 SANSAMP PSA 2.0
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 Rivalen
 ■ �Chase Bliss Preamp 

MkII
 ■ Mooer Preamp Live

Tech 21 SansAmp PSA 2.0

Analoge 
kameleon

De Programmable SansAmp, kortweg PSA, 
keert terug in pedaalvorm. tekst Steven Faber

D ertig jaar geleden 
bracht Andrew 
Barta met zijn 
bedrijf Tech 21  
de SansAmp uit, 

een pedaaltje met de klank van 
een versterker met speakerkast. 
En dat helemaal analoog. Niet 
lang daarna kwam de eerste digi-
tale modeling, maar de SansAmp 
behield zijn plaats en is sindsdien 
in veel vormen verschenen, waar-
onder Tech 21’s Fly Rig-serie en 
als programmeerbare rackunit,  
de PSA. Deze is nu opnieuw 

uitgebracht in pedaalformaat als 
PSA 2.0.

Ontwerp

Waar veel toepassingen van de 
SansAmp je een aantal klanken 
geven die je kunt aanpassen met 
regelaars voor gain en EQ, biedt  
de PSA je een blank canvas waarop 
je van de grond af je sound kunt 
opbouwen en zo simulaties van 
bekende versterkers kunt instellen 
of je eigen klank kunt maken. Daar-
voor kun je gebruikmaken van drie 

regelaars met de namen Buzz, 
Punch en Crunch, die respectieve-
lijk de gain van de lage, midden en 
hoge frequenties regelen. Je zou 
kunnen denken dat het een een
voudige EQ is, maar juist omdat  
ze invloed op de gain hebben doen 
deze regelaars meer en werken ze 
heel effectief.

Voor de Buzz, Punch en Crunch 
zit de (input)gainregelaar en erna 
de drive, die een eindtrapoverstu-
ring simuleert. Vervolgens heb je 
een EQ-sectie bestaande uit een 
actieve low- en highregelaar en ten 
slotte een levelregelaar voor het 
totaalvolume. Het filter voor de 
speakersimulatie kun je met een 
drukknopje in- of uitschakelen.  
De standen van alle hierboven 

genoemde functies sla je eenvoudig 
op door twee keer op het saveknop-
je te drukken, maar er is één rege-
laar waarvan de stand niet wordt 
opgeslagen: trim. Hiermee stel je 
het globale volume van alle presets 
in zodat je de PSA 2.0 goed kunt 
afstellen als je ‘m live met eind
versterker of mengpaneel gebruikt.

Met de voetschakelaars voor 
down, up en active/search kan je 
eenvoudig door de 128 presets 
scrollen en de gewenste sound 
selecteren. De aansluitingen van  

drivesounds tot je beschikking. Een 
andere optie is om ‘m als voorverster-
ker te gebruiken en aan te sluiten op 
een eindversterker, bijvoorbeeld door 
‘m in de return van de effectloop van 
je versterker te prikken. Andere 
effecten kun je dan ervoor zetten.

De derde mogelijkheid is om ‘m 
voor directe opnames te gebruiken. 
Prik je gitaar in, sluit de uitgang 
aan op een audio-interface en je 
kunt rechtstreeks in een daw op
nemen zonder tussenkomst van 
versterkers en microfoons.

Crunch. Het kan best zijn dat je  
de Buzz flink opendraait voor het 
gewenste effect en daarna het laag 
wat tempert door low terug te draai-
en. De inputgain heeft weer invloed 
op hoe de Buzz, Punch en Crunch 
reageren en drive geeft echt het 
gevoel van een eindtrapoversturing, 
breder en minder gefocust dan 
wanneer je de gain opendraait.

Kan je dan echt elke sound uit 
dit kleine kastje halen? Nee, zo is 
het ook weer niet, want bijvoor-
beeld de soort oversturing (agres-
sief of vloeiend) en compressie van 
een versterker zijn minder direct in 
te stellen.

Onze ervaring

Tijdens de test hebben we de PSA 
op alle mogelijke manieren uitge-
probeerd. Alleen live op een PA 
konden we ‘m niet testen. Als over-
drivepedaal voor een versterker kan 
hij prima dienst doen, al was het 
voor ons niet de ultieme overdrive. 
Aansluiten op een eindversterker 
werkte ook goed, maar daarbij 
bleek wel dat hij minder goed kan 
omgaan met complexe geluiden  
die je krijgt als je bijvoorbeeld een 
reverb ervoor zet, dus die even erna 
plaatsen. Opvallend is ook dat de 
speakersimulatie prima klinkt als  
je de PSA gebruikt met een gitaar-
kabinet, maar voor wie zijn eigen 
IR’s wil gebruiken is het fijn dat 
deze kan worden uitgeschakeld.

Wij vonden de PSA vooral uit
blinken bij het maken van opnames:  
je kunt heel nauwkeurig de klank 
instellen zoals je die wilt hebben met 
een natuurlijk klinkend resultaat.

Conclusie

De PSA 2.0 is een bijzondere 
versterkersimulator, ideaal voor 
opnames. Het is wel een apparaat 
dat je moet leren kennen, maar als 
je door hebt hoe groot de mogelijk-
heden zijn en hoe nauwkeurig hij is 
in te stellen, kun je er enorm veel 
sounds uit halen. Daarbij biedt hij 
analoge geluidskwaliteit bij het gemak 
van een digitale bediening. G

de PSA zijn eenvoudig. Naast de 
9V voedingsaansluiting (de adapter 
wordt meegeleverd) zijn er een in- 
en uitgangsjack en een midi-aan-
sluiting voor bediening van de PSA 
op afstand. We hadden het mooi 
gevonden als er een xlr-uitgang 
was, maar wie weet komt die in 
versie 2.1. Wel is de uitgang een 
trs-jack, waarbij de tip het complete 
signaal doorgeeft en de ring het 
signaal zonder speakersimulatie.

Gebruik

Waar is de PSA nu eigenlijk voor 
bedoeld? Wij gitaristen denken 
natuurlijk gelijk aan de mogelijkheid 
om ‘m als pedaal te gebruiken en dat 
kan ook, je hebt dan tot 128 over

De eerste vijftig presets zijn door 
Tech 21 geprogrammeerd en kunnen 
niet overschreven worden. Ze zijn 
onderverdeeld in Marshall, Fender, 
Mesa/Boogie, basversterker en overige 
sounds. Dit zijn prima uitgangspunten, 
al kan het zijn dat je ze moet aan-
passen afhankelijk van de toepassing 
waarin je de PSA gebruikt. 

Tijdens de test hebben we gepro-
beerd om sounds die we kennen 
van albums te benaderen met de 
PSA en dat lukte behoorlijk goed. 
Het is dan goed te merken wat de 
invloed van elke regelaar is en het 
blijkt dat je soms op extremere 
standen uitkomt dan je zou ver-
wachten. Zo hebben de high- en 
lowregelaar een veel globalere 
invloed dan Buzz, Punch en 


