
test | Output Arcade loopsynthesizer

specifi caties

•  32/64-bit au/vst/aax 
plug-in

•  15-stemmige 
loopsynthesizer

•  cloud browsing van 
content direct vanuit 
de plug-in

•  uitgebreide browser 
om snel sound(s) te 
vinden

•  eigen loops en samples 
toevoegen met drag 
& drop

•  dagelijks nieuwe 
content 

•  alle audio is direct 
gekoppeld aan tempo 
en toonsoort

•  loops live modifi ceren 
met Output’s ‘modifi ers’

•  11 eff ecten, 4 macros-
liders en uitgebreide 
editmogelijkheden

•  15-kanaals mixer met 4 
insert masterbus en 2 
bus-sends

•  audio preview in 
originele tempo/
toonsoort, of die 
van doelsessie

•  Offl  ine mode om 
Arcade te gebruiken 
zonder internet

•  Input Quantize voor 
strakker live gebruik

het oordeel

+  veelzijdige en inspire-
rende content

+  dagelijks nieuwe 
content

+  fraaie, overzichtelijke 
userinterface

+  live modifi ers

- abonnementsysteem
-  formaat/indeling 

browser niet ideaal

info

•  Prijs incl: 
maandabonnement 
$ 10,- (maandelijks 
opzegbaar)

•  Distributie: 
Output online

•   Internet: 
www.output.com

• korte introductie
•  lange walkthrough door 

Output

•  100 dagen gratis 
testabonnement

• handleiding

INTERFACE XTRAElegante sounds    en snu� es

door Peter van Leerdam
peter-vl@interface.nl

Na hun succesvolle Kontakt libraries komt Output met iets compleet nieuws. 
Arcade wordt volgens het bedrijf ‘een gamechanger voor de gehele 
muziekindustrie’. Wat maakt deze loopsynthesizer dan zo bijzonder?

Output heeft met z’n Kontakt libraries 
een vaste plek weten te veroveren 
binnen de sounds & loops-branche. 

Alles vanaf REV tot en met Analog Brass & 
Winds klinkt eigentijds en zit vol spannende 
snufjes. Daarbij heeft het bedrijf altijd maxi-
maal gebruik gemaakt van de uitgebreide 
scriptingmogelijkheden binnen Kontakt om 
de inmiddels kenmerkende Output engine te 
creëren. Daarom is het een dapper besluit 
om deze succesvolle engine los te laten en 
te komen met een eigen virtueel instrument.

Arcade is een loopsynthesizer, wat op 
zich niet zo vernieuwend is. De innovatie zit 
niet in het instrument zelf maar meer in wat 
er achter de schermen gebeurt. Arcade’s 
soundlibrary wordt namelijk niet op je harde 
schijf geïnstalleerd maar staat volledig in de 
Cloud. Via een Netfl ix-achtige browser kun je 
korte previews beluisteren om te beoordelen 
of je sounds wilt downloaden of niet. En net 
zoals bij Netfl ix moet je dus een abonnement 
nemen om deze content te kunnen benade-
ren. Na 100 dagen gratis uitproberen, dit 
abonnement kost € 10,- per maand en is 
maandelijks opzegbaar. Niet echt duur dus, 
zeker als je nagaat dat er dagelijks nieuwe 
content wordt toegevoegd. Deze constructie 
betekent wel dat je muziekcomputer moet 
beschikken over een continue 

internetverbinding. Voor iemand zoals ik, die 
jaren gewerkt heeft met een ‘van internet ge-
isoleerde’ productie-pc, is dit wel even een 
drempeltje.

Eindeloos
Na installatie is Arcade als plug-in binnen je 
daw te gebruiken (niet standalone). Bij 
openen verschijnt eerst een venster om in te 
kunnen loggen op je Output-account, ge-
volgd door een lege user template. Binnen 
de browser wordt de structuur duidelijk 
waarin Arcade’s content is georganiseerd. 
Het hoogste niveau zijn de Lines. Deze pro-
ductlijnen zijn gevuld met kits, collecties met 
een vergelijkbare sfeer of instrumenttype. 
Momenteel zijn er vijftien Lines, waaronder 
After Hours (party-achtige edm-loops), Beat 
Elements (zwaar bewerkte drumloops), Extra 
Percs (percussie-instrumenten), Obsidian 
(dreigende loops met een duister karakter), 
Feedback (rondzingende gitaren), et cetera. 
Van alles is een korte preview – aangepast 
aan tempo en toonsoort van je song – te be-
luisteren door het speaker-icoontje aan te 
klikken. Iedere kit is weer samengesteld uit 
vijftien bij elkaar passende loops (als een 
soort construction kit), verdeeld over vijftien 
witte toetsen van je klavier. Deze loops zijn 

door Output zorgvuldig geselecteerd, maar 
je kunt door individuele loops te laden ook 
zelf je eigen kit samenstellen. Je kunt hier-
voor zelfs je eigen samples gebruiken, door 
deze simpelweg naar een van de witte toet-
sen binnen de kit te slepen. Hiermee worden 
de mogelijkheden echt eindeloos.

Een klein minpuntje van de browser is het 
formaat. Het venster (met steeds maar vijf 
tot zes zichtbare regels) en scrollbar zijn wat 
klein; en dat terwijl er zo veel content is om 
doorheen te snuffelen. Inmiddels staan al 
meer dan 500 kits online. Gelukkig helpen 
de zoekfunctie en trefwoorden je wel om 
snel te vinden wat je zoekt. 

Genetische modifi catie
Het hoofdscherm van Arcade toont de gela-
den kit, compleet met afbeelding van de be-
treffende Line. Naast deze afbeelding vinden 
we vier macrosliders, die ook in Output’s 
Kontakt libraries altijd een hoofdrol spelen. 
Deze vier sliders zijn volledig confi gureer-
baar om alle parameters binnen Arcade aan 
te sturen. Iedere loop beschikt over een 
eigen set parameters die geopend kunnen 
worden met Edit (verborgen onderaan iedere 
witte toets). Alle editmogelijkheden worden 
overzichtelijk weergegeven in de strakke 

userinterface in rustige grijstinten. Een fl ink 
aantal standaard opties vinden we hier 
terug, waaronder fi lter, pan, attack, release, 
tune en loop-snelheid. Naast de macrosli-
ders is alles met midi learn ook te koppelen 
aan externe controllers voor extra 
bedieningsgemak.

Zoals we van Output gewend zijn, zitten 
er weer een aantal spannende nieuwe snuf-
jes in Arcade. Zo zijn de zwarte toetsen 
binnen een kit gereserveerd voor de ‘modifi -
ers’. Dit zijn live te gebruiken hot keys waar-
mee de loops op z’n kop kunnen worden 
gezet. Er zijn drie verschillende soorten: 
Playhead, Repeater en Resequencer. 
Playhead triggert een ander deel van de 
sample (eventueel in reverse) vanaf een inge-
steld cue-point. Repeater herhaalt een loop-
fragment met een gekozen snelheid – een 
soort van stotter-effect – maar je kunt hier-
mee ook een stepsequencer activeren 
binnen de lopende loops. De meest bizarre 
modifi er is de Resequencer. Hiermee kun je 
maximaal zestien markers plaatsen op de 
loop en de afspeelvolgorde, richting, lengte 
en snelheid ervan volledig programmeren; 
Een soort van genetische modifi catie van de 
sample. Dit klinkt ingewikkeld, maar al spe-
lend met deze functie wijst het zich eigenlijk 
vanzelf. Deze modifi ers zorgen voor 

bijzonder verrassende effecten. Output be-
looft in de toekomst nog nieuwe modifi ers 
toe te voegen.

Als laatste beschikt Arcade ook over de 
nodige effecten. Deze zijn te vinden op het 
mixerscherm, waar alle vijftien loops gemixt 
kunnen worden. Twee send-effecten en vier 
mastereffecten met keuze uit onder meer 
chorus, phaser, compressor, limiter, distorti-
on, delay’s, lofi , eq en reverb maken deze 
plug-in compleet.

Anders
Output maakt al jaren innovatieve en inspire-
rende Kontakt libraries, maar de laatste tijd 
bekroop me wel het gevoel dat de ontwikke-
laars wat minder vernieuwend bezig waren. 
Ze bleven teruggrijpen op hun succesvolle 
engine, met iedere keer een andere sample-
pool en uiterlijk, om nieuwe producten uit te 
kunnen brengen. De koersverandering die ze 
met Arcade inzetten, komt wat dat betreft 
precies op tijd, want Arcade is echt volledig 
anders dan alle voorgaande producten. 

Het enige waar ik twijfels bij heb, is het 
abonnementsysteem. Aangezien je binnen 
Arcade ook je eigen samples kunt gebrui-
ken, is het jammer dat de functionaliteit voor 
het maken van eigen kits (inclusief alle 

editmogelijkheden) verloren gaat wanneer je 
abonnement afl oopt. Er is wel een Offl ine 
mode waarmee je de loops binnen een kit 
kunt blijven bespelen, maar die biedt te 
weinig fl exibiliteit. Een constructie waarbij je 
Arcade aanschaft met een basislibrary in de 
Cloud, uit te breiden met los aan te schaffen 
kits, zou mijn persoonlijke voorkeur hebben. 
Je muziekcomputer hoeft dan ook niet conti-
nu met het internet verbonden te blijven.

Conclusie
Arcade ziet er schitterend uit en zit vol 
slimme, elegante snufjes om sounds diep-
gaand te bewerken. Het meeste indruk 
maakt echter de content. De tijd vloog voor-
bij terwijl ik de ene na de andere kit aan het 
beluisteren was. Vaak met open mond, want 
ik heb klanken voorbij horen komen die ik 
nog nooit van mijn leven had gehoord. 
Unieke tonale loops, zwaar bewerkte beats, 
brede klanktapijten, dreigende risers, maar 
ook realistische percussie- en drumloops. 
De diversiteit is enorm. Output heeft met 
Arcade absoluut een indrukwekkend stukje 
software afgeleverd met een bulklading in-
spirerende content. Deze nieuwe koers mag 
wat mij betreft zeker een ‘gamechanger’ ge-
noemd worden. ■

Er komen klanken voorbij die ik nog nooit van 
mijn leven had gehoord
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