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Het was even stil rond de plug-ins van Audio
Damage, dat zich een tijd heeft toegespitst
op het maken van eurorack-modules. Maar
met Discord4 blaast het bedrijf tien jaar na
versie 3 dit multi-effect weer nieuw leven in.

door Sascha Meijer
sascha@interface.nl

ie versie 3 van deze plug-in kent,
zal even moeten wennen aan de
nieuwe gui. Audio Damage heeft de

interface namelijk stevig bijgewerkt, en dat
komt het overzicht over de flinke hoeveel-
heid instelbare parameters zeker ten goede.
Qok zijn volgens Audio Damage de saturatie-
circuits en de limiting binnen de plug-in ver-
beterd, waardoor hij nog meer de klassieke
analoge warmte levert. Er is ook een galm
aan de effectchain toegevoegd. Maar laten
we eerst even bekijken wat Discord allemaal
kan.

Discord4 is een onvervalste geluidsmani-
pulator die brongeluid onherkenbaar kan
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vervormen, maar die evengoed gebruikt kan
worden voor subtielere effecten, zoals ste-
reo-widening of chorus-achtige modulatie.
Het originele concept is gebaseerd op de
welbekende H910 van Eventide. Deze legen-
darische hardware-harmonizer kwam in
1975 op de markt en heeft sindsdien model
gestaan voor een handvol hedendaagse
software.

Versie 3 van deze plug-in is favoriet bij
veel sounddesigners, maar misstaat, mede
door z'n veelzijdigheid, ook zeker niet in de
collectie van een producer of mix-engineer.

Onherkenbaar

Om geluid volledig onherkenbaar te transfor-
meren, maakt Discord4 gebruik van een
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info

« Prijs incl: € 47,85
« Distributie:
Audio Damage, online
« Internet:
www.audiodamage.com

specificaties

« pitchshifter, filter, delay
en reverb combi-effect

« 3 pitchshift algoritmes:
vintage, clean en
granular

« 2 Ifo's voor modulatie

« true stereo signal path

- midi note control over
zes octaven

« vector-gebaseerde
resizable interface

- cross-platform xml-
based preset manager

« Windows: 32/64-bit
vst/vst3-plug-in; 64bit
aax-plug-in

« Mac OSX: 32/64-bit au/
vst/vst3/aax-plug-in

«verwacht: iOS AUv3 en
IAA standalone
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combinatie serieel geschakelde effecten
die je stereo-gelinkt of als twee losse mo-
nokanalen kunt gebruiken. Het geluid dat
de plug-in binnenkomt, belandt eerst in de
pitchshifter. Deze is opgedeeld in een
pitch- en een shifter-gedeelte. In het pitch-
gedeelte kun je kiezen uit drie verschillen-
de algoritmes om de toonhoogte te
manipuleren. Elk algoritme heeft een com-
pleet andere klank en brengt andere — over
het algemeen aangename - artefacten
met zich mee. Allereerst een vintage vari-
ant, die is gebaseerd op de klank van de
eerdergenoemde H910. Het moderne algo-
ritme bewerkt het geluid wat beheerster,
vooral bij kleinere toonhoogteveranderin-
gen. Laat je dit algoritme een klank echter
een flink aantal octaven optillen, dan ont-
staat er een metalige klankkleur die erg
bruikbaar is — zeker voor sounddesign. Als
derde is er nog een granulair algoritme dat
vooral geschikt is om absurde effecten
mee te maken en je bron zo te vervormen
dat je hem niet meer herkent. Al deze algo-
ritmes hebben een bereik van maar liefst
zes octaven: drie omhoog en drie omlaag.
Door Semi in het midden van de grote
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draaiknop uit of aan te zetten, kun je de
pitchwaardes vrij instellen of automatisch
per halve toon laten verspringen.

Het shifter-gedeelte biedt dan nog per al-
goritme verschillende opties. Gebruik je het
vintage of moderne algoritme, dan kun je in
het shifter-gedeelte de buffergrootte bepa-
len. Hoe kleiner de buffer, hoe beter het al-
goritme reageert op percussieve klanken.
Qok kun je hier instellen of de Ifo’s (waarover
later meer) de toonhoogte manipuleren.
Gebruik je de granulaire modus, dan kun je
in het shifter-deel de lengte van de grains
aangeven en de regelmatigheid waarmee ze
worden afgespeeld.

Delays-ays-ays
Het geluid uit de pitchshifter gaat vervolgens
naar een stereo delay. De delay-tijden daar-
van kunnen worden gemoduleerd door de
Ifo’s. Uiteraard is de delay zowel in sync met
het bpm als volledig vrij te gebruiken. In
plaats van een standaard feedback-optie be-
schikt de delay over een Regen- en X-Regen-
draaiknop. De Regen is te vergelijken met
normale feedback; hoe meer je deze open

Bij het opendraaien van de Regen-knop krijg je in
een handomdraai prachtige shimmer-effecten

het oordeel

+ warme, goede
vervorming

+ nooit eerder gehoorde
resultaten

- weinig presets

draait, hoe meer van het outputsignaal er
een tweede keer door de delay gevoerd
wordt. Het signaal dat teruggaat naar de
delay is echter niet het outputsignaal direct
van de delay zelf, maar het signaal dat door
de filters, de galm en daarna door de
pitchshifter is gegaan. Bij het opendraaien
van de Regen-knop krijg je dan ook in een
handomdraai prachtige zogenoemde shim-
mer-effecten. Bij hoge waardes gaat het cir-
cuit in de plug-in zelf oscilleren, wat zorgt
voor extreme noise en freaky soundscapes.

De X-Regen-knop gebruikt eenzelfde sys-
teem, alleen werkt de feedback dan kruis-
lings tussen het linker- en rechterkanaal. Als
je de plug-in in dual-mono gebruikt, kun je zo
extreme chorus-effecten en heel vreemde
stereobeelden creéren.

Maar we zijn er nog niet! Na al deze pitch-
en vertragingsgekte komt het geluid in het
filtergedeelte. Voor zowel het linker- als het
rechterkanaal zijn er band pass-ilters die —
je raadt het al — ook gemoduleerd kunnen
worden door de twee Ifo’s. Na de filtering
belandt het geluid in de galm. Deze erg
goed klinkende galm spreekt voor zich. Je
kunt de grootte, kleur en mix instellen, en er
is de freeze-optie, die de klank van de galm
bevriest tot een oneindig doorklinkend
timbre en de input naar de galm uitschakelt.

Modulatiemonster

De Ifo’s, die we al een paar keer genoemd
hebben, bevinden zich onderaan de plug-in
en kunnen bijna elk onderdeel van de plug-in
moduleren. Zo kunnen ze invioed uitoefenen
op de pitch-hoeveelheid, delay-tijd en filterf-
requentie. Bij de Ifo’s kun je traploos allerlei
golfvormen kiezen, van sinussen tot blokgol-
ven. De Skew-functie beinvloedt de horizon-
tale symmetrie van de golfvormen, en Warp
beinvloedt de verticale symmetrie. Ook de
Ifo’s kunnen zowel in bpm sync als volledig
vrij hun werk doen. Helaas is de Lfo Random
mode van versie 3 verdwenen.

Door de grote hoeveelheid aan instelbare
parameters — die elkaar ook nog eens
kunnen beinvioeden - is de leercurve van
Discord4 vrij stijl. Het duurt dan ook even
voordat je doelgericht aan de gang kunt met
deze plug-in. Hierbij helpt het niet dat er
maar twintig presets beschikbaar zijn om je

bij te staan in het ontrafelen van dit modula-
tiemonster. Discord4 slaat ook hier en daar
de plank mis als het aankomt op gebruiks-
vriendelijkheid. Simpele dingen als het inty-
pen van een numerieke waarde voor de
delay-tijd of het ongedaan maken van je laat-
ste verandering, zijn niet mogelijk. Gebruik je
de plug-in in stereo mode, dan verandert het
rechterkanaal wel mee als je veranderingen
maakt aan het linkerkanaal, maar andersom
niet. Wil je het uiterste uit deze plug-in halen,
dan ben je constant kleine veranderingen
aan het maken, nieuwe dingen aan het pro-
beren en tot in minutieuze details aan het
finetunen. Eigenlijk een werkwijze die over-
eenkomsten heeft met die van modulaire
synthesizers.

Conclusie

Kun je leven met de paar kleine, minder
praktische eigenschappen van deze plug-in,
dan brengt hij je iets unieks. De klank van
Discord4 is een genot. Je kunt horen dat er
is geluisterd naar de oudere hardware-har-
monizers, en de verbeterde saturatiecircuits
in de plug-in geven echt heel veel warmte
aan de klank. Ondanks dat je even bezig
bent met het vinden van het juiste effect,
zullen de resultaten nooit teleurstellen.
Sterker nog, Discord4 inspireert. Het is met
Discord4 echt mogelijk om iets te maken
wat je nog nooit eerder hebt gehoord.
Tuurlijk kan Discord4 ook binnen de lijntjes
kleuren — er komen prachtige chorus-effec-
ten uit — maar hij lijkt zich hierbij wel wat
minder op z'n gemak te voelen. De kracht zit
hem in de ongelooflijke hoeveelheid opties
om geluid te vervormen en manipuleren. Een
mooie collectie presets is hierbij wel echt
een gemis; je wordt aan je lot overgelaten.
Heb je echter tijd en zin om er helemaal in te
duiken, dan is Discord4 een geweldige tool
voor sounddesign, soundscapes en experi-
mentele elektronische muziek. W
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