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Een tracker is een bijzonder soort sequencer met speciale voordelen, maar na-
tuurlijk ook nadelen. Met de nodige toewijding kun je er iets bijzonders mee
doen. We bekijken de NerdSeq van X-Or Electronics.

door Allard Krijger
allard@interface.nl

eze sequencer voor eurorack is ge-
D baseerd op het idee van trackers als

de Gameboy LSDJ of Amiga
NoiseTracker. De ‘eerste’ trackersoftware
was Ultimate Soundtracker uit 1987. Het
was oorspronkelijk een commercieel
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product, maar al snel kwamen er shareware
clones, zoals de Noise Tracker. De Amiga
was dé computer voor trackers in die
dagen. Ik heb net de tracker-introductie
gemist (was meer bezig met cassette-
opnames van instrumenten), maar mijn jon-
gere broer had een Amiga en gebruikte een
tracker. Zo heb ik er indertijd ook ervaring
mee opgedaan. Later, toen ik zijn

Commodore 64 overnam, gebruikte ik
daarop een soort miditracker waarop je be-
halve noten programmeren ook realtime kon
opnemen.

Dat ik daarnet bij Ultimate Soundtracker
‘eerste’ tussen aanhalingstekens plaatste, is
omdat het idee van stepsequencing middels
het invoeren van parameters al eerder be-
stond. Je zou kunnen zeggen dat de RCA

Mark Il synthesizer uit 1957 de eerste trac-
ker was. De sequence inclusief synth-
parameters werd op ponskaarten gezet, en
deze data werden dan afgespeeld door de
computer.

Dansorgels

Goedgenomen kunnen we nog een stap verder
terug gaan en stellen dat de dansorgels van
halverwege de 19de eeuw zoals die ge-
bouwd werden door Decap en Mortier, als
sequencer een soort van tracker hadden,
waarbij niet alleen de noten maar ook registers
gekozen werden en drums meegeprogram-
meerd werden. Maar tegenwoordig definiéren
we een tracker-sequencer als software waar-
bij de muziek gerepresenteerd wordt als let-
ters en cijfers op verschillende kanalen in
chronologische volgorde op een verticale
tijdlijn. Meestal worden parameters als nu-
merieke waarden weergegeven. Noten, ef-
fecten en andere instructies (repeat, volume,
aantal stappen in de sequence) worden met
een keyboard of een ‘cursor/waarde/enter-
systeem in een grid van slots als codes van
letters en/of cijfers ingevoerd, waarbij je ook
regelmatig hexadecimale codes tegenkomt.
Zo maak je een reeks patterns, elk met zijn
eigen muzikale informatie. Verschillende pat-
terns voeg je samen tot een lijst van zich
herhalende loops.

Trackers gebruiken de interne geluidschip
van het apparaat waarop ze draaien, zoals
de SID-chip bij de Commodore 64, een
Soundblaster-kaart bij een DOS-tracker, of
iets virtueels bij een moderne versie. Er zijn
natuurlijk ook miditrackers, en voor bijna elk
platform dat kan rekenen is er wel een trac-
ker gemaakt — waarbij ik graag ook even de
HoustonTracker voor de Texas Instruments
TI-82, TI-83/82STATS en TI-83+/84+/SE re-
kenmachientjes wil noemen.

Nerdy

Hoogste tijd om naar ons onderwerp zelf te
gaan kijken: de NerdSeq. Bij deze module
voor het eurorack-formaat stuurt de tracker/
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Dit is precies wat een tracker leuk
maakt; elke stap van de sequence kan
totaal anders klinken

sequencer cv- en gate-signalen uit. En ja, het
is een beetje een nerdy ding. Nerdy omdat de
NerdSeq heel nauwkeurig het tracker-formaat
volgt, inclusief hexadecimale weergave van
waarden. Charmant! Het is een vrij grote
module, met een scherm dat voor eurorack-
begrippen misschien nog flink is, maar in de
praktijk wat priegelig blijkt met 480x320
pixels.

Onder het scherm zitten stevige druk-
knoppen voor navigatie en modes. Links
zien we enkele ingangen en rechts alle
uitgangen. Bij de uitgangen zitten zes cv-uit-
gangen (voor de noten), zes trigger-uitgan-
gen (dienend als trigger of gate van de
noten), en nog zes cv-uitgangen gelabeld
MOD (waar je dus nog cv voor kunt pro-
grammeren). Als je de sequencer in duikt,
blijkt echter dat elke track op elke cv- en
mod-uitgang cv kan uitsturen. Onder de cv-
uitgangen zien we twee ‘sample’-uitgangen.
De NerdSeq is behalve een cv/gate-sequen-
cer namelijk ook een sampleplayer, zoals
dat past bij een tracker. Voor de samples
zijn er twee tracks die elk twee samples te-
gelijk kunnen afspelen. Tot zover de
hardware.

Moeras

Als we de NerdSeq opstarten, komt het
scherm tot leven en worden we na de boot-
cycle getrakteerd op een klassiek tracker-
scherm. De handleiding meldt dat
LittleSoundDJ voor de Gameboy een inspiratie
was, en dat is te zien. De belangrijkste pagi-
na’s zijn Sequencer en Pattern. Verder kun je
via het scherm samples laden, tracks aan/
uit-zetten, en van alles programmeren.
Navigeren door de vele rijen van priegelige
ciffers en letters gaat met vier

specificaties

« tracker-sequencer

« 6 cv/trigger/gate tracks
voor 12 cv-en 6 trig-
ger/gate-uitgangen

« 2x2 sample tracks voor
2 sample-uitgangen
(mono)

« 239 sequencerrijen

+ 175 patterns met elk 64
(of minder) stappen

+ 176 patches, 32 tables
met 16 (of minder)
stappen

+ 12 sample slots

+ 200kB samplege-
heugen (4 sec. bij
44,1kHz/8-bit/mono;
meer bij lagere sam-
plerate)

+ sample support voor
raw 8bit mono en wav
8/16-bit, mono/stereo

+ 3u eurorack-module,
32hp breed

- verkrijgbaar in zilver,
zwart en blauw midi/
gamepad expander

« din-midi-input en

-output

+ gamepad-input

info

« Prijs incl:
NerdSeq; € 494,96
Midi/Gamepad
Expander: € 46,22

« Distributie:
SchneidersLaden,
+49 30 6958 08776

«Internet:
www.schneidersla-
den.de,
https://xor-electronics.
com

cursortoetsen, of als je de gamecontroller-
uitbreiding hebt met een (Sega) gamecon-
troller. Er zijn 255 sequencertracks en 176
patterns met elk maximaal 64 stappen. Elk
van die stappen in een pattern kan een veel-
heid aan informatie bevatten. Van links naar
rechts zie je in een pattern: nootnummer,
patch, table, trigger/gate, effect (4x) en
groove.

De NerdSeq laat de nootnamen en het
octaaf zien. Patch is een macro om instellin-
gen op te slaan en per stap op te roepen.
Met Table transponeer je noten of effecten
en maak je arpeggio’s waarbij je akkoorden
kunt definiéren. Eigenlijk een (mini)sequencer
in de sequencer. Trigger herhaalt de stap
een aantal keren, maakt de trigger langer of
geeft hem een delay. De Mod-uitgang stuurt
de ingestelde cv-waarde naar de Mod-
uitgang van die track. FX zijn effecten als
pitchbend, glide en portamento. Met CV1-6
stuur je een cv-signaal naar een van de cv
1-6. Zo kun je vanaf elke track cv naar elke
cv-uitgang sturen. Dat kan ook met de Mod-
uitgangen middels de fx-functie MOD 1-6. En
hetzelfde gaat op voor de trigger-uitgangen.
De PRCV-functie in de fx-sectie is interes-
sant. Hiermee stel je de ‘waarschijnlijkheid’
in van de noten; of ze wel of niet zullen be-
staan. Deze waarschijnlijkheidsparameter is
er ook voor de trigger- en de mod-uitgan-
gen. En zelfs voor de effecten... Heu?! Zo
kom je al snel in het welbekende tracker-
moeras, waar de oorzaak en gevolg van het
een, het ander soms wel of soms niet
beinvioedt.

Gelukkig zijn er ook basic settings zoals
tempo en kill, die de voorgaande noot
eerder afkapt dan dat de volgende stap
komt. En dan is er nog Groove, om te
shufflen.

Een machtig aantal parameters dus om je
twaalf cv- en zes trigger-uitgangen mee te
voeden. Lieve help!
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De NerdSegq zit vol met heel slimme
functies, zoals de Patch-functie

Chiptune
Samples voor de twee samplesporen zul je
in een van de twaalf slots moeten laden.
Het 200kB grote geheugen is net genoeg
voor 4 seconden bij 44,1kHz, 8bit mono.
Lagere resoluties zorgen voor meer
sampletijd. In één track kun je twee samples
tegelijk gebruiken en natuurlijk elk van de
twaalf om de beurt, elke stap met eigen
settings. Die settings zijn noot (C4, G#5,
etc.), samplenummer, volume, fx-parameter,
fx-waarde en groove. Op één track kun je
dus gemakkelijk een kick/snare/iets/nog-
iets pattern zetten, aangezien je op elke
stap een andere sample kunt plaatsen met
een andere toonhoogte en andere fx. Dit is
ook precies wat een tracker leuk maakt;
elke stap van de sequence kan totaal anders
klinken. Bij de fx-kolom vindt je eerst FPTC,
om een sample te finetunen. RTRG retriggert
een sample, met als resultaat van die
typische chiptune-effecten. BCSH is een
bitcrusher, DIST is natuurlijk distortion, Dely
is een lo-fi delay en Back speelt de sample
achterstevoren af. Verder heb je ook hier de
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beschikking over de Table- en de
Probability-effecten.

Monnikenwerk

De NerdSeq zit echt vol met heel slimme
functies die het bestuderen waard zijn, zoals
de Patch-functie. In een patch kun je alle
waarden vastleggen die je ook in de
kolommen van de patterns kunt invullen.

Zo hoef ze dus niet steeds handmatig in te
vullen, maar kies je gewoon de patch met
de gewenste instellingen. Je zou dit zelfs
kunnen gebruiken om een preset in je analo-
ge modulaire systeem te maken. Macro zou
wel een betere naam voor deze functie zijn,
vind ik, omdat Patch meer gaat over verbin-
dingen en een Macro over waarden.

De NerdSeq is zowel ongelooflijk briljant
als hopeloos complex. Wanneer je niet alle
handigheidjes meeneemt — zoals copy/
paste, de patches, looplengtes, effecten,
enzovoorts — dan wordt het wel héél erg
ciifertjes klikken. Dus je moet je echt verdiepen
in hoe hij werkt. Maar zelfs dan blijft het

het oordeel

+ uitgebreide eurorack-

sequencer

+ gebasseerd op
beproefd idee

+ uniek in modular
euroracksysteem

- kleine lettertjes
- vergt toewijding

monnikenwerk, wat de een meer zal aan-
spreken dan de ander. Je kunt ook sequences
opnemen via cv-input en zelfs midi, dus dat
kan dat deel van het proces wel verzachten.

Even terug naar het concept van een tracker-
sequencer. Veel mensen die met modulaire
apparaten werken, willen juist af van het af-
standelijke dat het werken met een computer,
of het invoeren van parameters, je opdringt.
Zelfs midi heeft voor hen een nare bijsmaak,
dus is de NerdSeq dan wel op zijn plaats in
een eurorack? Ik denk het wel eerlijk gezegd,
omdat het zo'n ander soort sequencer is
dan de meeste eurorack-sequencers. Een
welkome aanvulling omdat je erg complexe
(maar ook simpele) dingen kunt doen, die je
ook weer kunt oproepen en steeds in een
andere context hergebruiken. In de tijd dat ik
ermee gewerkt heb, heeft de NerdSeq mij
zeker voor zich gewonnen. En het is toch
anders dan werken met een tracker op de
computer (wat overigens ook erg leuk is),
omdat je een analoog systeem aanstuurt
middels een tracker-interface. Kortom: een
erg geslaagd product!

Conclusie

ledereen die met eurorack-modulars bezig
is, moet echt even serieus kijken naar deze
briljante tracker-sequencer. Er komen ook
expansies aan met allerlei interessante
synth-engines die je rechtstreeks vanuit de
NerdSeq kunt aansturen. Dat belooft wat! En
zelfs als je niet modulair werkt, maar het
idee van een tracker sequencer je wel aan-
spreekt, is de NerdSeq interessant. Koop
een kleine behuizing en de midi-expansie om
zo je midisynth aan te sturen. Maar mis-
schien kun je beter wachten op dat andere
product dat X-Or gaat uitbrengen: de
NerdSynth. Een hardwaresynthesizer met in-
gebouwde trackersoftware. De NerdSeq
heeft echter als overgrote voordeel dat hij al
wél beschikbaar is, en in vele systemen in-
zetbaar. Hij doet bovendien precies wat je
van een tracker-sequencer mag verwachten!
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