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ST[FAN RI]BB[RS is componist en

producent van elektronische muziek
en actief in Acid Junkies, The
Heisenberg Compensators en Terrace.
Onder de naam Sierra Romeo werkt
hij met modulaire synthesizers en
experimentele muziekinstrumenten.

Tom Frampton is een ervaren masteraar die vaak bepaalde problemen tegenkwam bij mixen. Vaak
klopte de mix niet helemaal qua frequentiebalans, dynamiek of stereobeeld. Daarom kwam hij op
het idee om Levels te ontwikkelen; een plug-in die de mixer (tegenwoordig vaak de artiest zelf)
enkele essentiéle checks geeft voor een beter eindresultaat. En dat helpt de masteraar natuurlijk
weer om zijn werk beter te kunnen doen.

De look en feel van Levels is gelikt, maar sim-
pel. Een rond venster met vier keuzeknoppen
geeft toegang tot vier onderdelen: headroom,
stereobeeld, dynamisch bereik en basruimte.
Bij alle vier zie je binnen de centrale cirkel
wat er gaande is in de mix. Tijdens het afspe-
len is de knop groen en hij kleurt rood als er
een probleem is. Je kunt daarbij nog verschil-
lende meet-opties kiezen voor een nauwkeu-
rig beeld en een monosignaal van de linker-
kant of de rechterkant beluisteren. Levels is
een plug-in die je het beste als insert in de
stereobus van je daw kunt gebruiken.
Sommige daws hebben daarvoor ook een
post-insert, zodat bij renderen van de eindmix
de plug-in niet in het signaalpad zit. Dat is de
plek waar je normaliter ook andere meet-
tools gebruikt.

D[ VI[R G[B“I]EN Klik je op headroom, dan

kun je direct aflezen of de mix te hard staat
en zo te weinig ruimte geeft voor verdere
(master)processing. Verschillende schalen die
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je vooraf instelt, geven dan de grenzen aan.
Vervolgens kun je het stereobeeld bekijken in
een soort fase-correlatiemeter. Ook daarbij
geven kleuren aan of grenzen benaderd of
overschreden worden. Dynamisch bereik geeft
je inzicht in de mate van compressie die je mix
bevat. Te veel compressie laat de mix vlak
klinken en kleurt de meter rood. Ten slotte is
er de bass space-sectie. Als je deze activeert,
zie je een melding dat je eerst alle sporen van
je mix die lage frequenties horen te bevatten
(bassdrum, bas) uit moet zetten. Vervolgens
laat een analyzer met vier gebieden (40, 80,
120 en 160 Hz) zien of de overige sporen
andere elementen bevatten met te veel lage
frequenties.

De handleiding van Levels geeft je tips en
hints hoe je je mix kunt verbeteren. Zo kun je
bij te weinig headroom de gain staging van
de sporen aanpakken en de niveaus lager zet-
ten, het stereobeeld kun je verbeteren door
kritisch te kijken naar effectplug-ins die fase-
problemen kunnen veroorzaken. Het dyna-

misch bereik verbeter je door de gebruikte
compressors voorzichtiger af te stellen en de
bass space kun je per spoor aanpassen met
een low cut-filter of door de eq bij te stellen.
In het settings-menu vind je een aantal pre-
sets waarmee je Levels kunt aanpassen aan
het muziekgenre. De stijl en doelgroep van de
muziek kunnen immers andere eisen stellen
aan de mix.

AANRAI][R Levels is geweldig gereedschap
voor iedereen die ‘in the box’ mixt en extra
controle en informatie wil over de eindmix. Er
zit een uitstekende handleiding bij die je ook
meer inzicht geeft in het mixen, en hij vormt
al snel een onmisbaar onderdeel van je mix-
template. Voor beginners valt er veel te leren
en verbeteren; ervaren mixers zullen wellicht
wat uitgebreidere metering willen, maar de
eenvoud van Levels kan ook voor hen zeker
nuttig zijn. Levels is dus een absolute aanra-
der en al snel onmisbaar voor iedereen die
nummers mixt, ongeacht genre en stijl.




