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Virtueel vertragen en bewerken

Applied Acoustics Systems is al jaren gespecialiseerd in physical
modeling-instrumenten. Nu hebben ze deze techniek ook gebruikt om

een delay te maken.

door Eppo Schaap > eppo@interface.nl

at moet je je bij een physical
Wmodeling-delay eigenlijk voorstellen?
Physical modeling wordt meestal

gebruikt om nieuwe of bestaande synthesi-
zertechnieken virtueel te creéren. Applied
Acoustics deed dat met de modulaire synth
Tassman, het virtuele snaarinstrument
Stringstudio, de Lounge Lizard elektrische
piano en Chromaphone 2 voor virtueel per-
cussieve instrumenten. Technieken uit dat
laatste instrument vind je ook terug in Objeq
Delay.

Het signaal in Objeq Delay doorloopt ver-
schillende modules. De meeste werken
volgens een bekend principe, zoals high cut-
en low cutilters in 1-, 2- en 4-polige varianten,
en natuurlijk de tweedelige stereo delaymodule
met temposync die ook nog een zijn eigen
hoog- en laag-af-ilters heeft.

Typisch
Minder traditioneel is de Object module, waarin
een physical modeling-model wordt toegepast
op het signaal voordat het de delay in gaat.
Je beluistert de delay als het ware ddor het
object dat je hebt geselecteerd. De vier
objecten die je kunt kiezen zijn Beam,
Drumhead, Plate en String. Een klankstaaf,
drumvel, plaat of snaar dus. Ze hebben alle-
maal hun eigen typische uitwerking op de
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SPECIFICATIES

© vst/au/aax-plug-in

 stereo delay module met
high en low cut

* aparte high cut- en low
cutiltermodule

* objectmodule met 4
objecten en 4 parameters

 |fo-module van 5 golfvor-
men, fase en
pulsbreedte, tempo sync
polariteit

* 35 echopresets

* 44 modulatorpresets

* 36 rhythmic loop mangler
presets

* 25 kicktrack
enhancerpresets

* 20 snare track
enhancerpresets

* 24 drone presets

42 Richard Devine
Signature presets

klank en geven het signaal het karakter mee
van het object. Je kunt van het model de
toonhoogte, uitklinktijd, variaties in het
materiaal en de formant instellen met vier
draaiknoppen. Vooral Frequency en Formant
maken interessante verkleuringen mogelijk.

Objeq Delay heeft een Ifo-module
waarmee je één parameter kunt moduleren.
De Ifo heeft verschillende golfvormen en kan
op allerlei manieren worden gesynchroniseerd.
Je kunt de Ifo met een blokgolf ook de output
laten moduleren voor een gate-effect. Wel is
het is jammer dat je er maar één parameter
aan kunt toewijzen. Dit smaakt naar meer.

Waar gebruik je een physical modeling
delay nu voor? De presets leveren hiervoor
de nodige ideeén. Zo kun je door het stemmen
van het object de basisfrequentie van een
kickdrum of snare accentueren. Het aanvullen
van drumloops met virtuele physical modeling-
instrumenten werkt heel goed.

Extreem

Als je alleen de modules voor stereo delay,
filter en de Ifo gebruikt, onderscheidt Objeq
Delay zich eigenlijk niet van andere stereo
delays. Zodra je echter de Object module
inschakelt, krijgt deze plug-in zijn unieke klank
die lastig met andere plug-ins te realiseren
is. Misschien dat je met convolutiebewerking
vergelijkbare dingen zou kunnen doen. Door
de vaak extreme verkleuring van het

delaysignaal krijg je soms de indruk dat er
een tweede instrument of stem meedoet, en
ervaar je de delay niet als verbonden met het
originele signaal, omdat die gewoon heel
anders klinkt. Dat gaat zover dat je aan een-
voudige kick en snare loops allerlei
aanvullende percussie kunt toevoegen in het
ritme van de delay. We hebben hiervan een
audiovoorbeeld gemaakt (Zie Interface Xtra).
Maar je kunt ook alleen de Object-module
inschakelen en de delays uitzetten, en dan is
Objeq delay ineens een klankkleurbewerkings-
plug-in geworden die niets met delay te
maken heeft. Een functie die ik gemist heb,
is besturing van parameters via midicontrol-
lers. Ook zou het heel leuk zijn als je de
toonhoogte en formant van het object met
midinoten zou kunnen uitsturen om deze een
instrument te laten volgen en de volgorde
van de modules te kunnen veranderen. En
misschien nog een envelope follower...?

Conclusie

Objeq delay heeft unieke creatieve functies
ten opzichte van andere digitale delays,
omdat ie klanken opwekt die sterk afwijken
van de originele input. Maar met de Object-
module alleen heb je ook een pure
bewerkingsplug-in voor het toevoegen van
een stevige physical modeling-saus aan je
tracks. De modulatiemogelijkheden zijn
momenteel wel erg beperkt. B
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4t * unieke delaysounds
 unieke directe physical
modeling-bewerkingssounds

= 1 Ifo met 1 modulatiebestemming tegelijk
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