De Land Rover
onder de &-bitters

Met de Soulsby synthesizers ziet je studio er met al die rode en groene led’s letterlijk uit als
een kerstboom. Hoe bevalt deze moderne versie van de 8-bit synth, die via firmware-updates
allerlei gedaantes kan aannemen?

door Ruud Lekx > ruud@interface.nl

et is natuurlijk super wat er tegen-
Hwoordig allemaal kan met 24- en

32-bit geluid, 196kHz opnamen,
surround en wat er allemaal nog meer is om
alles zo mooi, helder, hifi en transparant te
krijgen als mogelijk is. Maar soms wil je dat
helemaal niet. Soms wil je smerig, vies, een
beetje ranzig. Dat kon natuurlijk al met tape-
recorders, allerlei plug-ins of een 8-bit
sampler, maar sinds vorig jaar maakt John
Soulsby synths die deze sound al in zich
hebben. Sterker nog: ze kunnen niks anders.
Soulsby ziet bijgeluiden als iets positiefs,
benepen, onzuivere golfvormen als iets
moois en krakkemikkige dynamiek als goede
smaak. Voor zijn synths gebruikt hij ook nog
een innovatief bedieningsconcept dat je
studio laat baden in rood en groen licht. Dat
moeten we dus dringend testen! We bekijken
twee Soulsby machines: de complete synth-
in-een-doosje Atmegatron en de gloednieuwe
eurorack-oscillator Oscitron (zie ook kader).

Arduino

Bijzonder aan de Atmegatron is dat ie middels
firmware-updates te veranderen is in van
alles en nog wat: van een zwarte duofone
Qdytron kun je ook een delay maken of een
polysynth. Dat komt omdat alles hier
schaamteloos digitaal is: de synth gebruikt
het Arduino-platform — de Atmel 328P

Atmegatron

* prijs incl:
Atmegatron: € 250,
Atmegatron-Odytron: €270,
Oscitron(metUniFive):€299,-

o distributie:
Soulsby Synthesizers,
info@atmegatron.com

* internet:
www.soulsbysynths.com

* Arduino-gebaseerde
synthesizer

« functies variéren per
firmware-versie

* 16 geheugenplaatsen

* 2 oscillators (duophonic)

o 2 filter algorithms

* high pass-filter

* Ifo; adsr/ar-envelope

* ring mod

* noise

* 6 directe potmeters voor
functies

e 2 grote potmeters voor
overige functies

* 2x audio-out

* midi-in/out

processor — als basis en niet een of andere
retrochip, zoals een sid. Dat heeft als voor-
deel dat de boel daadwerkelijk functioneert
- veel sid-synthbezitters worstelen daar
nogal eens mee — maar klinkt het ook het-
zelfde? Is een 201 7-kopie van een vintage
digitale chip uit 1982 net zo ruig als het
origineel? |k moest vroeger wel eens lachen
tijdens discussies met collega-producers
over de vraag of ook digitale synths net zo
nostalgisch bekeken gaan worden als
analoge (mijn 12-bitter klinkt toch rauwer
dan jouw 16-bitter), maar die tijden lijken nu
zowaar aangebroken.

Wat heeft de Atmegatron aan boord? Nou,
ehm... dat verschilt dus per ingeladen firm-
ware. Maar in de basis hebben we een 8-bits
synth met twee digitale oscillators, high
pass- en low pass-ilters, Ifo en een envelope
generator. De Odytron-versie is duofoon, de
Atmegatron zelf is monofoon maar heeft dan
weer een arpeggiator. De Delayertron is (je
raadt het al) een delay. En de Atmegadrum?
Precies. De Duotron heeft twee oscillators
maar gebruikt een andere synthesevorm, de
Atcyclotron is een wavetable-synth a la PPG
2.3, en de Strings... een stringsynth. Waarom
dit dan weer geen Stringotron heet? Roept u
maar.

Maar goed, je snapt het idee: je koopt
hier in feite acht synths ineen. Een geweldig
idee dat maximaal gebruik maakt van het
concept dat Arduino in feite gewoon een
blanco computer is die je met van alles kunt

vullen. De Atmegatron is zelfs open source,
en in theorie kun je je eigen code ervoor
schrijven. Bij dat veranderen van firmware
komt wel het een en ander kijken: je moet
een kabeldriver installeren (de kabel wordt
meegeleverd met de Odytron) en vervolgens
een door Soulsby zelf ontwikkelde installer
die de hexiles installeert die je downloadt
van de Soulsby-site. Dat werkt allemaal prima,
maar je moet wel elke keer de kabel aanslui-
ten en een bijzonder vervelend schakelaartje
omzetten dat de programmeermode activeert
en midi uitzet. Vervelend omdat het verzonken
zit in de behuizing, en je er zelfs met een
klein schroevendraaiertje nauwelijks bij kunt.
Dat kan beter.

De Atmegatron is groter dan veel andere
chiptune-synths, maar grappig genoeg weegt
het kastje helemaal niks. Leuke houten zij-
kantjes, een adapteraansluiting, fullsize
midi-aansluitingen (maar geen midithru) en
zowel een fullsize audio-out als een minijack
hoofdtelefoonaansluiting. Vergeleken met de
concurrentie is het dus de Rolls Royce onder
de 8-bitters. Dat maakt het werken met de
synth erg prettig.

Kleine synth

De interface vraagt enige gewenning. Er zijn
zes draaiknoppen voor veelgebruikte functies,
die via een gekleurde druktoets (rood of
groen) van functie wisselen. Je hebt dus via
een drukknop twaalf functies die direct
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Atmegatron is middels firmware-
updates te veranderen in van

alles en nog wat

toegankelijk zijn. De andere functies werken
via een dubbele draaipotmeter: links selec-
teer je de functie, rechts de waarde. Door
de (verlichte) pot in te drukken, schakel je
naar de tweede ring van functies. Druk je de
rechterpot in, dan speelt de synth een noot:
handig!

Dat systeem werkt op zich erg goed,
maar een aantal functies is niet van tekst
voorzien maar van een symbool. Daar werd
ik soms wel gek van, want die symbooltjes
zijn klein en niet altijd even goed leesbaar in
het donker. Bovendien veranderen ze van
functie met de firmware, maar gelukkig
worden daarvoor wel overlays meegeleverd.
Het systeem werkt goed, en als je er vaak
mee werkt, weet je wel waar alles zit. Als je

vaak wisselt van functie kan ik me echter
voorstellen dat je de draad kwijtraakt. Maar
ook hier geldt weer: vergeleken met oplos-
singen van de concurrentie is het een
toonbeeld van gebruikersvriendelijkheid.
Qua sound zitten de Atmegatron en
Oscitron tussen de echte chiptunesynths en
een normale synthesizer in. Ze maken
natuurlijk chiptunesounds, maar eerlijk
gezegd vind ik dat ze de puurheid en power
van een echte sid 76477 of AY3 chip een
beetje missen. De Atmegatron maakt echter
veel goed met al z'n functies en mogelijk-
heden. Met de vele waveforms, filters,
adsr’s, Ifo’s, bitcrusher en de mogelijkheid
om zelf waveforms te uploaden is er al veel
meer mogelijk dan alleen chiptunesounds:

De Oscitron eurorack-oscillator gebruikt dezelfde soundengine als de Atmegatron
synthesizer maar mist wat functies. Ook heeft hij cv-control als extra. Er ontbreekt echter
minder dan je zou denken: er zitten een filter, een phaser en een bitcrusher in en hij heeft
opslagmogelijkheden voor presets. Het leukst zijn de verschillende wavetable-
mogelijkheden: je kunt je eigen samples uploaden en het is mogelijk de sampling van de
audio-input continu aan te zetten. Dat laatste zit klankmatig ergens tussen een vocoder en
een bitcrusher in, en kan erg leuke sounds opleveren. Het spannendst vind ik de
mogelijkheid om de resolutie van de audio-engine te veranderen van de standaard 32
wavetables naar ergens tussen 16 en 128: dat levert behoorlijk radicale verschillen in klank
op, al dan niet met stevige bijgeluiden. Ook voor deze oscillator wordt gewerkt aan
verschillende firmwares om te uploaden. Omdat net als bij de Atmegatron, de broncode
openbaar is, kunnen Arduino-kenners het apparaat zelf naar behoefte modificeren. Bij de
Oscitron krijg je de Uni-Five, een kleine module met extra cv-connectors en ingebouwde

attenuators en bipolair/unipolair omzetters.

dan is het gewoon een kleine synthesizer.
Gaan we kijken naar de firmwaremogelijk-
heden, dan heeft de Atmegatron helemaal
geen concurrentie.

Conclusie

De Atmegatron en Oscitron zijn bijzonder
veelzijdige synths die een veel groter bereik
aan sounds kunnen produceren dan alleen
pure chiptunesounds. Vergeleken met de
echte chipsynths missen ze wat power, maar
ze maken dat meer dan goed met de waan-
zinnige mogelijkheden die de verschillende
firmwares bieden. En, niet onbelangrijk, ze
zijn allebei ook nog bijzonder betaalbaar! B

HET OORDEEL

+ * enorm veel klankmogelijkheden door
verschillende firmware
* prijs

= * klinkt modern vergeleken met echte vintage ic's
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