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Music Man Reflex Game Changer HSH

Tijd voor verande ring
Je gitaarelektronica aanpassen zonder ook maar een 
soldeerbout aan te raken – klinkt interessant, nietwaar? 
Music Man komt met een revolutionaire nieuwe technologie 
waarmee honderdduizenden customgeluiden uit één 
gitaar te halen zijn. Hoog tijd voor een nader onderzoek. 
door Chris Vinnicombe

D
e term ‘game changer’ 
is een treffend voor-
beeld van onelegant 
hedendaags jargon dat 
meestal wordt gebruikt 
om hightech gadgets 
als de Apple iPhone te 

omschrijven: producten die de markt 
werkelijk op z’n kop hebben gezet en de 
manier waarop we dergelijke apparaten 
bekijken totaal hebben veranderd. Kort-
om, als je het in je hoofd haalt om een 
nieuw product Game Changer te noe-
men, kun je maar beter zorgen dat het 
écht iets bijzonders is. Music Man heeft 
klaarblijkelijk grote verwachtingen van 
deze technologie. De introductie van de 
Game Changer is op zich al een opmer-
kelijke zet in een markt die nog steeds 
compleet verliefd is op de ontwerpen uit 
de jaren ’50 en ’60, en aan de andere 
kant openlijk sceptisch naar moderne 
ideeën kijkt. Geloof je ons niet? Vul de 
zoekterm ‘Firebird X’ maar eens in op 
elk willekeurig gitaarforum dat je kunt 
vinden.

We kregen Music Mans Game Changer 
– in feite een schakelsysteem voor ele-
menten – voor het eerst onder ogen tij-
dens de winter NAMM in januari 2011. 
Het is dus niet overdreven om te stellen 
dat het nogal wat tijd heeft gekost om 
de overkant van de Atlantische Oceaan 
te bereiken. Sterling Ball en consorten 
verdienen een pluim voor hun vasthou-
dendheid om een product te promoten 
dat honderdduizenden elementcombina-
ties bevat, terwijl de overgrote meerder-
heid van alle gitaristen volmaakt geluk-
kig is met een vijf- of zelfs drietal moge-
lijkheden. Sterker nog, tot voor kort 
speelde ondergetekende een twee uur 
durende set van fifties- en sixtiescovers 

met slechts een Fender Esquire en een 
overdrivepedaal. Het was verrassend 
bevrijdend: een veel veelzijdiger set  
dan je zou verwachten.

Los daarvan bewijst een vlotte blik op 
de lijst artiesten die gelieerd zijn aan 
Music Man (met zwaargewichten als 
Steve Lukather, John Petrucci en Steve 
Morse) dat de firma niet per se instru-
menten bouwt voor de reactionaire 
school geluidsjagers. In een bredere 
context waren er bovendien altijd  
al bekende gitaristen voor wie de 
standaard bedrading te beperkt 
was: Brian May creëerde z’n 
eigen unieke niche met een 
beroemd instrument met 
onconventionele in- en uit-
fasegeluiden, terwijl Jimmy 
Page push-pullpotmeters 
gebruikte om z’n Les Paul 
wat flexibeler te maken 
zonder de klassieke lijnen 
van het instrument te ver-
woesten.

Brainstormen
Tot op heden bestonden 
er maar twee manieren 
om een soortgelijk uit
gebreid arsenaal aan 
geluiden uit je gitaar te 
halen. De eerste vereist 
een behoorlijke handig-
heid met een soldeer-
bout, de tweede heeft te 
maken met digitale gelui-
den. De Game Changer 
echter belooft geautomati-
seerde toegang tot “elke 
combinatie van element-
spoelen, in serie, parallel of >>
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MUSIC MAN REFLEX 
GAME CHANGER HSH
PRIJS: € 3695,-
LAND VAN HERKOMST: VS
TYPE: elektrische solidbody 
met klankkamers en dub-
bele cutaway
BODY: lindehout met 
esdoorn top en mahonie 
‘toonblok’
HALS: esdoorn, afgewerkt 
met olie en was
MENSUUR: 648 mm
TOPKAM/BREEDTE: gecom-
penseerd/41,3 mm
TOETS: esdoorn, 350-mm 
radius
FRETS: 22, medium
HARDWARE: verchroomde 
Schaller M6-IND locking-
mechanieken, Music Man 
vintage vibrato, 5-standen-
schakelaar voor presets, 
volume (push voor opslaan 
van presets), toon (pull-
push is A/B‑keuzeschakelaar 
voor bank), tuimelschakelaar 
voor Bank Z
STRINGSPACING, BRUG:  
54 mm
ELEKTRONICA: 2 x DiMarzio 
custom humbucker, 1 x 
DiMarzio enkelspoeler
GEWICHT: 3,6 kg
EXTRA MOGELIJKHEDEN: USB 
(met voeding tijdens 
gebruik) en MIDI-uitgang 
voor Game Changer, 3 x 
AA-batterijen leveren 100 
uur speelduur
OPTIES: versies met vaste 
brug in HH- of HSH-confi-
guratie zijn leverbaar met of 
zonder piëzo voor € 3595,-; 
alle versies met vibrato 
kosten € 3695,-. De hier 
besproken HSH is zonder 
meerprijs leverbaar met 
piëzo. Er is ook een Game 
Changer basgitaar voor  
€ 3595,-    
LINKSHANDIG: nee
KLEUREN: hoogglans zwart 
polyester
MEER INFORMATIE:  
Voerman, postbus 321, 
3800 AH Amersfoort
WEBSITE: www.voerman.nl
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in of uit fase geschakeld” zonder  
het signaal te digitaliseren of te model-
leren.

Drew Montell, hoofdtechnicus voor  
dit project, legt uit dat de aanzet tot  
dit hele concept lag in het omzeilen  
van de beperkingen van de traditionele 
elementkeuzeschakelaar.

“We zijn altijd op zoek naar nieuwe 
manieren om de geluidsmogelijkheden 
van onze instrumenten uit te breiden. 
Tijdens de ontwikkeling van de 25th 
Anniversary gitaar en basgitaar probeer-
den we los te komen van de mechanische 
beperkingen van de drie- en vijfstanden-
schakelaar die de industriestandaard 
zijn geworden. Het begon met druk
schakelaars op de bas, waardoor we tot 
acht actieve en passieve circuits kregen, 
maar we wisten dat er op dat vlak nog 
steeds heel veel te halen viel. Boven-
dien wilden we niet steeds meer scha
kelaars en verwarrende regelaars op de 
instrumenten monteren.

“Na uren en uren brainstormen reali-

seerden we ons dat er een manier moest 
bestaan om een analoog audiocircuit met 
digitale technologie te manipuleren, met 
meer geluidsmogelijkheden dan we ons 
ooit hadden kunnen voorstellen. We zijn 
nog steeds bezig met het onderzoek naar 
wat de Game Changer allemaal kan.”

Te complex?
Denkt Drew niet dat sommige gitaristen 
afgeschrikt zullen worden door die enor-
me veelzijdigheid? “We horen vaak dat 
mensen de Game Changer in eerste 
instantie ‘te complex’ vinden, of dat ze 
alleen maar hun favoriete geluid nodig 
hebben”, geeft hij toe. “Maar het mooie 
van de Game Changer is dat een muzi-
kant geen kennis hoeft te hebben, of 
zelfs geen gebruikt hoeft te maken van 
de ingebouwde technologie. Ook zonder 
die kennis is het een fantastisch instru-
ment met alle ‘klassieke’ geluiden die  
je je maar kunt wensen.

“Als gitaristen een beetje met de Game 

Changer experimenteren, ontdekken ze 
al snel dat je het systeem zo complex of 
eenvoudig kunt programmeren als je 
wilt, met klassieke of totaal nieuwe 
geluiden. De elementkeuzeschakelaar 
kun je desgewenst voor één geluid pro-
grammeren, zodat je sound ongeacht de 
positie altijd hetzelfde is. Je kunt de 
schakelaar ook programmeren voor vijf 
gekke geluiden om de boel wat span-
nender te maken. Het leukste is dat de 
gebruiker de instellingen op elk moment 
kan wijzigen. Je hebt dus altijd het juis-
te instrument bij je, of dat nou in de 
studio is of op het podium, in elke stijl 
die je maar kunt wensen.”

De bovengenoemde mix van digitale 
technologie en analoge circuits gebeurt 
door middel van MIDI-schakeling of, 
eenvoudiger nog, een webbrowserappli-
catie en een USB-kabel waarmee je je 
gitaar met je pc verbindt. De app kun je 
vinden op gamechanger.music-man.com 
(er is ook een simulator waarmee je de 
interface kunt gebruiken zonder gitaar) 
en al snel kun je geluiden beluisteren 
en opslaan in één van de drie interne 
banken. Die banken zijn bereikbaar met 
de gewone vijfstandenschakelaar in 
combinatie met de push-pulltoonrege-
laar en de Bank Z-tuimelschakelaar.  
Zit je vast of snap je het niet meer? De 
webapp heeft ook banken met genrespe-
cifieke sounds en geluiden van bekende 
artiesten om je op weg te helpen.

In de fysieke wereld weten we niet zo 
goed of het slim is om een tuimelscha-
kelaar in de bovenste hoorn te plaatsen. 
Geluiden veranderen net zo plotseling 
als bij een volledig analoog circuit en 
het is zeker denkbaar dat je midden in 
een optreden de schakelaar per ongeluk 
omgooit. Over het algemeen is de Reflex 
precies de goed uitgeruste elektrische 
gitaar die je van Music Man USA mag 
verwachten, of van elke gitaar die voor 
drieënhalf mille over de toonbank gaat.

Constructie 
De van klankkamers voorziene linde
houten body heeft een esdoorn top en een 
mahonie ‘toonblok’, en die combinatie 
zorgt ervoor dat de hoeveelheid akoestisch Plug in via USB of gebruik de simulator van de webapplicatie om je elementcircuit te wijzigen

>>
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TESTRESULTATEN
MUSIC MAN REFLEX GAME CHANGER HSH

Constructie

Bespeelbaarheid 

Geluid

Prijs/kwaliteit 

OORDEEL

n WE VONDEN GOED Een uitstekend resonerend 

instrument van professionele kwaliteit met een enorm 

potentieel voor ruimdenkende muzikanten; eenvoudig 

bruikbare webinterface

n WE VONDEN NIET GOED Technologie is beperkt 

tot één chassis; vervreemdend voor vintage liefhebbers 

Video van de test in de Digitale 
editie via de AKOapp

Rivalen
Line 6 James Tyler Variax
� vanaf € 1099,-
Roland G-5 VG Stratocaster	
� € 1784,-

De belangrijkste concur-
rent voor de Game Changer 
komt uit het digitale kamp 
van Line 6. Hun James 
Tyler Variax begint bij 
1099 euro, maar reken op 
een dikke 3000 euro voor 
de topmodellen uit de VS. 
Kijk ook naar de G-5 VG 
Stratocaster van Roland 
die wij in Gitarist 255 
bespraken.

volume, sustain en resonantie verrassend 
goed is voor een gitaar met vibrato. 
Hoewel de 12-inch radius en de smalle 
topkam van 41,3 mm niet de meest 
comfortabele combinatie is voor akkoor-
den in de eerste positie of klassieke 
rockriffs (zeker wanneer je grote handen 
hebt), komt de vlakke toets in de hogere 
posities wél goed tot z’n recht. Expres-
sieve, vloeiende leadlijnen laten zich 
eenvoudig spelen. Geheel volgens de 
conventies van Music Man zit er een 
lelijk randje op de plek waar de hoog-
glans lak van de kop en de oliefinish van 
de hals elkaar ontmoeten. Het heeft 
geen effect op het speelcomfort natuur-
lijk, maar het zou een stuk eleganter zijn 
als de afscheiding de curve aan de ach-
terzijde van de kop zou volgen.

De Reflex is afgeleid van de gitaren 
uit de 25th Anniversary serie en als 
zodanig is de gitaar een kleine 4 centi-
meter langer dan de Axis. Dat is goed 
nieuws voor gitaristen van 1,80 m of 
langer, want met de Reflex zie je er voor 
de ongeoefende kijker nou eens niet uit 
als iemand die een speelgoedgitaar 
heeft omgehangen. Door het grotere for-
maat werd er ruimte gecreëerd voor de 
forse interne printplaat waar het analoge 
signaal en de digitale schakeltechniek 
elkaar ontmoeten. Aan de achterzijde 
vind je behalve de holte voor de elektro-
nica ook een eenvoudig te openen com-
partimentje voor de drie AA-batterijen 
die de Game Changer tot 100 podium
uren aan de gang houden. Of een regel-
matig optredende gitarist de voorkeur 

geeft aan 9-volts PP3’s? Goeie kans dat 
je nog een paar reservebatterijen in je 
gigbag hebt liggen, maar daartegenover 
staat dat AA’s vaak gewoon verkrijgbaar 
zijn bij de benzinepomp om de hoek. 
Bovendien zijn ze een stuk goedkoper.

Geluiden
“Het doel van de Game Changer was niet 
om de gitaar opnieuw uit te vinden”, zegt 
Drew Montall. “Het systeem is niet 
bedoeld om de geluiden van een gitaar  
na te bootsen of te bewerken. De Game 
Changer is bedoeld om de geluidsmoge-
lijkheden te ontsluiten van een instrument 
dat we al tientallen jaren waarderen. Als 
iemand een autoradio zou maken die 
slechts vijf stations zou ontvangen die 
door de fabrikant waren voorgeprogram-
meerd, zou dat belachelijk zijn. Er zijn 
miljoenen uitzendingen en luistervoorkeu-
ren, dus waarom geen draaiknop inbouwen 
waarmee luisteraars zelf kunnen kiezen?”

Bevalt een geluid je niet? Dan kies je 
simpelweg een van de honderdduizend 
andere mogelijkheden. Een spannend 
idee, dat bovendien elke opmerking over 
de geluiden van de Reflex een beetje 
irrelevant maakt. Dat daargelaten, en los 
van de schakelmogelijkheden van de 
Game Changer, is het basisgeluid van de 
custom DiMarzio’s gebalanceerd en 
modern, waarbij er genoeg akoestische 
resonantie van de uitgeholde body door-
sijpelt naar het versterkte geluid.

Met het voorgaande in je achterhoofd 
is de gitaar een beter vehikel om je 
eigen geluiden te vernieuwen of te ver-
fijnen dan om klassieke geluiden na te 
bootsen op een manier die je verwacht 
van bijvoorbeeld de Line 6 Variax. Hoe-
veel geluiden krijg je precies met de 
Game Changer? In de promotie-uitingen 
van Music Man kom je verschillende 
aantallen tegen, variërend van “meer 
dan 250.000” tot “miljoenen schakel-
mogelijkheden”. De kans is dus klein 
dat je ze binnen afzienbare tijd allemaal 
hoort. Als je 250.000 geluiden elk 15 
seconden uitprobeert, ben je een dikke 
43 dagen bezig, zonder slapen of eten. 
Vergeet verder niet dat ondanks het 
modernisme onder de motorkap de 

geluiden eerlijk en analoog zijn. Een 
enkelspoelsgeluid bromt dus een beetje, 
en dat is eigenlijk best geruststellend.

Het potentieel is caleidoscopisch, 
maar in een praktische context komt de 
Game Changer vooral tot z’n recht als  
je ruimte wilt vinden in een dichte mix. 
Om een voorbeeld te noemen: een 
nasaal uit-fasegeluid kan perfect zijn  
om als een laser door een donderend 
zware ritmepartij te snijden. De Game 
Changer kan echter veel meer dan alleen 
metal en rock. Als je in een coverband 
speelt met een uiteenlopende setlist, 
haal je elk benodigd geluid uit dit 
systeem, en als je voor de optie met 
piëzo kiest, krijg je nóg meer mogelijk
heden.

Conclusie
De Reflex Game Changer HSH is niet 
ontworpen om het complexe karakter 
van de halshumbucker van een ’59 Les 
Paul na te bootsen, of de onmiskenbare 
rauwheid van het brugelement van een 
Nocaster. Wat je er wél mee kunt, is je 
eigen vette humbuckersound en een 
scherp bruggeluid kiezen en opslaan, en 
ze tot hun recht laten komen in hun 
eigen muzikale context – en dan hebben 
we het nog niet eens over de talloze 
andere mogelijkheden.

Voorlopig zit de Game Changer in het 
prijssegment van de (semi)professionele 
gitarist. Het systeem is zonder twijfel 
een flinke investering, maar voor je zuur-
verdiende geld koop je niet alleen een 
bijna onverwoestbare moderne gitaar, je 
investeert ook in een concept dat zich 
zal blijven ontwikkelen en uitbreiden. 
Music Man heeft zich gecommitteerd aan 
het regelmatig verfijnen van de soft- en 
firmware. De retrogeoriënteerde gitarist 
hoeft zich niet aangesproken te voelen, 
maar als een vintage uiterlijk geen punt 
van belang voor je is en als het eindeloze 
karakter van deze techniek je aan-
spreekt, dan is het wellicht een goed 
moment voor een koerswijziging. G

Je kunt vijf presets naar keuze vastleggen onder de elementkeuzeschakelaarDe elementen zien er weinig opvallend uit, maar ze leveren meer dan 250.000 geluiden!


