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Tone2 pakt zowat elk jaar een nieuwe 
synthesevorm bij de kop en produ-
ceert daarvan zijn eigen variant die 

altijd verder gaat dan de bestaande 
virtuele instrumenten met vergelijkbare tech-
niek. Zo ook bij Icarus, waarbij werd gestart 
met het idee van wavetable-synthese, maar 
waar zo veel aan is toegevoegd dat deze 
techniek een paar niveaus hoger wordt 
getild.

De interface van Icarus ziet er overzich-
telijk en helder uit. Op het hoofdscherm 
bevinden zich de meeste functies, en 
daarin zie je in dynamische displays wat 

•  walkthrough 
met veel 
sounds

•  8 tutorials 
door Tone 2

•  acht 
audiodemo’s

•  demoversie

Op weg naar de zon
Bij de nieuwste synthesizer van Tone2 wordt dit keer wavetable-techniek 
volledig binnenstebuiten gekeerd. Maar de vernieuwingen blijven niet 
beperkt tot wavetables.

Wij hebben een aantal wavetables uitgeprobeerd van Galbanum 
(www.galbanum.com). Bij deze aanbieder vind je wavetables als aanvullingsets 
voor specifi eke synths en programma’s als Absynth en Metasynth. Het pakket 
Architecture Waveforms bevat wavetables in een universele indeling voor synthe-
sizers als bijvoorbeeld Icarus, Serum en Falcon. Het zijn standaard 16-bit mono 
waves die je ook in je audio-editor kunt laden met een serie van maximaal 256 
enkelvoudige waves (klankkleuren). Elke wave in de serie is exact 2.048 samples 

lang. De totale lengte van zo’n wav-bestand bedraagt dus 2.049 maal het aantal 
klankkleuren.

Architecture Waveforms is een mooie aanvulling op Icarus en bevat een groot 
aantal wavetables gerubriceerd in categorieën als Additive, Formant, Fractal, FM, 
UHF, Phase Shift et cetera. Er wordt ook een handleiding bijgeleverd, waarin elke 
wavetable afzonderlijk wordt beschreven en afgebeeld. De 16bit-versie van 
Architecture Waveforms kost $ 39,95.

Galbanum

er gaande is. Je kunt er ook presets kiezen 
in verschillende categorieën, maar de apart 
openende browser biedt meer overzicht. 
Daar zie je een complete lijst met de eigen-
schappen van de individuele klanken en kun 
je met een vijfsterrensysteem waarderingen 
aanbrengen. Jammer genoeg kun je niet 
zoeken op naam of andere eigenschappen.

Synthetische kloon
Met de Resynthesis- en Vocoder-knoppen 
kun je direct een wav-bestand importeren. 
Dat wordt geanalyseerd, waarna de 
synthetische kloon die Icarus ervan creëert 
met alle syntheseparameters kan worden 
bewerkt. Een bestand kan ook met granulaire 

synthese worden geïmporteerd, waarna je 
het alle kanten op kunt kneden qua toon-
hoogte en snelheid en ook op verschillende 
manieren door de klank kunt navigeren. Bij 
vocoderimport heeft het resultaat een 
vocoderachtig sausje voor robotachtige 
klanken en synthetische drumloops. Het 
effect is minder krachtig dan bij een echte 
vocoder, maar als je een goede heldere 
sample gebruikt, is de verstaanbaarheid 
goed.

Icarus heeft drie oscillators, die elk een 
groot aantal digitale wavetables herbergen. 
In het oscillatordisplay kun je ze op verschil-
lende manieren grafi sch laten weergeven. De 
3D-weergave is het leukst, waarbij de bewe-
ging van de klank treffend als een soort 
omgekeerde Starwars-aftiteling langskomt. 
Maar met het kiezen van een wavevorm 
begint het pas. Je kunt niet alleen door de 
verschillende klankkleuren van een wavetable 
lopen, maar deze ook crossblenden met 
andere wavetables. Daarnaast zijn er ruim 
vijftig morph-modi om de klank nog verder 
vorm te geven. De namen van morph-modi 

zijn veelzeggend: Formant, Ringmod, Am 
Fade, Waveshape, Fm, Sync, Harmonic, 
Hollow, Pulsewidth, Comb, Phase Distortion, 
Noise en Jodel Chip. Van al deze typen zijn 
er verschillende varianten, en je ziet al aan 
de namen dat Icarus diverse soorten 
synthese beheerst. Want deze synth kan 
hiermee inderdaad bijvoorbeeld realistische 
DX-achtige klanken maken, of am-klanken, of 
pulsebreedtemodulatie simuleren, of van een 
wave allerlei soorten ruis maken. Daarnaast 
kun je de klank ook op allerlei manieren dub-
belen en stereo detunen voor een breder en 
levendiger geluid. De mogelijkheden blijken 
echt eindeloos te zijn.

Abrupt
Als je bekend bent met virtueel-analoge syn-
these, hebben de oscillators van Icarus 
meer instellingen dan je gewend bent. 
Natuurlijk zijn er al de bovengenoemde drie 
keuzemogelijkheden voor meervoudige 
dubbeling, wavetable en morph-mode, maar 
met Wave kun je ook de plaats in de wavetable 
kiezen en deze met lfo 1 moduleren. Ook kun 
je de mate van morphing instellen en deze met 
lfo 2 moduleren. Allemaal in de oscillator-
sectie. Met Fade bepaal je hoe geleidelijk de 
verschillende waves in elkaar overgaan. Als 
dit op nul staat, krijg je wavesequencing met 
abrupte overgangen à la Korg Wavestation.

Bieden de oscillators al heel veel moge-
lijkheden voor sounddesign, met de fi lters 
gaat dat gewoon verder. Tone2 heeft een 
naam hoog te houden als het gaat om 
goede en vooral krachtige fi lters en Icarus 
stelt op dit punt niet teleur. Er zijn twee 
fi lters die parallel of in serie kunnen worden 
gebruikt. Elk met maar liefst 62 variaties van 
low pass 12dB in digitale en virtueel-analoge 
versie via Curtis, 303 tot 48dB-varianten. 

Natuurlijk zijn er ook high pass-, band 
pass-, notch-, comb- en vocalfi lters. De 
fi lters kunnen verder effect-oscillatorachtige 
functies vervullen met phaser, ringmod, fm, 
am en physical modeling modellen Guitar en 
Flute. Als je door de laatste twee een ruis 
laat lopen, ontstaan er geplukte en geblazen 
physical modeling snaar- en 
blaasinstrumenten.

Tekenen
Icarus wordt geleverd met vijftig wavetables, 
waaronder natuurlijk allerlei timbres, maar 
bijvoorbeeld ook drumsets. Als je hier niet 
genoeg aan hebt, kun je ook extra wavetables 
laden. Icarus ondersteunt de gangbare 
indeling in blokken van 2.048 samples per 
wavetable in een wav-bestand. Zo kun je ook 
wavetables van andere producenten laden, 
zoals van Serum of Falcon. De bij Icarus 
geleverde wavetables zijn van Galbanum, dat 

ook extra wavetables in het assortiment 
heeft (lees meer over Galbanum in het 
kader). 

Naast importeren kun je ook zelf 
wavetables samenstellen in de wavetable-
editor. Je kunt een golfvorm tekenen of 
harmonischen als balkjes intekenen. De fase 
van elke harmonische kan ook worden inge-
steld. Het is natuurlijk een gigantisch werk 
om een aantal waves te tekenen die met 
elkaar een consistente reeks vormen voor een 
wavetable. Maar dat is eigenlijk niet nodig, 
want je kunt er met twee volstaan en die al 
geleidelijk in elkaar laten morphen voor een 
vloeiend klankkleurverloop. Last but not least 
kun je Icarus ook zelf random wavetables 
laten genereren en dat werkt ook heel goed. 
Soms lange reeksen, soms kortere tables, 
maar altijd consistent en het karakter is 
steeds verschillend.

De arpeggiator annex sequencer van 
Icarus heeft maximaal 32 stappen en is 
volgens de handleiding – die overigens leest 
als een Amerikaanse marketingfolder – zeer 
eenvoudig. Niets is minder waar. Je moet 
er echt induiken om de cryptische tekens te 
leren interpreteren als je een wat gevorderder 
sequence of arp wilt maken, maar hij kan 
wel veel en gaat een traditionele 
stepsequencer mijlenver voorbij. Voor 

In de Wavetable Editor zie je alle waves uit de tabel op een rij.

Met de verschillende morph-modi kun je elke wave weer totaal anders laten klinken.

Voor niet-tweakers is er een 
fl ink aantal presetpatronen 
om uit te kiezen

INFO

•  prijs incl:
€ 149,-

•  distributie:
Tone2, online

•   internet:
www.tone2.com
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Wavetable-synthese werd voor het eerst geïntroduceerd in het begin van de jaren 
tachtig met de PPG Wave van Wolfgang Palm. Bij deze synthesevorm wordt een 
reeks samplewaves doorlopen die een verwante klankkleur hebben, waardoor 
het spectrum van de klank gelijkmatig verkleurt, of morpht. Hiermee is een ander 
timbreverloop te realiseren dan met een fi lter of met pulsbreedtemodulatie in een 
analoge synthesizer. Door de geduchte concurrentie van de DX7 is de veel 
duurdere PPG Wave nooit een doorslaand succes geworden. De wavetable-
synthese van PPG heeft wel een vervolg gekregen in de instrumenten van 

Waldorf, die er tot op de dag van vandaag gebruik van maken. Er is in de loop 
der jaren ook een aantal virtuele wavetable-synths op de markt gekomen, 
waarvan Cronox van Linplug één van de eerste was. Hierbij kon je merken dat 
wavetable-synthese meer dan tien jaar geleden een behoorlijk zware klus was 
voor de toenmalige computers, maar vandaag de dag verschijnen er steeds 
meer virtuele synths met een vergelijkbare techniek, zoals Spectral, Codex, 
Serum, Nave, Zebra 2, Omnisphere en niet te vergeten Wavemapper van 
Wolgang Palm zelf.

De tafel van wave

  HET OORDEEL

 • veelzijdig
 • krachtige klank
 •  interface met veel visuele feedback

 •  patches standaard niet gelijkzwevend gestemd
 •  bediening tijdens programmeren kan op een 

aantal punten worden verbeterd
 •  geen zoekfunctie in de browser

+

–

niet-tweakers is er een fl ink aantal presetpa-
tronen om uit te kiezen.

Verslavend
Wie houdt van het ontdekken van klank-
kleuren, raakt al snel verslaafd aan Icarus. 
De mogelijkheden op dit gebied zijn einde-
loos. De interface nodigt uit tot 
experimenteren en is op vrijwel alle punten 
duidelijk. Alleen voor de Wavetable Editor en 
de arpeggiator moet je de handleiding raad-
plegen om alle functies helemaal te 
doorgronden.

Een puntje waar ik wat moeite mee had, is 
het feit dat vrijwel alle preset patches (en ook 
de init-patch) gebruik maken van de speciale 
tuning Dynamic Silky. Dit is geen gelijkzwevende 
stemming (de standaard stemming), en de 
stemming van veel akkoorden was in mijn 

SPECIFICATIES

•  32/64-bit vst/au-plug-in 
en standalone

•  3D-wavetable synthesizer 
met morphing

•  modulaire driedelige 
effectsectie met 53 
effecten

•  vocodereffect with 1024 
banden

•  3 oscillatorblokken met 
maximaal 10 stereo oscil-
lators, die ook 
hypersaws, unisono, 
stacks of akkoorden kun-
nen spelen

•  54 different morphmodi 
(o.a. fm, pwm, formant, 
phase distort, sync)

•  alle morphmodi kunnen 
worden gecombineerd 
met alle wavetables of 
hypersaw

•  uitgebreide wavetable-edi-
tor voor bewerking van of 
nieuwe wavetables

•  additive spectrumeditor
•  import en export van 

wavetables/waveforms 
van andere synthesizers

•  dual multi-mode filtersec-
tie met 62 filtertypes en 
8 distortiontypes

•  arpeggiator met akkoor-
den, glides, swing en 
shuffle

•  lfo’s met audiorate modu-
latiesnelheid en bpm-sync

•  15-delige modulatiematrix
•  midi learn
•  dynamische microtuning

oren aan het wringen. Als ik de stemming op 
standaard instelde, was het goed, maar dat 
moest ik dus elke bij elke patch met de hand 
doen. Voor oude muziek van een paar eeuwen 
geleden zal dit heel zinvol zijn, maar in een 
moderne synth vind ik het een misser.

Zoals je waarschijnlijk al uit de voorgaande 
tekst begrijpt, ben ik behoorlijk enthousiast 
over de veelheid van klanken die Icarus produ-
ceert. Hij kan breed, clean, helder, zijdezacht 
maar ook agressief, twinkelend, digitaal, 
enigszins virtueel-analoog en punchy klinken. 
De wavetable-synthese van Tone2 is avontuur-
lijk en biedt een zeer breed klankspectrum, 
dat niet meer te vergelijken is met dat van 
bijvoorbeeld een PPG Wave. Daarnaast ‘doet’ 
Icarus ook nog fm-synthese, additieve synthese 
en heeft hij echt geweldige fi lters. Hiermee 
komt hij een heel eind op het pad van virtueel-
analoge synthese, maar je blijft horen dat de 

De oscillators bieden al heel veel 
mogelijkheden voor sounddesign; 
met de fi lters gaat dat gewoon verder

klank te veel larger than life is voor een 
analoge synth. Voor de rest niks mis mee. 
Bovendien ontdekte ik in de patches één van 
de mooiste stringpads sinds jaren.

Conclusie
De instrumenten van Tone2 worden met elke 
nieuwe release veelzijdiger. Icarus is met 
recht een moderne virtuele synthesizer die 
de technieken van vandaag de dag ten volle 
benut om eindeloos veel verschillende bewe-
gende klankkleuren en modulaties te 
produceren. Het apparaat nodigt uit tot 
experimenteren. Zelf wavetables maken, 
laten genereren of importeren en een 
sample omzetten naar een synthesizerklank; 
het behoort allemaal tot de mogelijkheden. 
Met Icarus bewijst Tone2 wederom een 
innovatief bedrijf te zijn dat bestaande 
technieken naar een hoger plan kan tillen. ■
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