test | Rob Papen Predator 2 virtuele synthesizer
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Rob Papen Predator 2 zag onlangs het levenslicht. Dat had best een
plichtmatige update kunnen zijn, maar we waren verrast door de vele

nieuwe mogelijkheden.

door Eppo Schaap > eppo@interface.nl

e interface van Predator 2 is behoorlijk
D uitgebreid omdat er flink wat nieuwe

onderdelen en functies aan zijn toege-
voegd. Onder in de interface bevindt zich nu
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een venster waarin zes verschillende
functies kunnen worden weergegeven. Een
soort dock dus. Bovenin vind je nog steeds
de overzichtelijke volgorde van oscillators,
filters en amp, die de basis van de klankop-
wekking vormt.
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We noemen Predator 2 in dit artikel met
opzet geen virtueel-analoge synthesizer. Hij
werkt wel volgens het principe oscillators >
filters > amp, zoals een analoge synthesizer,
maar er zijn zo veel extra sounddesign-
mogelikheden bij gekomen dat de vergelijking
met een virtueel-analoge synth niet reéel
meer is. Dat begint al bij de oscillators, die
elk twee golfvormen hebben waartussen je
op verschillende manieren kunt morphen.
Daarvoor zijn niet alleen een groot aantal
meegeleverde waves beschikbaar, maar kun

Eigenwijs, tweede generatie
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je ook zelf waves tekenen in de Wave Editor
en die combineren tot een wavetable van
maximaal acht waves. Het is mogelijk om de
golfvormen te tekenen, maar je kunt ook

partials tekenen en zo additief waves samen-

stellen uit verschillende harmonischen. Ook
is een aantal bewerkingen in een menu
beschikbaar, zoals interpolate, morph,
offset, phase, shift, symmetry, stretch, ring,
bits en ripples. En je kunt bestaande wave-
forms bewerken en tot je eigen creaties
maken.Het scherm voor bewerken van

Je kunt de drie waveforms van de oscillators of de output van Predator 2 realtime zien in de interface.

userwaves is nog wat klein, maar er is al een
update gepland met een breder bewerkings-
scherm, zodat je beter in detail kunt treden.
QOok komt er een mogelijkheid om eigen
samples te analyseren en deze om te zetten
naar user wave sets. Dat zal ook zeer
welkome extra mogelijkheden bieden en
vooral meer snelheid bij het samenstellen
van eigen sets, zodat je tekentalent minder
op de proef wordt gesteld.

Fundamentele toevoeging

Elke golfvorm in Predator 2 kan met de
Symmetry-knop worden gevarieerd, wat een
soort pulsbreedtemodulatie 2.0 oplevert. De
tweede en derde oscillator kun je moduleren
met frequentiemodulatie (fm), ringmodulatie
of phasemodulatie (pm). Aan de basis zijn er
dus al ongelooflijk veel mogelijkheden voor
het creéren van allerhande klankkleuren.

In Predator 1 vonden we het Spread-
algoritme in de oscillators altijd wat statisch
klinken. De verschillende virtuele oscillators
waarin de oscillator met deze functie wordt
verdeeld, zijn namelijk gesynchroniseerd. Ze
kunnen niet vrij onafhankelijk van elkaar geluid
genereren, zoals dat in een analoge synth
gebeurt. Dat is in Predator 2 nog steeds zo.
Gelukkig is er ook een 6-stemmige unisono-
functie in de Play-sectie waarmee je dit wel
kunt bereiken.

Predator 1 had al een groot aantal goed
klinkende filters, zodat hier bij Predator 2 niet
zo veel meer aan toe te voegen viel. Filter 2
is nu wel sterk uitgebreid en gelijkwaardig
geworden aan filter 1. Daarnaast is er nog
het derde, high passilter. Een fundamentele

* werkt als 32/64-bit au-,
vst-, aax-plug-in; MKS-
compatibiliteit komt
binnenkort

* 3x dual oscillators, 2
waves (waaronder de 8
userwaves), die op ver-
schillende manieren
kunnen worden gemorpht

 elke preset kan maximaal
8 userwaves bevatten die
kunnen gecombineerd tot
wavesets, die op verschil-
lende manieren kunnen
worden doorlopen

 een userwave kan worden
bewerkt en bestaat uit
maximaal 256 partials

o 2 stereofilters en 1
hp-filter

* 6-voudige unisono modus
beschikbaar in alle Play
modi

* x/y-scherm met opneem-
bare paden voor
modulatie van alle
parameters

 Dual Arpeggiator (A & B)
die in serie 32 stappen
kan afspelen

 sequencer-arp mode

* 4 Ifo's en 4 envelopes

* 20 modulatieslots met
instelling voor boven- en
ondergrens

« instelbaar autoakkoord
tot 8 tonen

 dual 3 band eq met low/
high pass-filter voor of na
de effecten

* kopiéren/wissen/pasten
in elke synthsectie

* Easy Page

« verschillende
interfaceformaten

 uitgebreide Preset
Manager voor de bijna
6.000 presets met
tagging

toevoeging aan de filtersectie is de pre-ilter
distortion. Deze werkt namelijk op elke stem
afzonderlijk, waardoor je een heel ander
effect krijgt dan met de distortion in de
amp-sectie, die op het hele signaal tegelijk
werkt. In het tweede geval ontstaan er bij-
voorbeeld som- en verschiltonen en wordt
het geheel organischer, maar het slipt
daarentegen ook veel sneller dicht. Als elke
stem afzonderlijk zijn eigen distortion krijgt,
blijven de stemmen meer hun eigen leven
leiden. Vergelijk het maar met meer-
stemmige vervormde gitaarpartijen die je
multitrackt met afzonderlijke tonen ten
opzichte van het spelen van één akkoord
met daarna distortion.

Spiraalbeweging
Predator 2 heeft een x/y-pad gekregen,
waarmee je in twee richtingen de klank kunt
beinvioeden. Dit kan met de muis, maar je
kunt natuurlijk ook een touchpad van je
controller of synthesizer gebruiken om het
x/y-pad intuitief aan te sturen en zelfs een
iPad-app als iBend Pro is hiervoor heel
geschikt. Gebruikers van Blue 2 of Blade
kennen het principe. Je kunt niet alleen live
bewegingen gebruiken om parameters te
besturen, maar je kunt ook bewegingen
opnemen en zelfs achteraf bewerken. Er zijn
diverse presets, zoals een spiraalbeweging
naar binnen of naar buiten, en andere lastig
te tekenen maar wel bruikbare vormen. In
Predator 2 kun je aan elke as van het
x/y-pad maximaal vier parameters toewijzen.
In dit scherm zou drag & drop voor het

toewijzen van modulaties aan een bepaalde >>
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Userwaves kunnen maximaal 256 partials bevatten.

Het is beter om oudere versies van Rob
Papen-instrumenten eerst te aeinstalleren

knop op het bedieningspaneel erg handig
zijn. Misschien iets voor Predator 3?

Kneden en corrigeren

In het multifunctionele scherm onderaan vind
je ook de twee nieuwe grafische eq's.
Synthesizerpuristen zullen dat misschien als
een gadget beschouwen, maar het is enorm
handig als je een klank tot in de finesses kunt
kneden en corrigeren en dat kunt opslaan in
een preset, in plaats van steeds de eq uit je
daw te moeten toevoegen voor extra
sounddesign. Er zijn twee identieke eq’s: een
voor en een na de effectsectie die volkomen
onafhankelijk van elkaar werken. Ze hebben
drie banden met instelbare bandbreedte en
een extra low pass- en high pass-ilter. Vooral
bij vervormingseffecten heb je met een eq
voor de effectsectie veel meer mogelijkheden.

De Play-sectie heeft net als bij Predator 1
een mogelijkheid om een akkoord te
programmeren dat je met één toets kunt
spelen. Het akkoord kan maximaal acht
tonen bevatten en je kunt het akkoord ook
laten strummen, waarbij de tonen van het
akkoord na elkaar worden gespeeld, zoals
dat op een getokkeld instrument als gitaar
of harp ook gebeurt.

In de Play mode vind je de bekende
Unisono mode, die zeer belangrijk is voor
een breed geluid. Je kunt hiermee een klank
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tot zes keer stapelen en octaven toevoegen
voor superleads en -bassen.

Overweldigend

Softwaresynthesizers worden steeds g
ecompliceerder als ze worden door-
ontwikkeld. Om toch relatief snel presetklanken
te kunnen aanpassen voor eigen toepassing, is
de Easy Page heel welkom. Dat zou met
6.000 presets ook zomaar voldoende kunnen
zijn. Op de Easy Page is niet extreem
bezuinigd op instellingen, want je ziet toch
nog een vrij uitgebreide synthesizer. Wel is
hij overzichtelijker en word je waarschijnlijk
minder afgeleid door extra functies. Je kunt
op deze pagina ook vier variaties van een
klank laten maken.

Bij de eerste confrontatie met Predator 2 is
het aantal nieuwe functies best overweldigend.
De oorspronkelijke opzet om van Predator
een toegankelijke synthesizer te maken voor
gebruikers die zelf sounds willen maken, is
hiermee wel wat voorbijgeschoten. Maar
gelukkig is er nu de Easy Page, die Predator
2 weer een stuk toegankelijker maakt maar
toch voldoende mogelijkheden biedt om je
sounds op een flink aantal punten aan te
passen.

Een erg handige nieuwe functie is de
mogelijkheid om instellingen van afzonder-
lijke secties te kopiéren. De eerste versie

 prijs incl:

€ 149;- (boxed of down-

load)

updatevanPredator1:€49,-

o distributie:
Time & Space ,
+44 183 755200

* internet:
www.timespace.com,
www.robpapen.com

o walkthrough
door Rob
Papen

* demoversie

van Predator 2 had een vrij donkere
interface, maar inmiddels is er ook een
update met een lichte kleur — a la Arp
Odyssey Whiteface — beschikbaar.

We zijn het niet meer zo gewend, maar bij
de eXplorer 4-bundel van Rob Papen wordt
een beknopte installatiehandleiding geleverd
die je wel even moet lezen. Zo is het beter om
oudere versies van Rob Papen-instrumenten
eerst te deinstalleren. Hiervoor is een
speciaal deinstallatiehulpprogramma bijge-
voegd dat ook de activeringen van je
systeem correct verwijdert. Na de installatie
kun je het best de synth Blue 2 gebruiken
om de eXplorer 4-bundel te activeren.

Conclusie

In versie 2 heeft Predator een verrassend
aantal nieuwe functies gekregen, zoals wave
morphing, wavetables die je zelf kunt bewer-
ken, extra filtersecties, een programmeerbaar
x/y-pad en twee grafische eq’s. Met de Easy
Page kun je ook als minder gevorderde
programmeur overzichtelijk aan de slag,
maar met het beluisteren van de bijna 6.000
presets zul je voorlopig waarschijnlijk wel zoet
zijn. Met Predator 2 is de aftrap gegeven voor
een nieuwe Predator-generatie. &

HET OORDEEL

* veelzijdige klank
* wave morphing en user wave tables
« circa 6000 presets
 uitgebreide modulatiematrix

= « Spread-functie kan dynamischer
« installatie minder soepel dan verwacht

Rob Papen over Predator 2 en Xplorer 4

‘Predator is ontstaan vanuit de workshops over
synthese die ik jaren in mijn studio heb gegeven.
Hiervoor hanteer ik het 4-element-systeem, dat ook
in mijn boek (The Secrets Of Subtractive Synthesis;
red.) uitgebreid wordt behandeld. Vanuit de cursisten
ontstond toen de vraag of ik daar geen synthesizer
mee kon maken met dezelfde overzichtelijk interface.
Dat is Predator geworden, en daar hebben we met
Predator 2 op voortgebouwd.’

Wat onderscheidt Predator van de andere goede
virtuele synthesizers op de markt?

‘lk denk de overzichtelijkheid, veelzijdigheid en
goede klankkwaliteit.’

Hoe lang duurt de ontwikkeling van een nieuw
product?

‘Dat hangt natuurlijk van het product af. Bij
Predator 2 heeft dat ruim anderhalf jaar geduurd.
Niet alleen door alle functies die erbij zijn gekomen,
maar ook door het bedenken van een goede
interface daarvoor, zonder het originele concept van
Predator kwijt te raken. Hierdoor is ook de Easy
Page ontstaan. Veel gebruikers werken met de
presets en willen alleen kleine wijzigingen aanbrengen
om een klank bruikbaar te maken voor hun situatie.
Daarvoor is de Easy Page ideaal.’

Betekende de MKS-compatibiliteit voor jullie veel
extra ontwikkelingstijd?

‘Op zich wel, maar we ontwikkelen daarvoor
software die dat automatiseert. Meer dan 5.000
Predator-presets met de hand taggen is natuurlijk
niet te doen.’

Hoe is de werkverdeling tussen jou en Jon Ayres?
Doet hij alleen het technische gedeelte of heeft hij
ook inbreng in het ontwerp van de synths?

‘Hij is in de eerste plaats onze programmeerwizard.
Het is ongelooflijk hoe snel hij codes voor bepaalde
dingen ontwerpt en uitwerkt. Ik lever het idee voor
een instrument, en hij zet dat om naar de technische
programmering, maar omdat hij een dsp-wizard is, komt
hij vervolgens onherroepelijk vanuit zijn expertise met
extra ideeén, zoals de verschillende manieren
waarop je waves kunt morphen in Predator 2.

Hij is dus echt een onmisbaar lid van ons team.’
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Waar doe je inspiratie op voor de ontwikkeling
van bestaande producten of ideeén voor nieuwe
producten?

‘Geluid en muziek zijn mijn belangrijkste inspiratie-
bronnen. Een mooi voorbeeld daarvan is onze
synthesizer RAW. Deze synth is toegespitst op
hardcore, drum 'n’ bass, dubstep en aanverwante
muziekstijlen. Hierbij was de muziek dus de aanleiding
en inspiratie om dit type synthesizer te ontwikkelen.’

Zijn er specifieke klassieke hardwaresynthesizers
die je inspireren?

‘Eigenlijk niet meer. De algemene opbouw van
klassieke analoge synthesizers (oscillator > filter >
amp) vind je wel sterk in onze virtuele synthesizers
terug. Zelfs in Blue Il, wat natuurlijk vooral een
fm-synth is, hebben we de klassieke structuur met
filters en modulatiebronnen toegevoegd, om de
mogelijkheden ten opzichte van een DX7 - de moeder
van alle fm-synths — flink uit te breiden.’

Zijn modulars een richting waarin Rob Papen zich
zou kunnen ontwikkelen?

‘Modulars zijn interessant voor sounddesign,
maar hebben qua efficiency en voor muziek maken
in mijn ogen ook heel veel nadelen. Alleen al het feit
dat je een klank nooit voor 100% kunt reproduceren.’

Wat inspireert je bij het maken van sounds? Hoor
je al iets in je hoofd of ontstaan ze vanuit het experi-
menteren met de mogelijkheden van een synth?

‘Beide. Ik draai natuurlijk wel heel bewust aan de
knoppen, omdat ik weet wat ze doen, dus het is
geen trial and error. Maar ook dan zijn er momenten
dat er iets ontstaat wat je niet altijd helemaal kunt
voorspellen en dan is het een kwestie van op tijd
stoppen en de klank die je dan hebt opslaan. Als een
klank iets speciaals heeft dat je aanspreekt, moet je

"We blijven lekker eigenwijs’
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dat opslaan voor je het weer kwijt bent. Je kunt het
ook wel vergelijken met muziek maken. Daarbij denk
je ook niet overal bij na, maar gaan sommige dingen
gewoon automatisch en intuitief.’

Zie je de iPad als een serieuze richting om in te
ontwikkelen?

‘De iPad is nog steeds in ontwikkeling en de
mogelijkheden nemen toe. Maar ik zie het nog niet
als een zelfstandig platform waar totale muziek-
producties op worden gemaakt. De iPad Pro is wat
dat betreft natuurlijk al interessanter, maar voor de
prijs van dat apparaat koop je ook een hele leuke
laptop. En mijn ervaring is dat mensen voor muziekpro-
ductie dan meestal de voorkeur aan het laatste geven.’

In hoeverre is sampling belangrijk voor Rob
Papen? Komen er in de toekomst ook samples in
Predator, zoals in Blue II?

‘Er zijn Rob Papen-synthesizers die samples
bevatten, zoals SubBoomBass en Blue Il, maar die
samples zijn altijd puur voor sounddesigndoeleinden
bedoeld en worden ook altijd gecombineerd met
andere synthesevormen, omdat pure sampling
natuurlijk vrij statisch is. Het is een geluidsfoto.
Samples kunnen mooie timbres toevoegen, zoals in
Blue Il of attackgeluiden in SubBoomBass. Een van
de samples in de Reason RE-synth Vecto is bijvoor-
beeld een lantaarnpaal hier in de buurt (foto). Als
zodanig komen er geen samples in Predator 2, maar
willen we het wavemorphing-principe verder uitwerken.’

Laat je je beinvloeden door de concurrentie bij de
ontwikkeling van Rob Papen-producten?

‘Eigenlijk niet. We kijken met opzet niet naar de
concurrentie, zodat we ons eigen ding kunnen
blijven doen, en blijkbaar werkt dat. Je zou ons wat
dat betreft dus behoorlijk eigenwijs kunnen noemen.’
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