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Transparantie en 
controle

door Sascha Meijer > redactie@interface.nl

•  lange tutorial 
door FabFilter

• demoversie

• handleiding

De nieuwste toevoeging aan het toch al imposante arsenaal van 
FabFilter is de Pro-R. Deze reverbplug-in onderscheidt zich van andere 
reverbplug-ins door de uitgebreide controle over de decay time en een 
ingebouwde equalizer die de reverbklank beïnvloedt.

  HET OORDEEL

 • veel controle over galm klank
 • goed in diepteplaatsing
 • transparant

 • geen controle over vroege reflecties

+

–

SPECIFICATIES

•   64/32-bit vst/vst3/au/
aax native-plug-in; 32-bit 
rtas-plug-in

•   predelay-control van 0 tot 
500ms

•   6-band post-eq
•   realtime spectrum 

analyzer
•   multiple interface sizes: 

medium, large, extra 
large en full screen

•   stereo en mono plug-ins 
beschikbaar

•   midi learn

INFO

•  prijs incl:
€ 169,-

•  distributie:
Software Instruments,
info@fabfilter.com

•  internet:
www.fabfilter.com
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Reverb kan diepte, grootte en perspec-
tief aan geluid toevoegen en ervoor 
zorgen dat verschillende instrumenten 

als een geheel gaan klinken. De Pro-R van 
FabFilter richt zich op het recreëren van reële 
ruimtes, maar beperkt zich daar niet toe. 
Pro-R is een uitgebreide maar eenvoudig te 
gebruiken plug-in. Door de uitgebreide controle 
over de decaytijd van de reverb kun je er, 

naast mooie ruimtelijke klanken, ook nog 
bizarre effecten uit toveren.

Open je de Pro-R voor de eerste keer, dan 
is het even schrikken. Een overvloed aan infor-
matie wordt op je afgevuurd; twee equalizers 
inclusief analyzers, brightness, character, dis-
tance, space (reverbtijd), decay rate, stereo 
width en mix. Werkelijk waar, alles is in te 
stellen. De zeer uitgebreide help fi le kan je 
goed op weg helpen, maar je kunt er ook 
voor kiezen om een van de vele presets te 

openen en op ontdekkingsreis te gaan. Dat 
is precies waar ik voor heb gekozen.

Vreemde eenden
Laten we bij het begin beginnen; de bovenste 
rij knoppen. Deze spreken over het algemeen 
voor zich. Brightness, Space (galmtijd), 
Decay Rate, Stereo Width en Mix komen we 
vaker tegen. Er zijn echter twee vreemde 
eenden in de bijt: Character en Distance.

De Character-knop beïnvloedt de modula-
tie van de reverb. Door deze knop open te 
draaien, kun je de correlatie tussen het bron-
geluid en de reverbklank veranderen. Laat je 
hem op 0% staan dan zal de uitklank voor-
spelbaar zijn, precies wat je van een reverb 
verwacht. Draai de knop echter wat open 
richting de 50%, dan kom je bij de 

Lively-setting uit. Deze zorgt ervoor dat de 
vroege refl ecties iets benadrukt lijken te 
worden, waardoor het stereobeeld minder 
voorspelbaar wordt. De reverb klinkt breder 
en de nadruk ligt wat minder op de late 
galm. Draai je de knop volledig open, tot de 
Chorus-setting, dan moduleert de naklank 
die je toevoegt hevig. Dit zorgt bij korte 
geluiden voor veel onrustigheid in de galm 
maar bij lange klanken werkt dit erg mooi en 
zorgt het juist voor veel levendigheid.

Die andere vreemde eend, de Distance-
knop, kan iets magisch. Met deze knop kun 
je namelijk een geluid wat van dichtbij is 
opgenomen laten klinken alsof het van ver 
komt. En dan bedoel ik niet: de suggestie 
wekken van een (grote) ruimte, zoals gebrui-
kelijk met reverb, maar daadwerkelijk het 
geluid laten klinken alsof het met microfoons 
op afstand is opgenomen. De opties die dit 
biedt om bij dichtbij of direct opgenomen 
materiaal (gitaar via di, samples, close-mic 
drums, et cetera) ruimtelijkheid en diepte te 
scheppen in een mix, worden hiermee einde-
loos. Het mooie aan de Distance-knop is dat 
deze zo te gebruiken is dat je het ingangs-
signaal veraf kunt laten klinken zonder dat 
de uitklank wordt gerekt of er veel galm 
wordt toegevoegd. Hierdoor ontstaat er een 
natuurlijke diepte zonder overdreven reverb 
tail.

Galm kneden
Onder de rij knoppen zijn twee eq-curves te 
zien. De bovenste is de zogenaamde Decay 

Rate-eq. Deze equalizer curve bepaalt de 
hoeveelheid reverb decay per frequentie. 
Wat dit betekent, is dat je, door het instellen 
van de eq-curve, de galmklank en het karak-
ter van de gesimuleerde ruimte compleet 
vorm kunt geven. Ben je op zoek naar een 
ruimte die wat korter galmt in het hoog en 
lang in het midden, dan kan je dit ongelofe-
lijk eenvoudig doen met deze eq. Zeker in 
combinatie met de Distance-knop en wat 
geduld kun je hiermee een zeer realistische 
ruimtelijkheid simuleren. Als je echter 
opzoek bent naar een galm die alleen heftig 
reageert op de hoogste frequenties en 
sublaag, of juist het middengebied compleet 
door de mangel haalt, dan ben je ook goed 
geholpen met de Pro-R.

De onderste eq heeft effect op het totale 
uitgangssignaal. Dit is een optie die we 
vaker zien bij reverbplug-ins. Wat de Pro-R 
echter onderscheidt van de rest, is dat de 
beide eq-curves met bijna net zoveel preci-
sie te bedienen zijn als de welbekende Pro-Q 
2 van FabFilter.

Natuurlijk is het fi jn om ongelofelijk veel 
controle te hebben over het frequentiespec-
trum van de reverb. Het instellen van 
decaytijd per frequentie zorgt er ook nog 
eens voor dat je de galm zo vorm kunt 
geven dat hij alleen essentiële eigenschap-
pen van een klank versterkt; hij stelt in staat 
een ruimtelijkheid te creëren die precies 
doet wat jij wilt. De knoppen, inclusief de 
magische Distance-knop, laten je echter 
helaas niet alle aspecten van de galm instel-
len. Dit komt voornamelijk door het feit dat 

FabFilter ervoor heeft gekozen bepaalde 
parameters te groeperen en deze te laten 
bedienen door de knoppen. Hierdoor heb je 
bijvoorbeeld geen uitgebreide controle over 
de vroege refl ecties, wat toch wel een gemis 
is. Daarnaast is de Pro-R in klank wat steriel. 
Verwacht van de Pro-R geen toegevoegd 
karakter in de klank, maar transparantie ten 
top. Stop je er een bronsignaal in, dan zul je 
een vergalmd en in diepte geplaatst resul-
taat voor terug krijgen. Wil je meer karakter 
of vervorming, dan zal je naast de FabFilter 
Pro-R een andere plug-in moeten inzetten.

Conclusie
De Pro-R is een uitzonderlijke reverbplug-in 
die je veel controle biedt over klank, diepte 
en perspectief. De userinterface is in het 
begin overweldigend, maar werk je een 
aantal uur met de Pro-R dan valt alles op z’n 
plek en is het zo intuïtief en overzichtelijk als 
we van FabFilter gewend zijn. Verwacht 
echter geen gekleurde Pro-R galmklank, 
maar een heel schone, transparante reverb. 
Het enige wat je nodig hebt om alles uit 
deze plug-in te halen, is een mooi 
bronsignaal. En misschien een klein beetje 
geduld... ■


