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SPECIFICATIES

•  25GB aan 
samplemateriaal

•  meer dan 3.300 
meegeleverde programs

• virtueel-analoge synthese
• wavetable-synthese
• granulaire synthese
•  vs/au/aax-ondersteuning 

en standalone
• flex phraser
•  veel effecten, waaronder 

convolutiegalm en guitar 
amps

• Resonator
Halion 6
• live sampling
• Macro Page Designer
• Library Creator
• scripting
• audio warp
• slicing 

INFO

•  prijs incl: 
Halion 6: € 349
upgrade van Halion 5: 
€ 99,99
Halion Sonic 3: € 249,-
upgrade van Halion 
Sonic 2: € 99,99

•  distributie: 
Steinberg Media 
Technologies GmbH

•  internet: 
www.steinberg.net

• introductie
•  3 

walkthroughs 
van nieuwe 
functies

• handleidingen

Steinberg Halion is al lang geen pure sampler meer, maar heeft er 
steeds meer synthesefuncties bij gekregen. Wavetables en granulaire 
synthese staan inmiddels ook op het Halion-menu.

Intuïtieve gereed schapskist

Halion en Halion Sonic zijn twee soft-
ware-‘klankstations’ die met dezelfde 
engine werken. Beide producten 

werden onlangs dan ook tegelijk geüpdate 
naar respectievelijk versie 6 en 3. 

Je zou Halion Sonic 3 de playerversie 
van Halion 6 kunnen noemen, hoewel je het 
programma daar wel wat mee tekort doet. 
Je kunt in Halion Sonic namelijk ook een 
heleboel instellen en klanken verbuigen, wat 
veel verder gaat dan alleen afspelen van de 
presets. Met meer dan 3.200 presets heb je 
daar misschien wel voor altijd genoeg aan.

Je krijgt beide instrumenten als je Halion 
6 koopt, maar Halion Sonic is uiteraard ook 
los te koop voor honderd euro minder. 
Halion Sonic wordt geleverd met dezelfde 
instrumenten als Halion 6, maar je kunt 
bijvoorbeeld geen eigen sample-libraries 
maken en compileren, of onder de motorkap 
duiken van de synthesizermodules. Op het 
bedieningspaneel van Halion Sonic regel je 
de klank met de acht vast toegewezen Quick 
Controls en de bedieningselementen in de 
interfaces van de verschillende modules, en 
daarmee is ook heel veel mogelijk. Je kunt 
ook eigen presets opslaan van bewerkte 
klanken. 

Op vleugels
Halion en Halion Sonic waren, voordat alle 
synthesefuncties erbij kwamen, gewoon 
samplers, en zijn dat in de basis nog 
steeds. Dus Steinberg gaat ook gestaag 
door met het uitbreiden van meegeleverde 
samplecontent. In Halion 6 en Halion Sonic 
zijn met The Eagle en The Raven twee 
nieuwe akoestische vleugels toegevoegd. 
The Raven neigt naar een klassiek geluid en 
The Eagle is wat feller en ook heel goed 
geschikt voor pop en funk. Beide vleugels 
hebben een vrij strak en direct geluid, 
hoewel je in sommige klavierzones van The 
Eagle ook een charmante zweving hoort, 
alsof het een oudere vleugel betreft. Deze 
twee roofvogels kunnen niet echt wedijve-
ren met duurdere piano-libraries, maar zijn 
in een mix en in sommige gevallen ook solo 
zeer bruikbaar en absoluut een aanwinst 
voor Halion en Halion Sonic. In een aantal 
presets wordt ook heel creatief gebruik 
gemaakt van effecten, waardoor je veel 

verschillende sferen kunt creëren. Dankzij 
de effecten zijn de piano’s ook goed toe te 
passen in moderne popproducties, waarin 
je steeds vaker akoestisch ‘gepimpte’ 
piano’s hoort.

Blazen en strijken
Maar er zijn meer sample-instrumenten. 
Hot Brass is allesbehalve klassiek en is 
vooral ontworpen voor creatieve moderne 
toepassing van verschillend koperblazers- 
en saxklanken. Verwacht hier geen 
supernatuurlijke cleane blazerssectie, maar 
brass- en saxklanken waarmee je creatief 
aan de slag kunt en die vaak een twist 
geven aan het conventionele kopergeluid. 
Een aantal presets is gebaseerd op 
dezelfde stereo sampleplayer van een 
brede blazerssectie waarin diverse koper-
blazers en saxen samenspelen, van lage 
bariton tot hoge trompet. Van deze basis 
zijn echter diverse variaties gemaakt. Veel 
samples in Hot Brass hebben een lo-fi -
inslag. De preset Dirty Swell heeft wel wat 
weg van een Mellotron en de Dub-preset 
kun je zo in reggae gebruiken. Daarnaast 
zijn er diverse presets met een sectie die 
begint met een accent maar direct daarna 
terugvalt en weer een swell maakt. Iets wat 
pop en funkblazers vaak doen, maar wat 
lastig te imiteren is met een standaard bla-
zerssample, omdat het timbre tijdens die 
swell sterk verandert. Ook zijn er falls die 
eventueel met het modulatiewiel kunnen 
worden geactiveerd.

Halion 6 en Halion Sonic hebben met 
Studio Strings ook een klassieke gesam-
plede strijkerssectie gekregen. Je vindt er 
ensembles in allerlei varianten, maar ook 
solo-instrumenten. De strijkers van Studio 
Strings klinken realistischer dan de instru-
menten van Hot Brass en hebben een heel 
mooie, warme, diepe toon. Naast legato is 
er ook een mooie pizzicato, waarmee je zo 
de volgende serie Heel Holland Bakt van 
muziek kunt voorzien. Verschillende presets 
gebruiken de arpeggiomogelijkheden van 
de Halion engine voor stereotiepe, bewe-
gende strijkerspatroontjes. De ‘solostrijker’ 
ten slotte is ook de moeite waard. Hij werkt 
goed in het celloregister, maar kan ook in 
het vioolregister worden toegepast. Hij is 
ook aanwezig in een sectie, wat een heel 
mooie combinatie oplevert en minder 

kwetsbaar is dan de soloversie alleen. 
Solostrijkers zijn immers heel moeilijk rea-
listisch te samplen en te bespelen.

Vergruizen
Skylab is de nieuwe granulaire synthesizer in 
Halion en Halion Sonic, en vertegenwoordigt 
weer een heel andere kant van deze instru-
menten. Granulaire synthese vergruist een 
sample in hele kleine stukjes (partials), 
waarna je er verschillende dingen mee kunt 

doen. Je kunt er langzamer of sneller door-
heen lopen in alle richtingen, maar de 
partials kunnen ook anders worden gerang-
schikt. Daardoor wordt de oorspronkelijke 
klank extreem veranderd en kun je er bijvoor-
beeld een effect, pad of percussieklank van 
maken die totaal niet meer aan het origineel 
doet denken. 

Skylab wordt geleverd met een fl inke 
library aan samples waarmee de presets zijn 
gemaakt, maar die je ook op je eigen manier 
weer heel anders kunt toepassen. De 

meegeleverde samplevoorraad bestaat bij-
voorbeeld uit geluiden van modulars, 
textures, orkestrale effecten en andere 
klanken die zich lenen voor sounddesign. 
Onder het grote display kun je via diverse 
parameters de manier waarop de partials 
worden gebruikt ook realtime wijzigen en er 
kan uiteraard ook via envelopes en lfo’s 
worden gemoduleerd, maar ook met de 
32-staps stepsequencer/arpeggiator met 
acht patterns en een bibliotheek met preset-
frases. De techniek is deels vergelijkbaar 

met Padshop (Pro) uit Cubase, die ook met 
granulaire synthese werkt.

Aan tafel
Anima is eveneens een nieuwe synthesizer 
op samplingbasis, maar deze werkt met 
wavetables; verschillende klankkleuren in 
één samplebestand, die stapsgewijs of 
geleidelijk kunnen worden doorlopen. Ook bij 
deze synth wordt een groot aantal presets 
en wavetables geleverd, waarmee de meest 
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ook de curves van de crossfades ertussen 
aanpassen. Dit klinkt misschien complex, 
maar in de praktijk werkt het heel snel. Ook 
kun je bepaalde delen van de geïmporteerde 
sample selecteren en alleen in dat deel 
markers voor wavetable-onderdelen laten 
zetten. Alles is steeds direct bij te stellen en 
te wijzigen. De gebruiksvriendelijkheid is een 
sterk punt van deze editor.

Live samplen
Halion 6 kan nu ook live samplen. Iets wat 
voor een hardwaresampler vanzelfsprekend 
is, maar in softwaresamplers lang niet altijd. 
Steinberg heeft het live opnemen van een 
(vst-)instrument wel gemakkelijk gemaakt. Zo 
kun je verschillende tonen van een instru-
ment na elkaar opnemen en deze 
automatisch laten verdelen over het klavier. 
Het zou ook leuk zijn geweest als er automa-
tisch een loop zou zijn gemaakt van de 
sustainfase van de sample, zoals Sample 
Robot dat doet. Hier moet je dat zelf doen in 
de sample editor, die daarvoor echter wel 
heel geschikte hulpmiddelen heeft.

Er zijn in de loop der jaren helaas weinig 
producenten geweest die sample-libraries 
voor Halion hebben gemaakt. Een aantal 
producten van derden bevatten programma’s 
in verschillende indelingen, waaronder ook 
Halion, maar er zijn veel meer libraries 
gemaakt voor Native Instruments Kontakt 
dan voor Halion. Met de nieuwe Macro Page 
Designer wil Steinberg daar verandering in 
brengen. Je kunt nu een eigen interface 
ontwerpen als je een commerciële sample-
library in Halion-formaat op de markt zou 
willen brengen. Met de scripttaal van Halion 
zijn ook specifi eke functies en eigen 
modules te programmeren, maar dit gaat 
behoorlijk diep en is vooral bedoeld voor 
specialisten. De gewone muzikant en produ-
cer zal zich hier niet aan wagen. Wel is er de 
Library Creator, die het produceren van 
eigen custom libraries gemakkelijker maakt; 
ook voor niet-programmeurs.

Conclusie
Halion begon ooit als pure sampler, maar 
is in de loop der jaren een behoorlijke alles-
kunner geworden. Door toevoeging van 
verschillende synthesevormen heeft het pro-
gramma zich ontwikkeld tot een multitimbraal 
workstation waar je heel veel kanten mee op 
kunt. Er zijn nieuwe traditionele sample-libra-
ries toegevoegd en door de nieuwe granulaire 
synth en wavetable-modules beweegt Halion 6 
zich nu, samen met de virtueel-analoge engine, 
net zo gemakkelijk in moderne dancestijlen en 
dubstep als in traditionele muziekstijlen. 
Bovendien kun je zelf libraries met gebruikers-
interface maken en zelf samplen. ■
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  HET OORDEEL

 • veelzijdig workstation
 • uitgebreide synthesemogelijkheden
 • veel effecten

 • indelen interfacevensters nog steeds complex
 • geen automatische loopfunctie bij live sampling

+

–

>> uiteenlopende bewegende klanken zijn te 
realiseren. Het verkennen van de meegele-
verde wavetables is al een avontuur op zich, 
zeker met alle aanvullende effecten 
waarmee je de klank kracht kunt bijzetten of 
extra smeuïg te maken. Dat is bij wavetable-
klanken wel vaak nodig, omdat ze van 
zichzelf behoorlijk strak en direct klinken. 

Bij Halion 6 is de meegeleverde content 
echter pas het begin, want vanuit dit instru-
ment krijg je ook toegang tot de volledige 
wavetable editor. Hierin zie je de opbouw 
van de wavetable en kun je die ook tot op de 
bodem bewerken. Wat nog veel leuker is en 
vooral sneller werkt, is een eigen sample 
naar de editor slepen. In eerste instantie 
hoor je dan een loop van het eerste stukje 
van de sample, maar je kunt aangeven in 
hoeveel delen de sample moet worden 
geanalyseerd. Als je dit op een hoger getal 
instelt (maximaal 256), maakt Anima dat 
aantal waves aan en vormt daarmee automa-
tisch een wavetable. Dit kan met 
verschillende algoritmes en je kunt de 
markers tussen de verschillende wavetable-
onderdelen naar hartenlust verschuiven en 
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Halion en de concurrentie
Bij het werken met Halion 6 dringt de vergelijking met UVI Falcon zich op. Deze uit de kluiten gewassen workstati-
ons hebben beide geavanceerde samplingfuncties, maar beheersen ook verschillende synthesevormen op niveau. 
Falcon hanteert daarbij een modulaire, bijna wetenschappelijke boomstructuur. Om zelf klanken te maken, moeten 
je hersens op volle toeren werken, maar er is dan wel waanzinnig veel mogelijk. Halion werkt met traditionelere 
interfaces die voor elk onderdeel specifi ek zijn ontworpen, en daarmee kun je intuïtiever werken. Voor Falcon is 
een groot aantal kant-en-klare commerciële UVI-compatibele sample-libraries beschikbaar van voornamelijk UVI zelf 
(waarvan er in Interface de laatste jaren een aantal zijn besproken), maar je moet ze wel apart aanschaffen. Bij 
Halion wordt veel meer samplingcontent meegeleverd, maar er zijn ook weinig aparte libraries op de markt; eigen-
lijk alleen van Steinberg zelf.

De vergelijking met instrumenten van Native Instruments gaat minder direct op. Daar zijn de sampling- en syn-
thesizerfuncties gescheiden in respectievelijk twee producten: Kontakt en Reaktor. Maar er zijn daarvoor wel 
ontelbare producten van Native Instruments zelf en andere aanbieders verkrijgbaar. Waarschijnlijk het meest uitge-
breide aanbod dat er is, vooral wat betreft sample-libraries voor Kontakt.

In de sample editor van Halion 6 vind je veel 
hulpmiddelen voor het bewerken en loopen van je 
eigen samples.

De nieuwe wavetable-synth waarin je (in Halion) ook comfortabel zelf wavetables 
kunt maken.

Nieuwe vleugels met The Eagle en The Raven.


