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Tests van Roland TR-09. Nord Drum 3P, ATV aDb
en de Arturia DrumBrute

Een beetje producer heeft een drummachine in zijn set-up, en tegenwoordig liefst ook eentje
waar je met stokken op kunt slaan. Zeker als je live speelt, is een drummachine een onmis-
bare tool om je beats te verrijken en de show te stelen. Maar ook hebben steeds meer
homestudio’s ergens in een hoekje wat pads staan. Die geven toch net weer een ander speel-
gevoel dan wanneer je met muisklikken je beats maakt.

Enkele jaren geleden zag het ernaar uit dat we de necrologie van de drummachine van stal
konden halen. Vrijwel niemand maakte ze nog. Maar het is revivaltijd en de goede ouwe drum-
machine is weer helemaal terug. In de laatste maanden zijn er vier flink van elkaar verschillende
drummachines uitgebracht. Elk met een andere invalshoek en een ander doel. We hebben ze
meteen alle vier getest!

De Roland TR-09 is de revival ten top: de reincarnatie van de TR-909 via virtuele synthese,
dit keer te integreren in je daw. Maakt de TR-09 de belofte waar?

Met de Arturia DrumBrute stap je de puur analoge wereld binnen; met het gén-knop-één-
functie-principe en een bediening waarin je meteen thuis bent.

De ATV aD5 is een soort sampleplayer met de best mogelijke akoestische drumsounds; te
triggeren met pads.

De Nord Drum 3P is een compacte desktopmodule voorzien van z€s drumpads om de
virtuele drumklanken uit de Nord-keuken aan te sturen.

Voor elk wat wils dus in deze 13 pagina’s lange Special Drummachines! Doe er je voordeel mee!
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Klein maar

Clavia maakte met de Nord Drum een paar jaar geleden een heel sterke indruk.
Inmiddels is de compacte module een stukje gegroeid en bezig aan zijn tweede

grote facelift: de Nord Drum 3P.

Dennis Boxem > redactie@interface.nl

e Nord Drum 3P combineert voor het
Deerst de module en de losse pad van

de Nord Drum 2 in één buitengewoon
handzaam geheel. De compacte Nord Drum
3P met zijn zes slagvlakken is kleiner dan de
gemiddelde laptop, en je pakt het ding dan
ook gemakkelijk mee. De metalen behuizing
kan tegen een stootje, dus je hoeft niet heel
bang te zijn dat er tijdens vervoer of gebruik
iets mee gebeurt. Dankzij het compacte
formaat is hij ook makkelijk te integreren in
je set-up. De slagvlakken zijn van een stugge
rubbersoort en geven een prima rebound;
ietwat spartaans, maar doeltreffend.

Bij de vorige Nord Drum was de bediening
het zwakste punt: door het minuscule
display en de vele verschillende functies van
de knoppen was het vaak flink zoeken. Met
versie drie van de Nord Drum maakt Nord
daar wel een flinke stap in, want iedere knop
bedient nu nog maximaal twee verschillende
functies, waartussen je met een shiftknop
kunt schakelen.

Voordat je ook maar iets aan de fabrieks-
instellingen van de Nord Drum kunt
veranderen, moet je de schrijfbeveiliging van
het apparaat uitzetten door tegelijkertijd de
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INFO

* prijs incl:
€736,

o distributie:
Algam Benelux,
+32 33 344750

¢ internet:
www.algambenelux.be,
www.clavia.com,
www.nordkeyboards.com

SPECIFICATIES

¢ drumsynthesizer met
6 aanslaggevoelige
slagvlakken

o stevige metalen behuizing

* midi-in/out

o stereo uitgang via
dubbele %" mono jack

* minijack stereo
hoofdtelefoonaansluiting

* aansluiting voor
bassdrumtrigger

* bediening via
drukknoppen en een
enkele draaiknop

o A-cijferig Icd-display

* geleverd met adapter
en montageplaat voor
multiklem

shift en systemknoppen in te drukken, en
dan aan de grote draaiknop te draaien totdat
in het display de mededeling Pr.Of ver-
schijnt. Zo'n beveiliging gaat misschien wat
ver, maar het voorkomt wel dat je per
ongeluk de helft van de presets uit de
module knikkert. Heb je eenmaal de schrijf-
beveiliging uitgezet, dan kun je naar
hartenlust de ingebouwde klanken verbou-
wen, en zelf de nodige nieuwe maken.

Net als bij de vorige Nord Drum zijn de
klanken ondergebracht in vier reeksen
geprogrammeerde drumkits. Nieuw is dat er
nu ook een knop is waarmee je alle klanken
op categorie kunt beluisteren. Zo kun je
makkelijker klanken met elkaar vergelijken.

Radicaal verschil

Mocht je helemaal nog niet bekend zijn met
de Nord Drum, dan is het belangrijk om te
weten dat het apparaatje radicaal verschilt
van de meeste andere elektronische drum-
modules. De klanken komen namelijk niet
voort uit samples, maar uit synthese. Je
hebt een klankgenerator en met een aantal
parameters bewerk je de toon op zo'n
manier dat de uiteindelijke klank ontstaat. Bij
de Nord Drum bestaat zo'n klank uit drie
onderdelen: Tone, Noise en Click.

* 4 audiotracks

Bij het onderdeel Tone kies je uit vier ver-
schillende klankgenerators, die dus feitelijk
de basis van je klank vormen. Met Noise
voeg je diepte en structuur toe aan de klank
en met Click bepaal je de attack. Het is voor
old school synthesizerfreaks gesneden
koek, maar voor drummers misschien even
wennen. Vooral niet te veel bij nadenken,
maar naar hartenlust experimenteren, is het
devies. Zo kom je immers onbewust op de
gaafste soundscapes.

Een van de prettigste verbeteringen, die
ook al in versie 2 van de Nord Drum werd
doorgevoerd, is dat je nu heel gemakkelijk
sounds uit de voorgeprogrammeerde drum-
kits naar andere kits en pads kunt kopiéren.
Selecteer de pad met de klank die je wilt
hebben, druk op Copy, scroll met de draai-
knoppen naar de set waar hij terecht moet
komen, selecteer de pad waar hij terecht
moet komen en druk op Paste. Simpeler kan
bijna niet.

Oneindig

Ondanks de verbeteringen in de bediening
blijft de Nord Drum een flinke instapdrempel
houden. De losse sounds en de verschil-
lende voorgeprogrammeerde kits vind je
zonder problemen, maar zodra het op editen

Nnord drum 3

modeling parcussion synthesizar

vet

aankomt, moet je toch met de handleiding
aan de slag. Heb je eenmaal een paar
uurtjes met het apparaat gewerkt dan merk
je al snel dat je steeds minder hoeft te
zoeken, en na verloop van tijd is het niet
meer zo heel moeilijk om te voorspellen wat
er met de sounds gebeurt als je aan de
knoppen draait.

De klankmogelijkheden zijn ten opzichte
van de Nord Drum 1 en 2 verder uitgebreid,
maar de sounds blijven onverminderd vet;
echte old school synthklanken, die zo
analoog aanvoelen als het maar kan. Van
lange sferische tonen tot korte percussieklan-
ken; van te gekke eighties drumsounds tot
spooky synth-tapijten; het zit er allemaal in.

Die ingebouwde sounds kun je naar
hartenlust nog verder bewerken, en iedere
drumkit kun je nog verder bewerken met
equalizer, distortion en reverb. Hierdoor
kom je voor een vrijwel oneindig aantal
keuzes te staan. Houd je toch te veel
problemen met editen, dan kun je een app
downloaden waarmee je op je smartphone
of tablet de instellingen van de Nord Drum
kunt bewerken en opslaan. De app zelf is
gratis, maar je hebt wel een midi-interface
nodig om je telefoon of tablet aan te sluiten

Nord Drum 3P drummodule

op de Nord Drum via de ouderwetse midi-
stekkers (5-polige din).

Een van de weinige dingen die de Nord
Drum niet kan, is loops en sequences
opslaan en afspelen. Ook daar heeft Nord
echter een speciale, gratis app voor: Nord
Beat. Daarmee draai je in no time een vet
lopende beat in elkaar, die je vervolgens in
realtime kunt bewerken.

Nord Beat werkt alleen op iPhone en iPad,
en om de Nord Drum aan te sluiten heb je
wel een midi-interface nodig met de ouder-
wetse 5-polige din-aansluiting.

De Nord Drum 3P heeft een input voor een
externe bassdrumtrigger, en dat is dan ook
meteen alles. Wil je meer externe pads aan-
sluiten, dan ben je beter af met de gewone
Nord Drum 3, die meerdere inputs krijgt en
op een later moment leverbaar zal zijn.

Wil je variaties maken tussen bijvoorbeeld
open en gesloten hihat, dan gaat dat via een
velocity switch. Zacht slaan geeft bijvoor-
beeld een gesloten hihat, sla je harder dan
gaat deze open. Dat speelt makkelijker dan
je aan de hand van de beschrijving mis-
schien zou denken.

Sinds versie 2 beschikt de Nord Drum
ook over een zogeheten Mute Group-functie;
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als je een pad aanslaat, houden andere pads
op met spelen. Het wordt gebruikt om
sounds te stapelen die je vervolgens met
één klap van je stok allemaal kunt uitzetten.
Ook als je een melodietje wilt spelen waarbij
de noten niet in elkaar mogen overlopen, is
het een uitkomst.

Conclusie

De Nord Drum 3P kan ongelooflijk veel en
klinkt vooral als geen enkele andere
drumpad die je nu kunt kopen. Het ding is
compact en solide. De sounds zijn heerlijk
analoog; vol vet, complex en soms volslagen
out of this world. De bediening blijft iets
waar je even voor moet gaan zitten, maar
als je op zoek bent naar een drumpad die
ruimschoots buiten de lijntjes kan kleuren,
dan is dit rode kleinood een meer dan waar-
devolle uitbreiding van je klankenarsenaal.
Om van te smullen! m

HET OORDEEL

+ ® waanzinnige sounds
® supercompact en stevig design

* veel kant en klare klanken

= * bediening is wat spartaans
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Met de DrumBrute zet Arturia een nieuwe stap in z'n analoge avontuur.
Kan de TR-808 nu bij het grof vuil?

door Ruud Lekx > ruud@interface.nl

nkele jaren geleden zag het ernaar uit
Edat we de necrologie van de drum-

machine van stal konden halen. Vrijwel
niemand maakte ze nog. Zoom bleef het nog
dapper proberen met de RhythmTrak, het
kleine MFB had nog een analoge relikwie uit
het verleden, en Alesis leek vergeten om de
fabriek die de SR16 nog steeds maakte de
wacht aan te zeggen.

Maar de 21ste eeuw is tot nu toe de
eeuw van de revivals, en ook de goede oude
drummachine is weer helemaal terug. En
waar eerder werd gescoord met ‘hoe meer,
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hoe beter’ als het om sounds ging, gaan we
nu juist terug naar de oertijd met een volledig
analoge klankopwekking. Dus niks geen 300
snares: eentje met een paar knoppen, en
daar doet u het maar mee.

Arturia’s gloednieuwe DrumBrute valt in
die categorie. Het is een uitgebreide analoge
drummachine met midi en usb. Grofweg is
het sequencerdeel een Beatstep Pro en
bestaat het drumdeel uit een aantal kleine
analoge synths. De machine heeft zeventien
sounds verdeeld over twaalf kanalen; in de
gouwe ouwe 808-traditie delen sommige
instrumenten een kanaal.

Het bedieningspaneel ziet er goed uit en

voelt lekker stevig aan. Het is niet zo'n mini-
kastje als bijvoorbeeld de Korg Volca, dus
voor alles is genoeg ruimte. Daar kun je op
het podium wel wat mee. Bij een blik op de
achterkant slaat mijn hart over van pure
vreugde: maar liefst twaalf aparte outputs;
voor elk kanaal een. En behalve usb ook
echte midipoorten, hoewel weer geen
midithru. Maar goed: die outputs zijn al een
serieus mooie toevoeging. Dat belooft wat.

Net als veel collega’s vind ik het leuk om
via social media al aan te kondigen wat ik ga
testen. De aankondiging van de DrumBrute
riep meteen veel reacties op over de al dan
niet goede sound, die grappig genoeg

Wat een heerlijk smerige sound kun
je met de clap maken!

allemaal gebaseerd zijn op Youtube-filmpjes
met zwaar gecompressed geluid. Dus we
gaan eerst eens kijken hoe die klanken
precies ehm... klinken.

Oenk

Wat als eerste opvalt, is de aanwezigheid van
twee kicks. Die zou je met enige fantasie
kunnen beschrijven als een 909-kick en een
808-kick. Kick 2 is mijn favoriet: pitch,
decay en level (dat laatste hebben alle
sounds), simpele controls maar een lekkere
diepe klank met flink wat power. Het is geen
808 — wat je mist is de emmer stroop die
echt alleen een originele vintage 808 bij het
geluid mengt. Geen enkele kloon doet dat,
en deze kick dus ook niet. Maar hij komt wel
dicht in de buurt. De eerste kick is een
beetje 909-achtig, met een duidelijke oenk in
de sound. Hij krijgt voor mij snel iets gabber-
achtigs, omdat de basisklank al een beetje

tegen oversturing aan zit. Maar daar komen
onze vrienden de individuele outputs om de
hoek kijken. En met een beetje toveren met
de eq op je mengtafel, komt er ineens een
zeer acceptabele technokick op de proppen.
Bovendien kun je beide kicks natuurlijk
mixen, wat mijn favoriet oplevert: de lekker
diepe tweede kick, met een vleugje definitie
van de eerste kick erbij. En om 'm lekker
door de mix te jassen, draai je gewoon de
klik van de metronoom er ook een beetje bij.
Het is dezelfde lol die je met een oude 808
of 909 ook kunt hebben, en het is vele
malen spannender en interessanter dan door
lijsties van 700 kicks heen te scrollen.

De snare zit soundmatig ook een beetje
tussen een 808 en een 909 in. Een goede
808 klinkt strak en helder, een zweepslag
van zuiver titanium. Een 909 is zompiger,
harder, viezer. Deze snare heeft flink wat
instelmogelijkheden, met naast de pitch drie
parameters voor de Snap. Voor die snare

n * korte
introductie
* tutorial
m * audiodemo’s
en soundopties
per klank

D  handleiding

uitgevon

SPECIFICATIES

® drummachine met 17
edit-bare sounds en 12
pads/kanalen

64 patterns met tot 64
steps per pattern

« Step Repeat-functie

* Swing en Randomness
pattern effecten

* Time Shift-functie per
step

* Song mode aanwezig

o Steiner-Parker filter (low
en high pass)

 sync via usb, midi of
clock

* 12 individuele jackoutputs
en master-out

* 2x hoofdtelefoonuitgang

* bijgeleverde 12V adapter

* gewicht: 4kg

* afmetingen (bxdxh):
418x276x40mm

« inclusief Midi Control
Center-software

moet je wel even gaan zitten. Het lijkt al snel
een gevalletje ‘klik en ruis’, maar als je even
wat dingen gaat uitproberen (tip: zet niet
meteen alle parameters op 10), dan komen
er heel goed bruikbare klanken uit. Bij een
808 snare kom ik toch heel dicht in de buurt.
Voor een 909 mis ik de echte smerigheid,
maar daar zijn die externe outs weer voor.
Let trouwens ook op de levels: net als bij de
oude machines vervormen ook je sounds
hier een beetje als je die verder opendraait.
Zet dus ook daar niet alles voluit.

Metalige naklank

De clap vind ik een van de hoogtepunten. Hij
heeft alleen level, tune en decay als instellingen,
maar wat een heerlijk smerige sound kun je
hiermee maken. Hij heeft ook een beetje

metalige naklank die het goed doet met een
reverbje erop. Zo worden we snel vriendjes!
Dat gevoel verdwijnt een beetje als ik de
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hihats check. Waar ik had gehoopt op het
crispy slissen van de 808 of de 606, of
misschien zelfs het zwoel ruisende van de
Cr78, zitten we hier diep in Korg KPR-77-
territorium; te hard, te grof, te veel, te
metalig. Vooral met de decay open wordt
het een noise-pandemonium. Ook hier biedt
de mixer weer de oplossing: flink de hakbijl
in het midhoog, beetje trebleboost, en de
zijdezachtheid van een 808 halen we niet,
maar wel een 606-achtige klank. Ook zijn er
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andere omweggetjes, want de DrumBrute
beschikt ook over een tamboerijn en vooral
prima maracas. En net als op de 808 is dat
laatste ook prima te gebruiken als hihat. De
cymbal is eigenlijk van hetzelfde laken een
pak als de hihats. Dat er een reverse cymbal
in zit, is wel weer erg gaaf.

Dan zijn er nog twee toms en conga'’s, die
beide eigenlijk heel erg bruikbaar en muzikaal
zijn met een mooie, ingetogen klank. De
claves pingen goed, en de rimshot heeft een

tone control, maar het blijft toch een beetje
een eigen soundje. De Zap ten slotte is zo'n
disco zapper, maar haal de decay weg en je
hebt een fijn extra tommetje.

Dus wat vind ik van de klank? Grotendeels

zeer geslaagd. Er is power en subtiliteit aan-

wezig, je kunt de sounds zo programmeren dat
ze een groot deel van de karakteristieken
van je favoriete ouwe bak overnemen, maar
ze kunnen vooral ook veel meer. Zo'n eerste
bassdrum komt ook in de richting van de

g
=)
i
-
=
2
=
=
=

Taimi Hi

DrumBrute

klassieke Simmons-sound. En als het je niet
z0 heel erg bevalt, dan is er via de individuele
outs altijd iets geheel anders van te maken.
Niets let je om een sound weer helemaal te
bewerken met reverbs, compressors,
distortions, phasers of een modulair systeem.
Ik durf zelfs de stelling wel aan dat als je
hier niks bruikbaars uit krijgt, dat aan jou ligt
en niet aan de DrumBrute.

Sequencen maar

De DrumBrute is natuurlijk meer dan een
geluidendoos, en voor mij is zijn aantrekke-
lijkste onderdeel eigenlijk niet eens de analoge
klank. Ik val vooral voor de mogelijkheden
van de sequencer. Je hebt de bekende
16-steptoetsen, en een pattern is maximaal
64 steps. Je kunt de machine eenvoudig in
16, 32, 48 of 64 Step mode zetten. Qua
programmeren kan een kind de was doen.
Natuurlijk hoef je niet te stoppen om te
schakelen tussen Play en Write, en kun je
geluiden zowel intappen als plaatsen met de
step programmer. Er zijn verschillende
quantize-mogelijkheden, en ook het wissen is
erg eenvoudig. Sowieso is de interface erg
prettig. Er is geen display, maar de machine
laat je zien wat de volgende stap kan zijn.
Druk Erase in en de DrumBrute laat via knip-
perende lampjes zien wat er gewist kan
worden: een song, een bank, een pattern. Of
een individuele sound uit een pattern. Juiste
knop indrukken en klaar.

Tot nu toe is het allemaal een leuke, compe-
tente machine, maar iets shockerends hebben
we nog niet gezien. Maar de DrumBrute laat
de klassieke machines en veel moderne tijd-
genoten ver achter zich als het aankomt op
de pattern effects en groove-mogelijkheden.
Allereerst kun je de quantize (grotendeels)
uitzetten. Dat klinkt logisch, maar veel drum-
machines kunnen dat helemaal niet. Hier kan
het niet alleen over het hele pattern, maar
ook per geluid. Datzelfde geldt voor de
swingfunctie: ook die kan per track of overall
worden ingesteld. Zelf vind ik Randomness
een geweldige functie. Hierbij worden door
de machine zelf sounds in een pattern
geprogrammeerd. Doe het over het gehele
pattern met een sterkte van 100, en je krijgt
een random puinhoop. Maar over een hihatje
met een sterkte van 10-20 krijg je alletlei

Mix Dutput

'
Marailams

subtiele varianten die je zelf niet meer hoeft
te programmeren. Nice!

Sun Ra met drummachine

Al net zo cool is de polyritmefunctie. In het
begin schakel je tussen Global bpm, waarbij
de lengte en het tempo van de patterns voor
elke klank gelijk blijven, en Polyrhythm, waarbij
je voor elke sound een aparte patternlengte
kunt kiezen. Zo lang je die lengtes in veel-
vouden van 4 kiest, gebeurt er weinig
speciaals. Maar als je in een pattern van 16
beats de kick op 16 houdt en de hihats op
13 zet, vinden er steeds subtiele verschui-
vingen plaats. Zo wordt het programmeren
van bijvoorbeeld allerlei Afrikaanse ritmes op
deze machine kinderspel.

Waar het echt leuk wordt, is bij de Shift
timing-functie. Ga in Step mode, pak de step
die je wilt verschuiven, en je kunt door te
draaien aan de swingknop deze step nu van
-50 tot +50 verplaatsen in het pattern. Altijd
al Sun Ra willen zijn met een drummachine?
Hier is je kans! De meest bizarre patterns
liggen binnen je handbereik.

Er dan is er ook nog een step repeat
oftewel Ratchetfunctie aanwezig, waarmee
je live een deel van een pattern loopt. En de
hele boel kan ook nog door het Steiner-filter
uit de Minibrute, in high pass- en low pass-
variant met resonantie.

Manipuleer de groove

Wat die sequencer allemaal kan, is echt bril-
jant. En dan heb ik het niet over bizarre
programmeerhoogstandjes, maar over het
manipuleren van de groove. Want je kunt dus
elk instrument via de verschillende swing-,
shift- en quantize-mogelijkheden per sound
zowel voor als achter de tel laten spelen.
Die sleazy grooves in sommige deephouse-
tracks, met zo'n slepende clap die net uit de
maat lijkt te hangen? Kinderspel. Die tegelijk
soulvolle en hakkelende stottergrooves van
Moodymann of Theo Parrish? Je hebt ze
binnen een paar minuten. De volkomen
geflipte freejazz patterns van Squarepusher?
Komt u maar. Daar zit voor mij de kracht van
deze machine, en eigenlijk niet eens zozeer
bij de sounds. Je gaat het hele fenomeen
groove opnieuw zien, en er gaan letterlijk

* prijs excl:
€449,

o distributie:
Pro Media Connect,
0252 629365

e internet:
www.promediaconnect.nl,
www.arturia.com

analoge drummachine

werelden voor je open, vooral ook omdat het
allemaal zo eenvoudig te realiseren is. Mijn
808 en 909 kunnen dit allemaal echt niet.

Waar ik zelf als fervent gebruiker van klas-
sieke drummachines wel enorm aan moest
wennen, is de save-functie. Dat klinkt bijzonder
dom, maar als je op een 808 een pattern
programmeert, staat het er gewoon in en
kun je de machine meteen uitzetten. Doe je
dat op de DrumBrute, dan is het pattern
weg: je moet eerst de save-knop indrukken!
Niks onoverkomelijks, maar het kostte me
wel een paar patterns in het begin. Verder
heeft de DrumBrute natuurlijk een Song mode,
en is er de Midi Control Center-software voor
je computer (Mac en pc), waarmee je nog
meer instellingen kunt maken.

Met twee dingen moet je als potentieel
gebruiker nog rekening houden: de DrumBrute's
masteroutput is mono. De meeste drum-
machines zijn stereo en hebben dan een
bepaalde spreiding van instrumenten, maar
daar doen we hier niet aan. |k vind dat geen
probleem. Hetzelfde geldt voor nummer twee:
je kunt alleen patterns opslaan. De sounds
zelf hebben geen geheugens en de knoppen
sturen dus ook geen midiinfo of iets derge-
lijks uit. De pads kunnen dat trouwens wel.

Conclusie

Vanwege een krappe deadline heb ik de
DrumBrute slechts korte tijd gehad, maar ik
heb 'm in die tijd wel intensief de sporen
gegeven. Wat me daarbij vooral opviel, is
dat de mogelijkheden van de sequencer me
bijna dwingen tot een geheel nieuwe work-
flow, en dat is heel verfrissend. Vroeger was
het pattern spelen, beetje swing erbij, klaar.
Nu is het: wat zou er gebeuren als ik dat
clapje eens een schop naar voren geef? Erg
leuk, en het leverde zeer verfrissende resul-
taten op. Om eerlijk te zijn, vind ik de
sequencer alleen al het geld waard. En mocht
je een drumsynth of iets dergelijks hebben
die werkt met triggerinputs, dan kun je de
individuele outs gebruiken om die aan te
sturen. Natuurlijk is het niet de enige drum-
machine die dit kan (hallo, Elektron!), maar in
deze prijsklasse kom je ze niet vaak tegen.
De meeste sounds klinken goed of hebben
in elk geval genoeg instelmogelijkheden om
er naar eigen smaak wat van te maken. lk
vond zelf de hihats en cymbals een beetje te
grof, maar ook daar komen de individuele
outs weer van pas. Verder is de DrumBrute
supercompleet op het gebied van interfa-
cing, met onder andere midi, clock-in/out,
usb en twee hoofdtelefoonuitgangen. Voor
een kleine 450 euro kan deze machine een
hele gave nieuwe impuls voor je beats bete-
kenen. W

HET OORDEEL

* goede klank en mogelijkheden

® erg gave sequencer

= * geen midithru
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Razendshnelle

De ATV aD5 is een drummodule pur sang. Geen ingebouwde se-
quencers, meespeeltracks, of opnamefuncties, dus. Gewoon een
kastje met sounds voor je e-drumset of drumpads. Hij is ontwikkeld
door een topteam van engineers onder leiding van de voormalige
directeur van Roland. Dat maakt nieuwsgierig!

e meeste mensen gaan op hun 65ste
D met pensioen, maar dat geldt niet voor

Roland-oprichter Ikutaro Kakehashi.
Hij was al 83 toen hij in 2013 bij Roland
vertrok. Op zijn 86ste lijkt hij het nog niet
echt rustiger aan te gaan doen. Met ijzeren
hand leidt hij ATV, en als we de verhalen
mogen geloven, is de aD5 een direct gevolg
van wat ‘Mr K’ zelf in een drummodule wilde
zien.

Ander vaatje

Als je kijkt naar de specificatielijst van de
aD5, is het overduidelijk dat ATV uit een heel
ander vaatje wil tappen dan de concurrentie.
Drummodules staan tegenwoordig bol van de
features. Dingen als ingebouwde sequencers
en meespeeltracks, uitgebreide opname-
functies, en tientallen studio-effecten kom je
zelfs in de meest betaalbare elektronische
kits al tegen. Bij de aD5 heb je niets van dit
alles. Zelfs een ingebouwde metronoom
ontbreekt.

Kakehashi en zijn team wilden een module
die in de eerste plaats realistisch klinkt en
fantastisch reageert. En daar gaat dan ook
alle aandacht naar uit. De aD5 heeft vijf
hyperrealistische drumkits aan boord, en
verder behalve midi eigenlijk helemaal niets.
Maar dat is lang niet het hele verhaal.

Respons aanpassen

ATV bouwt (nog) geen eigen pads, en je bent
dus aangewezen op pads van derden. De
aD5 ondersteunt momenteel pads van drie
fabrikanten: Yamaha. Roland en Drumtec.
Voor pads van deze fabrikanten zijn de
instellingen al in de module aanwezig. Het is
een kwestie van de juiste pads kiezen, de
globale respons even naar je zin aanpassen, en
je bent klaar. Dat aanpassen van de respons
werkt heel simpel. De module vraagt je om
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 geschikt voor de
meeste triggers

5 drumkits (meerdere
mogelijk)

 pad-inputs: kick, snare
(3 zones), tom 1, tom 2,
tom 3, hihat (2 zones),
hihat control, crash (2
zones), ride (3 zones),
aux 1 (2 zones) en aux 2
(2 zones)

* output L/R, mono, phone
(2x)

* stereo
hoofdtelefoonuitgang

* audio-in: stereo
miniphone

» multitrigger-input:
multiconnectorkabel

 aux-triggerinput 1/2:
trs-jack

 ush2-connector (type B)

® sd/sdhc-kaart

* afmetingen:
197x144x73mm

* inclusief stroomadapter,
multi-triggerkabel,
statiefadapter, quick start
guide

een aantal keer op een bepaalde manier op
de pad te slaan. Een paar keer hard langs
de rand, zacht in het midden, en klaar. Op
basis daarvan past de module zelf zijn instel-
lingen aan.

Die instellingen zijn vrij globaal en vragen
nog wat handmatige finetunen in het
instellingenmenu. Dat is belangrijk omdat
iedere drummer net even anders speelt, en
daardoor zou het zomaar kunnen dat je het
mooie verloop in de samples kwijtraakt.
Vooral bij de snaredrum kun je dan last
krijgen van machine gunning, waarbij telkens
dezelfde sample wordt afgespeeld en het
klinkt als een machinegeweer. Met de juiste
afstelling heb je daar geen last van.

Speel je op een elektronische kit waarvan
de pads nog niet worden ondersteund, dan
kun je met het programmaatje de module
aanleren hoe hij met de pads om moet gaan,
en ook dat blijkt behoorlijk goed te werken.
Qok voor het voorkomen van crosstalk (over-
spraak tussen de pads onderling) is er een
soortgelijk programmaatje aanwezig.

Eigenwijs
We hebben de ATV getest op een Roland
TD-11KV e-drumstel, en daar werkte het
instellen van de pads vlekkeloos. Bij eerdere
softwareversies waren daar kennelijk nog
wel wat problemen, maar bij de huidige
software werkt alles naar behoren. Op een
niet door ATV ondersteunde 2Box Drumit 5

was het instellen van de drumpads eigenlijk
maar een fractie meer werk. De bekkenpads
van Roland en Yamaha worden vrijwel
allemaal ondersteund. De VH-11 waarmee
we de test deden, reageerde niet anders
dan met Roland’s eigen module, en ook de
ride- en bekkenpads werken vlekkeloos.

Bij de 2Box pads is dat een ander verhaal,
want vooralsnog is er geen manier om de
2Box hihatpad met de ATV te gebruiken. De
open-hihatklank krijg je wel, maar de voet-
bediening werkt niet. 2Box-gebruikers zullen
dus moeten wachten tot ATV ook voor deze
pads de instellingen in de module toevoegt.

Bij de tompads maakt ATV de vreemde
keuze om de randtriggers niet te onder-
steunen. Dat is een bewuste keus geweest,
want bij de snaredrum werkt die randtrigger

BD GARD

B

uan ATV LINK

C 5

R DUTPFUT L ALFDHY i ¥ Aux %

@ @ £y @ @ o5 r___'ll o -

i
=y

TRIGGER INPUT

aD5

MALILTI TRIOGEF Ol BN

realist

wel. Alle aansluitingen op de kabelboom zijn
stereo, dus ook daar is er geen belemme-
ring om twee verschillende triggers aan te
sluiten.

De module zelf is een bescheiden kastje
met een geborsteld metalen behuizing. Op
de voorkant zit een duidelijk Icd-scherm,
waar je met drukknoppen doorheen bladert.
De overzichtelijke menustructuur doet
daarbij behoorlijk denken aan Roland, maar

De module reageert Viiins ‘
en de klanken hebben heel veelluc

ﬁ * introductie
* 2 demo’s

door sessie-
drummer Mike
Snyder

D « handleiding

dat mag misschien geen verrassing zijn.
Aan de achterkant van de module zit een
aansluiting voor de meegeleverde multikabel
waarmee je alle pads (vijf drumpads, hihat
en drie bekkenpads) kunt aansluiten. Naast
die multikabel-aansluiting zitten nog twee
extra triggerinputs, zodat je alles bij elkaar
op een behoorlijk grote set-up uitkomt.
Naast de triggerinputs is er een usb-
aansluiting voor midi- en computergebruik,
een audio-input om je mp3-speler op aan te
sluiten en twee audio-outputs. Daarnaast zit
er een sd-kaartlezer in de achterkant, die je

kunt zebruiken om het interne geheugen
mee uit te breiden, maar ook voor het laden
van de nodige systeemupdates en voor het
back-uppen van je instellingen.

De meest mysterieuze aansluiting op de
aD5 is voor een utp-kabel. De aansluiting
heeft nu nog geen functie, maar zal volgens
ATV in de toekomst gebruikt kunnen worden
om de module op andere apparaten aan te
sluiten. Hoe dat er precies uit gaat zien, is
nog niet helemaal duidelijk. We zijn
benieuwd.

Vijf kits
De respons van de aD5 is verbluffend. De
ultrakorte latency (de tijd tussen het slaan

op de pad en het horen van de klank) zorgt
ervoor het spelgevoel heerlijk direct is.

Volgens ATV bereikt de bassdrumklank van

de aD5 je oren sneller dan bij een akoesti-

sche drumkit. Echt duidelijk te onder- >>

Interface 205 januari-februari 2017 29



ATV

scheiden is dat niet, en het ‘sneller horen’
zorgt dan ook niet voor timings-problemen.
Wel merk je bij de aD5 net als bij Roland’s
razendsnelle TD-30 module, dat je tijdens
het spelen minder moe wordt. Onbewust
moeten je oren bij tragere modules toch
harder werken om de timing aan te passen.

De aD5 wordt geleverd met vijf drumkits,
die je zelf naar wens kunt aanpassen. De
samples zijn in hoge resolutie en ongecom-
pressed in de module gezet. Hoe de
samples zijn opgebouwd, houdt ATV geheim,
maar zeker bij de bekkens zijn er heel wat
dynamiekniveaus gebruikt. De drum- en bek-
kensounds zijn behoorlijk droog en naturel.
De vijf drumkits die in de module zitten,
geven duidelijk aan waar ze voor gemaakt
zijn: TruAcoustic, LegacyJazz, Metal 9000,
Real Groove en Vintage Studio. Het laat
weinig aan de verbeelding over. In totaal
zitten er 49 instrumenten in de aD5, en die
instrumenten bestaan uit verschillende
klanken, bij snaredrums zijn er bijvoorbeeld
de rimclicks, rimshots en de gewone vel-
klank; bij de bekkens is er verschil tussen
cup, blad en rand.

Toekomst

ATV gebruikte voor de samples een paar
topinstrumenten. Van een Ludwig Maple naar
een Gretsch USA tot een berken Yamaha
Recording Custom 9000. De bekkens zijn
Sabian HHX en Zildjian A Custom. Het mag
duidelijk zijn; de aanwezige sounds zijn dik in
orde. Wel ben je momenteel nog behoorlijk
beperkt in je keuzemogelijkheden, maar ATV
belooft in de toekomst met heel veel meer
samples te komen. Of je daar dan extra voor
moet betalen, is nog niet duidelijk. Ook of
het op termijn mogelijk wordt om zelf
samples toe te voegen, is nog niet bekend.

Hoeveel geheugen er precies in de aD5
zit, maakt ATV niet bekend, maar het is niet
moeilijk om daar een slag naar te slaan. Het
bestand met de standaard samples dat je bij
ATV kunt downloaden, is meer dan een

Ikutaro Kakehashi

aDhb

drummodule

ATV bouwt (nog) geen eigen pads; je bent dus
aangewezen op pads van derden

gigabyte en met die samples geladen heeft
de aD5 nog 85% geheugen over.

Missen

Veel van de toeters en bellen die je bij de
concurrentie tegenkomt, zul je niet missen,
maar van een aantal is het toch lastig dat ze
ontbreken. De belangrijkste daarvan is een
ingebouwde eq en effectprocessor. De
sounds van de aD5 zijn niet aan te passen
qua sustain, toonhoogte of klankkleur, en ze
zijn vrij droog opgenomen. Wil je de sounds
een beetje opleuken, dan zul je ze door een
externe processor of plug-in moeten halen,
maar dan loop je tegen het probleem aan
dat je slechts twee audio-outputs hebt, en

o distributie:
Algam Benelux,
+32 33 344750

* internet:
www.algambenelux.be,
www.atvcorporation.com

dat je dus niet goed alle sounds van elkaar
kunt scheiden. Lastig.

Dat de sounds en het spelgevoel van de
aD5 heel erg goed zijn, staat buiten kijf. De
module reageert vlijmscherp en direct, en
de klanken hebben heel veel lucht. Ook de
bediening is heel intuitief en overzichtelijk.
Het enige probleem dat ATV heeft, is dat de
module op softwaregebied nog niet helemaal
af is. Met een nog breder aanbod van onder-
steunde pads en akoestische triggers en
een ruimer aanbod van sounds zal het mak-
kelijker worden om meer potentiele kopers
over de streep te trekken. Zeker als je
bedenkt hoeveel goede, gebruikte
elektronische kits er nog op zolderkamers
en in homestudio’s staan te schreeuwen om
een betere en snellere module.

Kortom

ATV levert met de aD5 een indrukwekkend
kunststukje af dat behoorlijk verschilt van de
andere drummodules op de markt. De prijs
is scherp, zeker gezien de kwaliteit. Als de
Japanners nu nog even doorpakken om op
softwaregebied de nodige dingen toe te
voegen, dan hebben Yamaha en Roland er
een geduchte concurrent bij. B

* werkt goed met ondersteunde pads
* makkelijk in gebruik
* prachtige bekkensounds

* nog betrekkelijk weinig sounds aan boord
« software in module nog niet uitontwikkeld
* geen individuele outputs

klassieke

Roland kondigde op ‘909 day’ drie nieuwe Boutique-apparaten aan, geinspireerd op

iconische apparatuur uit het verleden. Nu ze ook echt verkrijgbaar zijn, is het de

G * korte
introductie

* 6 korte

hoogste tijd voor een vergelijking met de originelen, en onderzoeken we wat uniek ttoril
is aan deze nieuwelingen! We beginnen met de TR-09.

Stefan Robbers > stefan@interface.nl

rijwel iedereen kent de Roland TR-909,
Veen drumcomputer uit 1983 met tien

klanken. De machine is grotendeels
analoog, wat hem een bijzondere sound
geeft die genadeloos door een mix snijdt.
Maar de sounds lijken nauwelijks op een echt
drumstel, en mede daardoor was de 909
indertijd geen verkoopsucces. Enkele jaren
en uitverkoopacties later werd hij echter
herontdekt. Vooral houseproducers uit
Chicago en Detroit omarmden de krachtige
kick, clap en hihats en de unieke shuffle van de
TR-909, waarmee de ‘housedrumcomputer’
een feit was. In de nog steeds dominante

® Prijs incl: € 449,

* Distributie: Roland
Central Europe

* Internet:
www.rolandce.com
www.roland.com

house/dancemuziek heeft de machine inmid-
dels een cultstatus verworven. Hij prijkt op
platenhoezen, is onderdeel van bandnamen
en er zijn zelfs complete festivals naar ver-
noemd. En nog steeds is de TR-909 een
inspiratiebron voor nieuwe drumcomputers,
en zijn er talloze sample-ibraries van verkrijg-
baar. De tweedehandswaarde stijgt nog steeds
hierdoor, een handje geholpen door het feit
dat er nogal wat exemplaren gesneuveld zijn
door intensief livegebruik.

Druk

Aangezien de TR-909 in zijn eentje zo'n
beetje verantwoordelijk is voor de sound van

D « handleiding

de langst voortdurende en invloedrijkste
muziekstroming van de afgelopen eeuw,
voelde Roland de druk om met iets te komen
wat beantwoordde aan de behoefte aan een
soortgelijk instrument. Andere fabrikanten
stortten zich al eerder op de markt en
kwamen met moderne alternatieven, al dan
niet analoog. Roland deed uiteindelijk mee
op verschillende manieren, en eigenlijk nogal
laat. Eerst met (sample based) workstations
in allerlei vormen en maten, en daarna met
de Aira-serie. Toch nog enigszins onver-
wacht kwam op 9 september van dit jaar
—-'909 day’ - deze TR-09 uit de hoge hoed.
Hij is onderdeel van Roland’s Boutique-serie,
waarvan een aantal kenmerken vastliggen.
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ez Drummachines Roland

Zo zijn de buitenmaten hetzelfde voor de
hele serie en is de productie niet echt gelimi-
teerd, maar wel eenmalig en tijdelijk.

De TR-09 is klein! Zeker als je hem naast
een TR-909 houdt, waar hij wel drie keer in
past. De kleurstelling is hetzelfde: beige en
grijs met een led-display. Het apparaat zelf
is van metaal, maar ligt in een plastic bakje
waar je hem in een paar standen schuin
rechtop kunt zetten voor desktopgebruik.
Qua functionaliteit is men zo dicht mogelijk
bij het origineel gebleven. Daarom heeft elk
van de tien klanken zijn eigen set knoppen,
en zit er daaronder een sectie met track- en
patroonselectieknoppen en een looplicht-
sequencer. De enige aansluiting op de voor-
zijde is een minijackuitgang van een
triggersignaal. De achterzijde bevat alle
andere connecties. Zo vind je er een mix-
ingang, stereo uitgang en koptelefoonuitgang
(alle minijack). Verder een kleine volume-
regelaar, aan/uit-knop, midi-in/out en micro-
usb. Via die usb-aansluiting ontvangt de
TR-09 zijn voeding, maar een kabel en adapter
daarvoor worden helaas niet meegeleverd.
Hij werkt ook op vier penlightbatterijen (wel
meegeleverd). Overigens heeft de TR-09 ook
een ingebouwde speaker, net als alle andere
Boutique-apparaten.

Authentieker

Dan meteen maar de hamvraag: klinkt de
TRO9 als een TR-9097? En wat is het verschil
dan met de TR-8, die ook een 909 soundset
heeft? De voor de Aira-serie gebruikte digitale
ACB-technologie werd verder verfijnd en
voor de TR-09 werd de 909-geluidenset dan
ook opnieuw gemodeld. Dat is te horen: de
TR-09 klinkt anders dan de TR-8, en komt
authentieker over. Met name het midhoog en
hoog zijn minder overdreven, waardoor het
allemaal prettiger klinkt. In de stereomix
hebben geluiden wel de neiging wat dicht te
slibben. Een echte TR-909 klinkt meer open,
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SPECIFICATIES

® programmeerbare
drummachine

* geheugen met 96
patronen, 8 tracks

* 16-stappen sequencer
met 16 substappen

o display: 7 segments,

4 characters (led)

* scale-led

* ingebouwde compressor
voor kick en snare

* voeding uit usb-aansluiting
of vier penlitebatterijen

* ingebouwde luidspreker

 afmetingen (bxdxh):
308x130x51mm

 gewicht: 980gr

* mini-jackaansluitingen:
trigger-out, phones,
output, mix-in,

* midi-in/out

* usb-poort: micro-b type
(audio, midi)

* klanken: bassdrum,
snaredrum, low tom, mid
tom, hi tom, rimshot,
hand clap, closed/open
hihat, crash cymbal, ride
cymbal

it §
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aanwezig — een eigenschap die veel volledig
analoge apparaten hebben. Als je de klanken
afzonderlijk gaat vergelijken, dan zijn er
nuanceverschillen, zoals een iets andere
decay- of pitchinstelling. De duidelijkste ver-
schillen hoorde ik bij de clap (minder diep;
het origineel heeft een soort galmcomponent
die verder doorklinkt) en bij de cymbals, die
een wat scherpere attack lijken te hebben bjj
het origineel. De klank is behalve met de
knoppen bovenop nog verder aan te passen:
verborgen in het menu vind je een gain-
regeling, panning en tuning, en op de kick en
snare kun je een compressor zetten.

Hoe graag we ook vergelijken, dit is natuur-

lijk niet het belangrijkste aspect van de TR-09.
Het gaat erom hoe bruikbaar het totaal is,
en dat is zonder meer goed te noemen. Zou
je de sporen afzonderlijk opnemen en uit-
mixen, dan kun je tot een goede mix komen

die niet of nauwelijks te onderscheiden is
van een opname met een originele TR-909.
Maar dat gaat niet zomaar. Er is alleen een
stereo-uitgang, en daarnaast kun je via usb
alle tien sounds los opnemen. Dit is geregeld
met vijf ‘paren’ audiokanalen. Daarvoor moet
je de TR-09 wel als soundcard in je daw
selecteren. Met name bij livegebruik is dit
niet echt bruikbaar, en het ontbreken van
discrete analoge uitgangen is dus een
gemiste kans.

Toegankelijk

Hoewel het formaat handzaam is en het er
erg knuffelig en catchy uitziet, wreekt zich
dit bij de knoppen. De draaiknoppen van de
TR-09 zijn klein en zitten erg dicht op elkaar.
In een studio-omgeving is dit werkbaar, maar
live lukt het waarschijnlijk niet om een knop

De TR-09 klinkt anders dan de TR-8, en

komt authentieker over

te verdraaien zonder minstens een of twee
andere te raken. Ook de drukknopjes zijn klein,
maar deze laten zich wel goed bedienen.

Voor wie de TR-909 kent, zal de bediening
van de TR-09 geen probleem zijn. Alle basis-
functies werken zowat hetzelfde. Er zijn vier
trackknoppen, drie patroonknoppen en
zestien toetsen waarmee je een patroon
selecteert of programmeert. Met Shift schakel
je de TR-09 in Write mode, waarna je met
Instrument Select een klank kiest, en in de
looplichtsequencer het patroon opbouwt. Er
zijn 6 banken met dus in totaal 96 patronen
beschikbaar. Ook een Step Edit is aanwezig.
Maar de looplichtsequencer zal bij de
meesten favoriet zijn, vanwege de toeganke-
lijke manier van werken. En een groot
voordeel: je kunt zonder te stoppen, wisselen
tussen de play- en opnamestand, zodat je
live spelend nieuwe patronen kunt maken,
maar ook willekeurige bestaande kunt afspe-
len. De TR-909 moest hiervoor stilgezet
worden, en was daarmee live een stuk
minder handig.

Er zijn natuurlijk meer verbeteringen. Alle

knoppen versturen controllerdata. Knop-
bewegingen kun je niet opnemen in de
interne sequencer, maar wel in je daw als de
TR-09 daaraan gekoppeld wordt. Dat gaat,
na installatie van de driver, probleemloos. Hij
wordt als usb-midi-interface herkend. Je kunt
de sync instellen op Auto of Extern, en het
midikanaal kiezen. Een scenario is dan dat je

hem gebruikte om spontaan ritmes te beden-

ken, deze programmeert in de patronen en
deze vervolgens opneemt in je daw terwijl je
aan de knoppen draait. Bij afspelen hoor je
dan precies terug wat je gedaan hebt.

De patronen programmeren is een van de
charmes van de TR-909, vooral omdat dit
snel en spontaan gaat, en je met de accent-
functie flink wat dynamiek kunt aanbrengen.
De TR-09 kan dit ook en heeft ook de
shuffle- en flam-opties om de patronen wat
‘menselijker’ te laten klinken. Deze functie is
goed geimplementeerd en werkt net zoals op
het origineel. De trigger-out van de rimshot
kun je gebruiken om een externe drumklank
te triggeren. Een recente software-update
voegt nog mute/solo-functionaliteit toe,

waarbij je individuele sounds aan of uit kunt
zetten. Dit gaat wel wat omslachtig: je moet
steeds twee knopjes ingedrukt houden om
bij deze functie te komen, en dan met de
16-steptoetsen realtime kiezen welke
klanken op mute of solo moeten. Ook dit is
live niet echt een bruikbare methode.

Conclusie

Lost Roland een belofte in met de TR-09?
Aangezien ze zelf nooit echt iets beloofd
hebben, is deze vraag eigenlijk niet te beant-
woorden. Wel is duidelijk dat Roland binnen
de kaders die ze voor zichzelf hebben gede-
finieerd, het uiterste heeft gedaan om van de
TR-09 een moderne TR-909 te maken. Hij is
herkenbaar, fijn om mee te werken en spreekt
tot de verbeelding van alle liethebbers van
het origineel. En voor wie niet bekend is met
het origineel, opent ie deuren om tot nieuwe
creaties te komen. Puristen zullen altijd een
volledig analoge reincarnatie van het origi-
neel willen, maar het is duidelijk dat dat niet
het doel van Roland was. Waar ze mijns
inziens wel in geslaagd zijn, is een betaal-
bare, goed klinkende moderne versie te
maken die ook bruikbaar is in computer
based studio’s door zijn usb-aansluiting en
controllerdata uitsturende knoppen. In
combinatie met een daw kun je de TR-09
gebruiken om spontane en inspirerende
ritmes te bedenken die je vervolgens een-
voudig in een productie integreert. Klinkt dit
exact als het origineel? Nee, dat niet. Ga je
het horen? Nee, in een goede productie niet.
Als de werkwijze en het klankpalet van de
TR-09 niet voor je werken, dan zal een
vintage TR-909 dit ook niet gaan doen. Maar
zoek je wel de sound van de TR-909 en sta je
open voor alles wat deze moderne variant te
bieden heeft, dan is het een waardevolle aan-
vulling voor elke danceproducer, die bovendien
ook live inzetbaar is. Mits je de kleine knopjes
en het ontbreken van individuele uitgangen
voor lief neemt. B

HET OORDEEL

+ * authentieke sound
* alle knoppen versturen controllerdata
o laagdrempelige programmering

* compacte vormgeving
¢ looplichtsequencer

=  geen afzonderlijke analoge uitgangen
* kleine knopjes
* mute/solo-functie live moeilijk bruikbaar
* alleen netvoeding via usb mogelijk
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