test | Synapse Audio Dune 2 softsynth
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Virtueel, veelzijdig en vet

zoals Native Instruments Massive en Reaktor,
Xfer Serum, UVI Falcon, Linplug Spectral en
Reasons Malstrom. Het is een hele mooie digi-
tale aanvulling op virtueel analoge synthese.
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In de arpeggiator kunnen ook midifiles worden
geimporteerd.
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e B e N : Een andere aanvulling van de synthese-engine
i A i B o e is de frequentiemodulatie-engine. Deze heeft
= e R G B drie operators en twee algoritmes, en is

TN T - NN T BriTAEE || e daarmee een stuk eenvoudiger dan de DX7

H IE

e e

In Interface 146 werd de eerste versie van Synapse Audio Dune
bestempeld als ‘zeer goed-. Dune 2 gaat verder op de ingeslagen
weg en maakt deze gelijk driebaans.

door Eppo Schaap > eppo@interface.nl

une 2 is geen uitbreiding of recht-
Dstreekse opvolger, maar een volledig

nieuw ontworpen synthesizer waarin
je wel een flink aantal elementen van versie
1 terugvindt, maar dan verder uitgewerkt.
Dune 1 werkte met virtueel-analoge en
wavetablesynthese. In Dune 2 zijn deze
technieken uitgebreid en is ook fm-synthese
toegevoegd, plus een speciale analoge Sync
mode die met een oscillator werkt.

Dune stond al bekend om zijn wrede en
brede multisaw-oscillators en Dune 2 scoort
hierin nog beter. In de Detune-sectie kun je
kiezen in hoeveel ‘onder-oscillators’ de
hoofdoscillator zich moet splitsen. Dit
kunnen er maximaal 32 zijn. Je kunt ze naar
keuze ontstemmen met verschillende algo-
ritmes. Zoals je verderop kunt lezen kan
Dune 2 zich ook nog eens tot acht layers
vermenigvuldigen, zodat er in dat geval 256
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oscillators tegelijk voor je aan het werk
worden gezet als je een toets indrukt. Dat
hebben we natuurlijk uitgeprobeerd.

Als je Dune 16-stemmig bespeelt met
twee oscillators per voice en er 8192 ())
virtuele oscillators worden berekend, blijkt
de benodigde rekenkracht van onze
Windows 8.1 computer met i7-processor
van twee jaar oud net iets meer dan 20% te
bedragen. Knap van de ontwikkelaar om de
cpu-honger binnen de perken te houden
zonder dat de klankkwaliteit eronder lijdt. De
naam Dune komt trouwens van Differential
Unison Engine, en dat is dus niet voor niets.

Sweepen of gieren

De virtueel-analoge engine van Dune werd al
geroemd in de test van Dune 1 en is verder

uitgebreid. Je kiest hier tussen de standaard
golfvormen zaagtand, blok/puls en driehoek,
waarbij je de pulsgolf kunt moduleren voor
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pulsbreedtemodulatie (pwm). Je kunt echter
ook kiezen voor de Sync mode. Deze simu-
leert het effect van twee analoge oscillators,
waarbij de start van de golfvorm van de een
door de ander wordt gesynchroniseerd.
Hierdoor ontstaat het krachtige herkenbaar
sync-timbre (denk Laser Harp van Jean Michel
Jarre), waarbij je de toonhoogte van de
tweede oscillator meestal varieert voor een
indrukwekkend sweepende, of zo je wilt
gierende bas of lead. Het voordeel van de
Sync mode van Dune 2 is dat je hier maar
een oscillator voor nodig hebt. De draaiknop
regelt de toonhoogte van de slave-oscillator.
Die kun je moduleren, maar levert in statische
stand ook interessante timbres op. Zo ontdekte
ik dat je er bijvoorbeeld ook een realistische
Wurlitzer pianoklank mee kunt simuleren.

De wavetable-engine is in Dune 2 flink uit-
gebreid. Je kunt nu kiezen uit 37 wavetables,
waaronder de Classic wavetables uit Dune 1.
Wavetables zijn groepen verwante samples
die je met modulatie vloeiend in elkaar kunt
laten overgaan voor bewegende klankkleuren
en morphende sferen. Wolfgang Palm van
PPG introduceerde deze synthese in de jaren
tachtig als eerste in werkbare vorm in de PPG
Wave. De laatste jaren zijn er steeds meer
virtuele synthesizers die dit ondersteunen,

(moeder van alle fm-synths), maar ook dan
Blue Il en de meeste andere virtuele fm-synthe-
sizers. Dat beschouwen we in dit geval als
een voordeel. De fm-oscillator is een aanvul-
ling op de andere twee oscillatortypen van
Dune 2 en met drie operators blijft fm over-
zichtelijk, waardoor je er zelf ook de nodige
klanken en aanvullende timbres mee kunt
programmeren. Als je ‘full fm’ wilt gaan, kun
je wel twee fm-oscillators combineren voor
in totaal zes operators.

Dune 2 heeft voor het filter en de amp elk
een traditionele envelope, maar daarnaast zijn
er vier zogenaamde multisegment-envelopes
die je zo uitgebreid kunt maken als je zelf
wilt. Je tekent hier namelijk zelf alle punten
en curves die het signaal moet volgen. In de
modulatiematrix kun je ze aan diverse onder-
delen van de synthesizer toewijzen. Daarnaast
kun je ze natuurlijk synchroniseren met het
tempo van de host-daw of kan je de door-
loopsnelheid met een draaiknop instellen. Je
kunt delen loopen en segmenten actief laten
worden nadat je een toets hebt losgelaten.
Ze zijn hierdoor niet alleen bruikbaar als
modulatiebron voor klankparameters, maar
ook als flexibele stepsequencers.

De effectsectie van Dune 2 is ook dubbel
uitgevoerd met twee effectpaden die je
gescheiden aan verschillende layers kunt
toewijzen. Dat maakt het gebruik van ver-
schillende layers nog zinvoller. Je hebt
verschillende modulatie-effecten, oversturing,
compressie, reverb en twee delays per bus
en je kunt de effecten in de gewenste volg-
orde slepen.

Acht synths ineen

Dune 2 werkt met een layersysteem dat je
even door moet krijgen. Synapse Audio
noemt ze Voices, maar dat vind ik een ver-
warrende term, omdat elke layer polyfoon is
en dus niet een stem (toon) vertegenwoordigt,
zoals in een analoge synthesizer. Het zijn in
wezen acht lagen waarmee je verschillende
klanken kunt stapelen. Als je met een init-
klank begint, zijn alle layers hetzelfde. De
interface heeft echter naast een All-knop ook
acht genummerde knoppen om de afzonder-
lijke layers te bewerken. Eerst kies je hoeveel
layers (Voices) je wilt gebruiken. Daarna kun
je met de acht (of minder) knoppen kiezen

De effecten in de twee effi

welk van de gekozen layers je afzonderlijk of
tegelijk wilt programmeren met de parame-
ters en menu's in de interface.

Het klinkt ingewikkelder dan het is. De
meest eenvoudige toepassing is bijvoorbeeld
een stapeling van verschillende octaven voor
een monsterlead, maar elke layer kan ook
een andere basisklank in de oscillator
krijgen, andere filters, envelopes, Ifo’s en
effecten, waardoor ze totaal verschillend
kunnen klinken. De modulatiematrix hebben
ze allemaal gemeenschappelijk, maar hierin
kun je wel aangeven per regel voor welk van
de layers (of allemaal) deze moet werken.
Wel jammer dat je layers niet afzonderlijk
kunt opslaan om uit te wisselen met andere
patches, maar dat kan wel door ze met
Copy en Paste te kopiéren en te plakken,
ook naar andere patches.

Conclusie

Dune 1 werd al vrij snel mijn werkpaard waar
ik uiteenlopende synthesizersounds snel op

Eigen wavetables?

in elke g

o prijs excl:
$169,-
upgradevanafDune1$79,-
o distributie:
synapse audio online
* internet:
www.synapse-audio.com

SPECIFICATIES

* 32/64-bit vst/au/
aax-plug-in

® va-, wavetable- en
fm-synthese

* 2 oscillatorstacks met 32
oscillators per stuk

e derde oscillator en noise
generator

* 8x unison > maximaal
520 oscillators per toon

¢ 16-voudig polyfoon

* 500 presets

o 4 grafische multisegment-
envelopes (mseg)

* 3lfo’s

* modulatiematrix met 32
slots waarmee je ook
effectparameters kunt
moduleren

* 2 mastereffectbussen
met 9 effecten

 eggiator/stepsequencer/
midifile-sequencer met
midifile import

volgorde worden gesleept.

kan maken; dat is met Dune 2 niet veranderd.
De interface is inspirerend en nodigt uit tot
experimenteren. Het geluid van deze synth is
geweldig; hij kan meedraaien in de eredivisie
naast Sylenthl, Massive, Spire en Serum, en
zelfs naast Diva. Het is jammer dat Dune 2 wat
minder bekend is dan zijn concurrenten, want
qua geluidskwaliteit en mogelijkheden doet
hij niet voor ze onder. De schier eindeloze
multi-oscillatormogelijkheden, wavetable-
synthese, fm, dubbele effectsectie en de
stapeling van acht layers, de klankkwaliteit
en het zeer bescheiden processorverbruik
maken hem tot een topsynth. B

HET OORDEEL
* zeer goede klank
o veelzijdig

* dubbele toewijsbare effectsectie
* zuinig met processorkracht

= * patches niet vanuit alle schermen te selecteren
* geen splits met de 8 layers/layers niet
multitimbraal
* nog geen wavetable-import of zelf wavetables
maken

Dune 2 werkt met wavetables, en in principe zou je zelf wavetables kunnen importeren of samenstellen, zoals dat
bij verschillende andere virtuele synthesizers al kan. De ontwikkelaar van Dune 2 liet ons weten dat er wordt
gewerkt aan een hulpprogramma waarmee je zelf wavetables voor Dune 2 kunt maken of importeren. Dat zullen ze

bij een van de volgende updates toevoegen.

Hoe nu verder met Dune 1?

Met het verschijnen van Dune 2 is Dune 1 een afgesloten hoofdstuk; deze synth wordt niet verder doorontwikkeld.
Het instrument blijft natuurlijk wel werken, en er is ook een 64-bit-versie van. Het is wel jammer dat met Dune 1
gemaakte patches niet compatible zijn met Dune 2. Gelukkig kun je als Dune 1-bezitter tegen een gereduceerde

prijs upgraden naar Dune 2.
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