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  HET OORDEEL

 • kwaliteit van de gitaarsamples
 • gebruikersgemak
 • overzichtelijke single screen userinterface

 • geen mogelijkheid om eigen riffs te creëren
 • beperkte fx
 • bevat nog wat kinderziektes

+

–

door Peter van Leerdam > peter-vl@interface.nl

SPECIFICATIES

• vst/au/aax-plug-in
•  nks-compatibel (Native 

Kontrol Standard)
•  fx-sectie met delay, cho-

rus en reverb
•  tempofuncties (speed 2x 

of half tempo), Swing en 
Feel

Iron
• krachtige distorted 
akkoorden- en interval-riffs
• 100 speelstijlen en meer 
dan 1.100 phrases
• ingebouwde amp/spea-
ker-emulaties en 
effectsectie
• Drop-D- en Doubling-
functie voor extra stevige 
sound
Amber
• steel string 
akoestische-gitaarstrum-
ming
• 50 speelstijlen en meer 
dan 600 phrases
• van full-bodied warme 
klank tot metallic-sparkling, 
heldere sound
• kies of mix tussen micro-
foon- en pick-upsignaal
Sparkle
• van cleane tot crunchy 
popgitaar
• 90 speelstijlen en meer 
dan 1.000 phrases
• single note-, octave- en 
akkoordenriffs
• van funky clean tot 
indierock

INFO

•  prijs incl : 
€ 99,- per stuk 
€ 249,- complete bundel 
(Iron, Amber en Sparkle)

• distributie: Ujam online
•  internet: 

https://company.ujam.com, 
www.virtualguitarist.com 

•  walkthrough 
van Iron en 
Amber door 
producer Greg 
Kocis

• audiodemo’s

• demoversies

In 2002 bracht Steinberg Virtual Guitarist 
op de markt, een plug-in-instrument met 
realistische slaggitaarloops, ontwikkeld 

door Wizoo. Eerst verscheen de akoestische 
variant, later de losse Electric Edition, en 
nog later zijn deze samengevoegd (aange-
vuld met een behoorlijk aantal nieuwe 
sounds) in Virtual Guitarist 2. Deze plug-in is 
langere tijd mijn favoriete virtual instrument 
geweest om snel een overtuigende slaggi-
taar aan producties toe te voegen (en soms 
nog steeds, als ik eerlijk ben). Alles zat erin: 
akoestische strums (ook 12-string), lood-
zware powerchords, funky gitaarlicks, 
tokkelpartijen, wahwah-loops, mandoline, 
dobro en nog veel meer.

Ujam heeft nu dit populaire virtuele instru-
ment uit de mottenballen gehaald om het 
opgefrist opnieuw uit te brengen. Ze doen 
dit in etappes. Inmiddels zijn er drie pakket-
ten verschenen die qua opzet behoorlijk 

vergelijkbaar zijn. De inhoud verschilt echter 
enorm. We gaan ze afzonderlijk bekijken.

Iron
Ujam heeft direct een sterke eerste indruk 
willen maken met de stevige rockgitaren in 
Iron, de eerste uitgave in deze serie virtuele 
gitaristen. Na installatie en autorisatie kun je 
er binnen je daw mee aan de slag. De fraai 
ontworpen single screen userinterface − 
donkergrijs van kleur met roestige accenten 
− toont alle functies overzichtelijk binnen 
één scherm. 

De bovenste helft bevat de presetbrowser 
en verschillende speelstijlen. Elke stijl 
beschikt over een groot aantal specifi eke 
style phrases (slaggitaarpatronen als het 
ware) die met key-switches geselecteerd 
kunnen worden. Op de hogere regionen van 
je keyboard speel je vervolgens de akkoor-
den die je wilt horen. Veel verschillende 
akkoorden (zoals sus2, sus4, min7) worden 
herkend, en het tempo van de 

slaggitaarpartij volgt het tempo van je daw. 
Zo voeg je in een handomdraai stevige 
powerchords toe aan je productie.

Naast de style phrases is er ook nog een 
groot aantal common phrases die hetzelfde 
blijven, ongeacht de gekozen preset. In totaal 
bevat Iron zo’n 1.100 phrases gegroepeerd 
in 100 verschillende stijlen. Het is overigens 
niet mogelijk om zelf je eigen phrases samen 
te stellen; iets wat met de Riff Editor in Virtual 
Guitarist 2 wel mogelijk was.

De onderste helft van het scherm bevat 
een aantal functies om de gitaarsound aan 
te passen. Met twee draaiknoppen kan het 
type gitaar (twang, bite, soft of fat) en ver-
sterker (clean, crisp, cream, crunch, metal) 
ingesteld worden. Met Thrust, Drive en de 
Drop-D- en Doubling-knoppen kun je de 
gitaarsound nog vetter maken.

Amber
Ujam’s tweede virtuele gitarist heet Amber, 
en zit vol strummende akoestische gitaren. 

Dit zijn allemaal steel string-gitaren. Nylon 
snaren zijn niet te horen en er wordt ook niet 
getokkeld. Amber bevat een groot aantal 
presets; in totaal meer dan 600 phrases ver-
deeld over 57 speelstijlen.

De single screen userinterface is qua 
opzet vergelijkbaar met die van Iron. Alleen 
spitsen de mogelijkheden om de klank aan 
te passen zich hier toe op specifi eke para-
meters voor akoestische gitaar, zoals 
Position, Shimmer en Fretnoise. Ook kun je 
kiezen uit een direct pick-upsignaal, het 
microfoonsignaal, een mix ervan of een 
links/rechts-gesplit signaal. 

Verder bevat Amber – net zoals Iron − 
een summiere fx-sectie bestaande uit delay, 
chorus en reverb met enigszins beperkte 
editmogelijkheden. Ook hier betrap ik mij 
erop terug te verlangen naar het uitgebreide 
fx-pedalboard in Virtual Guitarist 2. 
Persoonlijk vind ik Amber het lekkerst 
klinken zonder de effecten. De samples zijn 
helder, dynamisch en snijden lekker door de 
mix. Heel af en toe hoor ik wat faseproble-
men, vooral in de Pick-up/Mic-mix-stand, 
maar kinderziektes horen er nu eenmaal bij. 
Al met al doet Amber wat het doen moet: een 
lekker warm, realistisch gitaartapijtje leggen.

Sparkle
Ujam’s derde virtuele gitarist verscheen niet 
zo lang geleden: een collectie elektrische 

slaggitaren, genaamd Sparkle. Dit pakket is 
gespecialiseerd in swingende, funky gitaren, 
gespeeld op onder meer Fender 
Stratocaster en Telecaster. De samples 
klinken lekker clean en crunchy, en krijgen 
met wat extra Grit en Drive nog meer punch.

De meer dan 90 stijlen en 1.000 style 
phrases bevatten akkoorden, octaven en 
single note riffs, en zijn uitermate geschikt 
voor pop, disco, funk en indierock. Bij deze 
stijlen komen de verschillende tempo-instel-
lingen goed van pas. Met Speed kun je het 
tempo van de riff halveren of verdubbelen. 
De Swing slider behoeft nauwelijks uitleg en 
met Feel kun je de gitarist de boel wat laten 
opzwepen of lekker lui in de muziek laten 
hangen. Deze functies zijn overigens ook 
beschikbaar in Iron en Amber.

Conclusie
Ujam laat mij een beetje met een dubbel 
gevoel achter na het testen van deze drie 
Virtual Guitar-pakketten. Omdat ik zo’n fan 
was van de oorspronkelijke versie, waren 
mijn verwachtingen best hooggespannen. En 
als ik heel eerlijk ben, worden deze verwach-
tingen niet volledig waargemaakt. 

De kracht van de oorspronkelijke Virtual 
Guitarist 2 was de grote diversiteit aan 
instrumenten, klanken, speelstijlen, licks, 
enzovoorts in één virtual instrument. En 
deze diversiteit wordt − zelfs met de 

gezamenlijke inhoud van Iron, Amber en 
Sparkle − nog lang niet gehaald. Het begin 
is er, maar er is nog heel wat werk aan de 
winkel voor Ujam. Een groot gemis vind ik 
het ontbreken van de oorspronkelijke Riff 
Editor, waarmee je phrases zelf kon aanpas-
sen/samenstellen. En ook de effectsectie is 
een fl inke stap terug.

Toch wil ik dit verhaal positief afsluiten. 
De gebruikersvriendelijkheid van Iron, Amber 
en Sparkle is dik in orde, maar de belangrijk-
ste winst is de sound. Het samplemateriaal 
in deze drie pakketten is echt beduidend 
beter dan van de voorganger: krachtig, 
direct, sprankelend en dynamisch. En dat is 
toch de basis van een goed virtual instru-
ment. Verder word ik gewoon blij van de 
gedachte dat de Virtual Guitarist is terugge-
keerd in het muzikale landschap. Er is 
eindelijk weer aandacht voor. Naast een 
slimme update van Iron, Amber en Sparkle 
kijk ik dan ook reikhalzend uit naar de vol-
gende virtuele gitarist – ik hoop op een 
fi ngerpicker – van Ujam. ■

Vijftien jaar na Steinberg’s Virtual Guitarist blaast een aantal van de 
oorspronkelijke ontwikkelaars deze software nieuw leven in. Onder de 
naam Ujam brachten zij inmiddels al drie virtuele slaggitaristen uit: 
Iron, Amber en Sparkle.

Terugkeer van de vi     rtuele slaggitarist

Het samplemateriaal in deze drie pakketten 
is krachtig, direct en dynamisch
Het samplemateriaal in deze drie pakketten 
is krachtig, direct en dynamisch
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