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Cyclop is een monofone synthesizer, 
ontworpen voor bassen en leads in 
wobble-style, maar dat is zeker niet 

het enige wat hij kan. Cyclop heeft een origi-
nele interface in militaire gamestijl, die er 
geweldig uitziet en nog functioneel is ook. Er 
zit zelfs een minigame in om tussendoor de 
nodige inspiratie op te doen.

Je mag rustig stellen dat Cyclop een avon-
tuurlijke synthesizer is. Ook als je gewend 
bent met synthesizers te werken, zul je de 
interface moeten leren kennen. Bij de eerste 
kennismaking herken je wel onderdelen als 
oscillators en fi lters, maar het grootste deel 
van de elementen ziet er intrigerend en op 
het eerste gezicht enigszins onbegrijpelijk 
uit. Het eerste half uur werken met Cyclop 
was dan ook frustrerend, omdat ik begon 
met de init-klank, en zo vanaf de bodem de 
synthesizer wilde ontdekken. Dat lukte uitein-
delijk wel, maar een snellere en leukere weg is 
het uitproberen van de meegeleverde presets. 
Die geven een goed beeld van de mogelijk-
heden en het klankbeeld van deze synth. Als 
je dan ook geïnteresseerd bent in de synthese 
erachter en gaat kijken hoe bepaalde klanken 
gemaakt zijn, leer je waarschijnlijk sneller dan 
wanneer je met een schone lei begint, zoals ik 
dat deed.

Wiebelen en wobbelen 
Het creëren van beweging in de klank is een 
van de belangrijkste taken van de Cyclop 
engine. Hiervoor zijn verschillende functies 
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•  prijs excl:
Win/Mac € 99,- 
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•  distributie: 
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•  internet: 
www.sugar-bytes.de

door Eppo Schaap > eppo@interface.nl

Ingerukt... Wobble!
Sugar Bytes staat bekend om zijn enigszins eigenzinnige producten, 
die net buiten de mainstream vallen. De bas- en leadsynth Cyclop past 
helemaal in deze fi losofi e.

ingebouwd, waarvan de wobble-knop wel 
een van de meest tot de verbeelding spre-
kende is. Als je het vanuit traditioneel 
synthesizeroogpunt bekijkt, is de Wobble-
knop een modulatiebron. Hij creëert een 
bewegend besturingssignaal waarmee je para-
meters in de synthesizer kunt beïnvloeden. De 
vorm van dat bewegende signaal wordt 
bepaald door een van de zestien golfvormen, 
waarvan je zestien rondom de knop kunt 
rangschikken. Voor elk vakje kun je een 
andere golfvorm kiezen, of met de random-
knop Cyclop zelf een willekeurige volgorde 
laten bepalen. Dit is een handige manier om 
bewegingen te creëren die je zelf niet zo 
snel zou bedenken. 

De grote soundknop rechts in de interface 
is ook een modulatiebron, vergelijkbaar met 
de Wobble-knop, met dat verschil dat hij niet 
in stappen werkt, maar een gelijkmatige curve 
genereert met zijn bewegingen. Je kunt hem in 
de modulatiematrix aan dezelfde zestien 
parameters toewijzen als de Wobble-knop. 
Verder zijn er als modulatiebronnen nog een 
traditionele envelope, een lfo en een 
16-staps stepsequencer. 

Zes motors
Cyclop heeft ook herkenbare synthesizer-
elementen, zoals oscillators die de basis-
klank opwekken. Hier blijkt de syntheseengine 
behoorlijk veelzijdig te zijn. Je kunt kiezen uit 
zes synthesevormen. 
•   Saw Regiment zou je ook kunnen betitelen 

als een ‘detunable multisaw’, zoals je die in 
andere virtueel-analoge synths tegenkomt. 

Hij klinkt alleen een stuk agressiever dan 
een standaard zaagtandgolf uit een 
analoge synthesizer. De vormgeving voegt 
hier een leuke militaire game-twist aan toe, 
en je ziet in de interface hoe de manschap-
pen zich hergroeperen als je de oscillator 
gaat stapelen. Je kunt behalve de oscillator 
intern ontstemmen, ook harmonischen toe-
voegen met de parameter Stab.

•  De tweede oscillator-engine vindt ook zijn 
oorsprong in analoge synthese, en is 
gebaseerd op twee gesynchroniseerde 
golfvormen. Als je wat ervaring hebt met 
subtractieve (virtueel-analoge) synthese, 
weet je dat hier wrede, doordringende 
agressieve klanken mee te maken zijn. De 
makers van Cyclop hebben dat ten volle 
uitgebuit, want de Analog Sync-oscillator 
gaat fl ink tekeer en kan schreeuwen dat 
het een lieve lust is.

•   De derde synthesevorm w erkt met 
frequentiemodulatie, oftewel fm. Sinds 
deze synthesevorm onsterfelijk werd 
gemaakt met de Yamaha DX7 en opvol-
gers, weten we ook dat hier zeer brutale 
en metalige klanken mee te maken zijn. In 
Cyclop is deze synthesevorm dus helemaal 
op zijn plaats. Gelukkig wordt fm hier op 
een toegankelijke manier gepresenteerd.

•   We gaan verder met de Transformer-engine. 
Deze is gebaseerd op sampling, en tapt 
dus uit een heel ander vaatje dan de 
eerste drie engines. Hij speelt niet zomaar 
samples af, maar bewerkt deze met 
granulaire technieken. Dit houdt in dat je in 
verschillende richtingen door een verkrui-
melde sample kunt wandelen. Het pad dat 
hierbij wordt afgelegd, kun je besturen met 
envelopes en lfo’s, of gewoon rechtstreeks 
met bijvoorbeeld een modulatiewiel op je 
controller. Je kunt ook de formant van de 
sample veranderen, waarmee je sterke 
stemachtige verkleuringen kunt realiseren.

•   We zijn er nog niet, want de Spectromat 
voegt nog een krachtige toonopwekking 
toe. Met deze engine bepaal je in een 
grafi ek de harmonischen van de klank. Dit 
is enigszins vergelijkbaar met een fi lter, 
maar grijpt veel dieper in. Ook kun je er 
een rigoureuze eq op loslaten, die de 
totaalklank nog verder verbuigt.

•  De Phase Stressor is de zesde synthese-
vorm, die werkt met een zichzelf 
modulerende sinusgolf, waarmee je fm-
achtige klanken en nog veel meer kunt 
maken. 

Sequencen met effect
Naast de toonopwekking zelf heeft Cyclop 
ook een effectsequencer. Hierin kun je op 
acht stappen maximaal vier effecten tegelijk 
per stap programmeren. Met de fx-draaiknop 
rechts kun je op verschillende manieren door 

de verschillende effectcombinaties lopen, op 
een manier die vergelijkbaar is met de 
Wobble-knop. Dat levert spectaculaire snelle 
ritmische effectovergangen op, die met 
weinig andere effectplugins mogelijk zijn, of 
in ieder geval uren programmeerwerk 
kosten. Ze passen perfect bij dubstep en 
vergelijkbare stijlen. 

De effectensequence kan op diverse 
manieren worden doorlopen. Gewoon lineair, 
heen en weer, random of je neemt zelf een 
volgorde op die je achteraf nog in een grafi -
sche editor kunt bewerken. Je kunt de acht 
verschillende effectcombinaties ook triggeren 
met toetsen op de midicontroller waarmee je 

Cyclop bespeelt. Of je bestuurt ze recht-
streeks met een draaiknop op je 
controller. Mogelijkheden te over voor 
livegebruik.

Avontuurlijk
De interface van Cyclop is erg origineel. Dat 
houdt in dat je je ook in het bedieningsconcept 
moet verdiepen, maar dat is door de gewel-
dige vormgeving en animaties ook een 
avontuur. Het heeft iets weg van het spelen 
van een game waarin je steeds beter wordt. 
Toch is hij zonder het lezen van de handlei-
ding helemaal te doorgronden als je ervoor 

Agressief, brutaal en strak zijn de 
belangrijkste klankkenmerken•  introductie

•  5 tutorials 
door Sugar 
Bytes

•  8 audio-
demo’s

• demoversie

>>

Met de Wobble-knop kunnen verschillende bewegingen 
elkaar afwisselen

Cyclop maakt gebruik van maar liefst zes synthese-engines. Met de vijf modulatiebronnen kun je vijftien parameters positief en negatief beïnvloeden. Een detune-regiment om ontzag voor te hebben.
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  HET OORDEEL

 •  doelgerichte, bewegende sound met originele 
timbres

 •  originele vormgeving en interface

 • geen instelbare velocitycurve
 •  bedieningselementen op de iPad klein

+

–

gaat zitten. De video’s van Sugar Bytes op 
Youtube zijn ook erg leerzaam als je de 
ongebruikelijke maar goed doordachte 
interface snel wilt leren kennen. Cyclop blijkt 
een heel diepe synth te zijn waarbij de tijd 
die je erin investeert zich terugbetaalt. Er 
zijn dingen mee mogelijk die met andere 
synthesizers veel moeilijker of helemaal niet 
te realiseren zijn.

Agressief, brutaal en strak zijn de belang-
rijkste klankkenmerken van Cyclop, maar 
ook diep en vooral bewegend. Als je met de 
effectsequencer aan de slag gaat, zijn de 
woorden spectaculair en verrassend ook op 
hun plaats. De allerbeste manier om de 

klank te beoordelen is natuurlijk om een 
demo te beluisteren. Dan kom je er snel 
achter of de Cyclop-benadering je 
aanspreekt.

Conclusie
Cyclop is een unieke synthesizer met een 
agressieve, bewegende en spectaculaire 
klank. Cyclop is als geen ander in staat 
verrassende wobble- en andere 
dubstep-klanken te produceren, maar hij is 
tot veel meer stevig werk in staat. Ook de 
interface is uniek en humoristisch; zonder 
dat dit de bediening in de weg staat. De 

iPad-versie heeft de identieke engine, maar 
is door de kleinere bedieningselementen en 
vereiste rekenkracht in de praktijk iets 
minder fl exibel. Cyclop zorgt wel voor de 
nodige verrassingen, maar dat is ook de 
opzet van de ontwikkelaars geweest. 
Kortom: deze synthesizer is op alle fronten 
avontuurlijk!  ■

 •  bedieningselementen op de iPad klein

iPad
 
Cyclopis sinds kort ook verkrijgbaar voor iPad. Die versie is voor 99% identiek 
aan de plug-in-versie, maar natuurlijk wel op enkele punten aangepast aan een tou-
chscreen. De klanken zijn identiek aan de plug-in-versie dus daar valt niets op aan 
te merken. Cyclop iPad heeft wel een behoorlijk krachtige iPad nodig om lekker te 
kunnen werken. Op onze iPad 3 zat hij al iets te krap in zijn cpu-jasje, en kon je 
merken dat alles trager werkte dan gewenst, ondanks het feit dat de synth mono-
foon is. De interface is letterlijk overgenomen van de vst/au-versie, en dan blijkt 
het scherm van een standaard iPad te klein om comfortabel met je vingers te kun-
nen werken als je klanken wilt tweaken. Op een iPad Pro zal dit waarschijnlijk be-
ter gaan, en met een Stylus pen werkte het ook meteen een stuk beter.

presets zoeken met tags
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