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INFO

•  prijs incl: 
€ 389,-

•  distributie: 
Amptec BVBA, 
+32 112 81458 

•  internet:  
www.amptec.nl, 
www.native-
instruments.comDe nieuwe Jam-controller is geen 

Maschine 3.0. Sterker nog: het is 
eigenlijk geen naadloze door-

ontwikkeling van de originele hardware, 
ook al is het wel degelijk lid van de 
Maschine-familie. Maschine Jam moet je 

zien als een compleet nieuwe manier 
om met de grotendeels ongewijzigde 
Maschine-software om te gaan. Hij ver-
vangt dus de andere Maschine-modellen 
niet, maar levert een duidelijk andere 
gebruikservaring.

Voor de zekerheid vatten we nog even 
samen wat het Maschine Groove 

Maschine van Native Instruments heeft de afgelopen jaren een sterke positie veroverd als controller voor 
bij je computer. Maar het Maschine-concept krijgt nu een geheel nieuwe wending met Maschine Jam.

Flexibel als   elastiek

Voor een ultieme controllerervaring gebruik 
je Jam naast een Maschine MKII

• introductie 
•  5 tutorials 

door NI

• handleiding

Production platform precies inhoudt. Met 
de Maschine hardwarecontrollers kun je 
talloze combinaties van zestien sounds of 
instrumenten triggeren, sequencen, songs 
arrangeren, effecten toevoegen, plug-ins 
hosten en automatiseren met de bij-
behorende Maschine software, die 
zelfstandig op je computer draait of als 

plug-in in je daw verschijnt. Hardware en 
software vormen een eenheid en zijn ook 
niet los te koop. Ondertussen zijn er al 
aardig wat varianten van de hardware; van 
de compacte Maschine Micro tot de grote 
Maschine Studio. Ze zijn allemaal geba-
seerd op een matrix van zestien pads, die 
geënt is op de bekende Akai 
MPC-werkmethode. 

Maar Jam breekt met die traditie. De 
zestien pads zijn hier vervangen door een 
matrix van 64 kleinere schakelaars, die wel 

nog steeds aanslaggevoelig en verlicht 
zijn. Nieuw zijn ook de acht touchstripfa-
ders, die min of meer de acht 
macroknoppen van de andere Maschines 
vervangen. Het ingebouwde scherm is ver-
dwenen; de functies daarvan worden nu 
vervuld door pop-ups die op het scherm 
van je computer verschijnen. Met al die 
veranderingen is de originele, op samples 
gebaseerde workfl ow eigenlijk vervangen 
door een die vooral op performance is 
gericht. Tegelijk werden de opties voor 

sequencing en arrangeren uitgediept. Er is 
dus in het concept nogal wat veranderd, 
maar de fysieke afmetingen zijn gelijk aan 
die van de Maschine MkII. Wel is de boven-
kant van Jam plat in plaats van schuin, 
maar met de bijgeleverde standaard kun je 
hem dezelfde hellingshoek geven. Zoals we 
gewend zijn van NI, is het geheel lekker 
solide gebouwd. Jam heeft nog wel een 
aansluiting voor een pedaal, maar de midi-
i/o is verdwenen én er is nog maar één 
usb-aansluiting in plaats van twee. Via usb 

Voor een ultieme controllerervaring gebruik 
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communiceert Jam met de computer; hij 
haalt daar ook zijn voeding uit.

Deus ex machina
Als je als Maschine-gebruiker met Jam aan 
het werk gaat, raak je aanvankelijk even in 
de war − en soms zelfs wat geïrriteerd − 
omdat ie een aantal dingen minder goed 
doet dan de andere Maschines. Zo verloopt 
het werken met de browser een stuk 
minder soepel, vooral omdat het inge-
bouwde scherm en de draaiknoppen 
verdwenen zijn. De vervanging in de vorm 
van pop-ups op je computerscherm werkt 
veel minder elegant, vooral als je 
subcategorieën probeert te doorzoeken. 
Het voelt allemaal wat logger aan. 

Het verdwijnen van het scherm heeft 
meer negatieve consequenties. Zo verloopt 
het werken in het sample edit-venster een 
stuk moeizamer. Startpunten verplaatsen 
en samples reversen gaat nog wel, maar 
echt editen op de controller zelf is een stuk 
lastiger. Allerlei parameters kun je op 
zich via de acht touchstrips en de 
navigatieknoppen aan de linkerkant prima 
instellen, maar je ziet geen exacte 
weergave van de ingestelde waarde meer. 

Om die te zien, moet je je muis boven de 
parameter laten zweven − knap irritant als 
je echt fl ink wat in te stellen hebt.

Vingervlug
Hm... dat klinkt niet erg hoopvol, maar 
daar staan gelukkig allerlei dingen tegen-
over die Jam juist veel beter doet. 
Allereerst werkt de stepsequencer veel 
prettiger. Zodra je op de Step-knop drukt, 
verandert de 64-pads grid in een sequen-
cer met verschillende lay-outs. Standaard 
is dat een 32-stapssequencer voor één 
klank, met daaronder een 4x4 grid voor 
het kiezen van sounds of triggeren met je 
vinger. Maar je kunt ook meerdere sounds 
(vier of acht) gelijktijdig sequencen. De 4x4 
grid verdwijnt dan en de 64 pads verande-
ren in vier 16-staps of acht 8-staps 
sequences. De lengte is niet beperkt tot 
16 of 8 stappen: met de knoppen direct 
boven de grid kun je naar een volgende tab 
schakelen voor extra stappen. 

Dat is al erg handig, maar het wordt nog 
mooier: als je Shift en Step gelijktijdig 
indrukt, verandert de complete grid in een 
pianoroll editor voor melodische stepse-
quencing! Je kunt dan direct de toonhoogte 

zien en aanpassen. Je kunt ook kiezen 
voor de ‘klassieke’ Maschine-lay-out, 
waarbij de pads de noten van een gekozen 
toonladder aangeven met de grondtoon 
extra verlicht.

Strummen
De touchstrips zijn behalve voor effecten 
en macrofuncties, ook bruikbaar voor aller-
lei performancetaken. Zo kun je er in 
Melodic Performance mode heel expres-
sief mee ‘strummen’ of ‘plukken’. Hiervoor 
zijn drie standen: Guitar (klinkt als het aan-
slaan van snaren op een gitaar), Chord en 
een User mode. In de Melodic-stand kun je 
in een pop-upvenster de grondtoon en de 
toonladder kiezen via de Notes-knop en de 
Rotary-knop. Dat pop-upsysteem werkt 
hier en met andere functies als Swing of 
Tune, een stuk beter.

Wat ook veel fi jner werkt met Jam is het 
arrangeren en livegebruik van de 
Maschine-software. De arranger was altijd 
een van de zwakkere punten, maar met de 
vele pads op Jam kun je nu patterns en 
scenes triggeren op een manier die doet 
denken aan Ableton Live’s Clip Launcher. 
In combinatie met de mogelijkheden van 
de touchstrips zorgt dat voor een veel 
intuïtievere en inspirerende ervaring als je 
langere stukken opneemt of live uitvoert. 
En bij NI hebben ze ook echt aan Live-
gebruikers gedacht, want er is een 
uitgebreide controllermap gemaakt die de 

  HET OORDEEL

 • veel uitstekende stepsequence-variaties
 • creatieve toepassing touchstrips
 • frisse kijk op arrangeren en performen
 
 • browser is wat sloom
 • diepgaande edit-opties minder goed geïntegreerd

+

–

FINGERSPITZENGEFÜHLFINGERSPITZENGEFÜHL
De acht touchstrips van Jam dienen als faders en om parameters in te stellen, 
maar ze zijn vooral bedoeld als een performancevriendelijke manier om effecten 
te gebruiken, sounds te editen en automatisering te bewerken. Mede daarom 
heeft NI een nieuw effecttype aan Maschine toegevoegd: Performance FX. Het 
gaat daarbij om effecten als delay, fi lter en fasers die − hoewel diepgaande 
editing via software mogelijk is − speciaal zijn 
ontworpen om met een touchstrip te worden bediend. Dat betekent dat je een 
complete bank van Performance FX aan de acht strips kunt toewijzen, waarna je 
er razendsnel mee kunt werken tijdens liveoptredens. Je kunt ook superhandige 
macro’s maken waarin je een hele reeks parameters van instrumenten en effec-
ten via de touchstrips bedient. Het gebruik van zo’n macro bij optredens of bij 
het opnemen van automatiseringsdata is enorm inspirerend. Als je de set-up 
goed plant, kun je je sounds heel verregaand verbuigen. Gelukkig is er ook een 
Lock-functie, waardoor Jam altijd naar een bepaalde door de gebruiker gekozen 
set parameters terugspringt zodra je je vingers van de strips haalt. Die Lock-
instelling kun je met de shiftknop updaten als je al schuivend een bepaalde stand 
wilt vasthouden.

gelijkenis tussen Jam en de Live-interface 
optimaal uitbuit. Elke controllerfunctie is 
daarmee in Live bruikbaar.

Conclusie
Helaas is er niet genoeg ruimte om alle 
mogelijkheden hier te bespreken. Maar 
neem van mij aan dat Jam, ondanks het 
handjevol beperkingen, een krachtige en 
indrukwekkende productietool is. Dat wil 
niet meteen zeggen dat je je oude 

Maschine moet omruilen voor Jam. De 
twee zijn eerder aanvullende benaderingen 
van hetzelfde productieproces; waar de 
een wat minder goed in is, blinkt de ander 
juist in uit. Jam is net als zijn voorgangers 
een krachtige en goed doordachte control-
ler, maar het werd helemaal feest toen ik 
Jam naast een Maschine MKII gebruikte. 
Die combinatie zorgt wat mij betreft voor 
een ultieme controllerervaring. De muis 
heb ik daarbij nauwelijks aangeraakt! Als je 
de Jam koopt, zou je dus eigenlijk ook een 

van de oudere Maschines erbij moeten 
nemen. Hopelijk komt Native Instruments 
met een aantrekkelijke bundelaanbieding, 
zodat dit idee ook fi nancieel haalbaar 
wordt. ■

Levels De master-outputmeter van Jam 
is superhandig om de levels in het oog te 
houden, bijvoorbeeld als je met effecten 
experimenteert.

D-Pad Zonder scenes of draaiknoppen kan 
het wat lastig zijn om je weg te vinden, maar 
alle functies zijn gelukkig wel op een heel 
logische manier geordend.

Touchstrips De acht multifunctionele 
touchstrips kun je op talloze manieren creatief 
en expressief inzetten.

64-pad Grid Het sterkste punt van Jam zijn 
de diverse stepsequencing-methoden. 
Hierdoor is Jam een van de meest fl exibele 
controllers die te koop zijn.

>> SPECIFICATIES

•  64 verlichte step matrix 
switches

• 8 touchstrips
•  8 group buttons en 8 

scene switches
• bus powered via usb
•  aansluiting voor 

voetschakelaar
•  ondersteunt: vst, au, aax, 

asio, core audio en 
wasapi

•  meegeleverd: Maschine 
software, Maschine 
Factory Library, Komplete 
11 Select, statief, 
tegoedbon van € 25,-

•  afmetingen bxdxh: 
320x295x30mm

• gewicht: 2,7kg
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De workfl ow is niet meer op samples gebaseerd 
maar vooral op performance gericht


