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Met de komst van digitale synthesizers en midi, begin jaren tachtig, werd
het mogelijk om klank op veel verschillende manieren te beinvioeden.
Wielen en pedalen bestonden natuurlijk al langer, maar het besturen van
een toetsinstrument met je adem via een zogenaamde ‘breath controller’
was relatief nieuw.

door Eppo Schaap > eppo@interface.nl

amaha introduceerde tegelijkertijd
Ymet de DX7 synthesizer één van de

eerste breath controllers: de BC1.
Doordat de DX7 een doorslaand succes
was, kreeg de breath controller ook meer
bekendheid. Yamaha, maar ook andere fabri-
kanten, brachten in de loop der jaren diverse
instrumenten uit waarop je een Yamaha
breath ¢ ontroller kon aansluiten via een
speciale connector. Maar helaas maakt het
merk tegenwoordig geen breath controllers
meer. Er zijn echter wel andere (vaak kleine)
producenten die nog breath controllers maken.
Z0o'n breath controller kan wat extra’s toe-
voegen aan je spel , en daarom bekijken we
in dit artikel twee breath controllers en een
nieuwe software editor voor de aloude
Yamaha VL70-m module, nog steeds een
populaire synth bij gebruikers van breath- en
windcontrollers.

bewerken van bestaande klanken werd
destijds een software-editor voor Apple
Macintosh meegeleverd. Dit twintig jaar
oude programma draait echter niet meer op
moderne computers.

Gefascineerd door de unieke klankmoge-
lijkheden van VL-synthese was het de Belgi-
sche blazer Rudy Verpaele die het idee
opvatte zelf een editor te programmeren
voor VL-instrumenten. Dit is een project van
jaren geworden, dat met vallen en opstaan
gepaard ging. Maar onlangs zag de
definitieve versie van de VL70-m Wizard het
levenslicht. >>

nieuwe vorm van klanksynthese op de markt
zette, besloot men de toonopwekking
slechts beperkt bewerkbaar te maken op de
instrumenten zelf. Dat had zijn reden, want
de nieuwe VL-synthese was behoorlijk
complex en werkte volgens totaal andere
principes dan de veel begrijpelijker subtrac-
tieve synthese die tot in de jaren tachtig de
boventoon voerde.

VL-synthese (een vroege vorm van physical
modeling waarmee je de klank van blaas-
instrumenten kon namaken; zie ook kader)
was zelfs nog complexer dan de succesvolle
fm-synthese, en dat was al geen makkie om
mee om te gaan. Op Yamaha VL-instrumenten
als de VL70-m kun je een beperkt aantal
speelparameters en controllers instellen om
de klank te beinvioeden, maar voor het
creéren van nieuwe klanken of het diepgaand

VL-synthese

Toen Yamaha in de jaren negentig na het
uitzonderlijke succes van fm-synthese een
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Gejaagd door de wind

Yamaha VL-synthese

Yamaha heeft in jaren tachtig en
negentig twee vernieuwende synthese-
vormen geintroduceerd die hun
stempel in meer of mindere mate op
de muziekgeschiedenis hebben
gedrukt. Allereerst was daar de
fm-synthese, die totaal andere klanken
mogelijk maakte dan de analoge
subtractieve synthese die tot die tijd
de norm was. Bovendien is fm-synthese
zeer dynamisch waardoor het allerlei
nieuwe muzikale mogelijkheden bood.
Mede doordat fm-synthese relatief
goedkoop kon worden geproduceerd
in vergelijking met andere nieuwe
toonopwekkingstechnieken uit die tijd,
zoals wavetablesynthese en vroege
sampling, werden de fm-synthese-
instrumenten van Yamaha een groot
succes.

Een tweede techniek, die Yamaha
begin jaren negentig introduceerde
was, VL-synthese met de VL1 als
belangrijkste model. Deze toonopwek-
king is gebaseerd op physical
modeling, een techniek waarbij met
een complexe wiskundige formule
ofwel model, bestaande akoestische
toonopwekkingsprincipes worden
nagebootst. Dit kunnen snaar-,
slag- of blaasinstrumenten zijn of een
combinatie daarvan. Vooral dat laatste
is een belangrijk gegeven. De onder-
delen van zo'n instrument worden als
modules virtueel nagebouwd en
kunnen ook worden gecombineerd,
zoals dat in de echte wereld onmoge-
lijk zou zijn. Denk aan een viool die
met een mondstuk wordt aangeblazen

of een klarinet die met een strijkstok
wordt bespeeld. Maar daarnaast zijn
er natuurlijk heel veel andere fantasie-
instrumenten mogelijk met afwijkende
afmetingen, zoals een saxofoon van
10 meter of een viool van 10cm.
Daarnaast heeft de VL-engine ook
modellen die zijn gebaseerd op
analoge synthese met traditionele
oscillators en filters.

Hoe klinkt VL

Een van de belangrijkste dingen die
Yamaha wilde bereiken met de VL-
synthese was het realistisch imiteren
van akoestische blaas- en snaarinstru-
menten, maar ook het gedrag van die
instrumenten tijdens het spelen. Een
trompettist die een glissando omhoog
of omlaag produceert, klinkt bijvoor-
beeld totaal anders dan een trompet-
sample die met pitchbend wordt
verhoogd. Dat imiteren van het gedrag
lukt met VL-synthese behoorlijk goed,
zeker als je een goede programmeur
aan het werk zet. Bij een aantal
klanken hoor je weliswaar dat het
geen perfecte imitatie is van een
bestaand instrument, maar je hoort
wel een levensecht instrument dat in
de echte wereld zou kdnnen bestaan.
Net of VL-synthese een extra dimensie
heeft ten opzichte van andere synthese-
vormen. De VL-klanken die pure
synthesizers nabootsen zijn ook zeer
bruikbaar, maar vergeleken met
analoge synthese wel wat klinisch.

VL en de concurrentie

Naast de Yamaha VL-instrumenten, die
je alleen nog op de tweedehands
markt tegenkomt, zijn er ook synthesi-

zers van Korg en Technics geweest die
met vergelijkbare modelingtechnieken
werkten, zoals de polyfone Z1 en de
monofone Prophecy; beide van Korg.
Technics heeft ook ooit een physical
modeling-synthesizer op de markt
gebracht, onder de naam WSA. Dit
werd echter geen succes, en het
instrument is op de tweedehands-
markt vrij zeldzaam. De polyfone
physical modeling-instrumenten zoals
de Z1 en WSA gebruiken minder com-
plexe modellen, omdat de processors
van deze instrumenten het anders niet
zouden bijbenen. Yamaha heeft met
VL echter gekozen voor de monofone
benadering (duofoon in de VL1). Er is
dan weliswaar slechts één stem
beschikbaar, maar het model is veel
‘dieper’ en complexer.

Physical modeling voor blazers wordt
ook gebruikt in software-instrumenten,
zoals de producten van Wallander
Instruments en Sample Modeling (in
de Swam-engine). Dit zijn dus géén
sample-ibraries, vandaar dat ze ook
niet in Kontakt of een andere sample-
player kunnen worden gebruikt. Physical
modeling-producten die niet op
blazers zijn gericht, zijn bijvoorbeeld
de Chromaphone 2 en Lounge Lizard
van Applied Acoustics, Pianotec van
Modart en verschillende instrumenten
in Apple Logic. Native Instruments
Reaktor heeft bijvoorbeeld het
Steampipe(2)-ensemble. Eigenlijk zou
je de vele virtueel-analoge synthesizers
ook als physical modeling kunnen
beschouwen, omdat ze net zo goed
een bestaand instrument (een analoge
synthesizer) via een model emuleren.

VL en blazen

Yamaha VL-instrumenten maken intensief
gebruik van breath control comman-
do’s. In de midistandaard is dit CC02

en deze wordt verzonden door zowel
de Yamaha Breath Controllers BC1,

2 en 3, maar ook door diverse breath
controllers die nog steeds door
andere fabrikanten worden gemaakt.
Een tweetal bekijken we verderop in
dit artikel. Daarnaast maken ook

wind controllers (midisaxen, die ook
nootcommando’s kunnen versturen) er
gebruik van. Een aantal klanken in de
VL70-m reageert zelfs helemaal niet
als er geen breath control wordt
verzonden. Vergelijk het maar met een
saxofoon waarvan je de kleppen
beweegt zonder te blazen. Een
VL70-m heeft echter ook klanken die
vanaf een toetsenbord kunnen worden
bespeeld zonder breath of wind
controller, zoals bassen, gitaren,
synthsounds, percussie en special-x,
maar wel altijd monofoon.

Kopen?

Een Yamaha VL70-m module vind je
tweedehands tussen de 300 en 400
euro. Er zijn ook versies met een
Patchman Turbo-chip van Matt Traum,
die de rom-klanken van de VL70-m
opnieuw heeft geprogrammeerd in
een chip die je in je VL70-m kunt
plaatsen, en die de originele Yamaha-
klanken vervangt. Dit is een upgrade
die zeer de moeite waard is en nog
steeds te koop op
www.patchmanmusic.com.

De in dit artikel besproken VL70m
Wizard is compatible met een Turbo-
chip VL-70-m. Een VL70-m met deze
chip brengt meestal meer dan 500
euro op. Let op; de Patchman-klanken
zijn beschermd en kun je zeer beperkt
(alleen de performance parameters)
met de VL70m Wizard bewerken en
opslaan in het interne geheugen. Aan
de klankstructuur zelf kun je niet
komen.
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VL70M WIZARD

=y BHerpsiFalta.. — =

VL70m Wizard is de naam van dat gloed-
nieuwe programma voor Windows en Mac,
waarmee je de klanken van Yamaha VL-
instrumenten kunt bewerken en beheren. Het
gaat dan om de VL70-m module, maar ook de
VL-uitbreidingsboards, zoals de PLG-150VL
die je kunt monteren in de Yamaha EX5, EX7-
workstations, de MU100, -128, 1000 en
2000-modules en in verschillende Yamaha-
synths (zoals de eerste generatie Motif en
de S80 en S30). De VL1 en VL7-synths en
VL1m-module worden niet ondersteund,
omdat deze met een andere engine werken.

Vooral de VL70m module is nog steeds
populair bij midiblazers, omdat je er unieke
dingen mee kunt doen, en hij als een com-
pacte set met een Yamaha WX5, WX7 of
WX11 windcontroller kan worden gebruikt.
Er zit zelfs een speciale aansluiting voor deze
windcontrollers op de module. En als je toegang
krijgt tot de vele parameters van de klankop-
wekking, kan er een wereld voor je opengaan.
Die wereld opent VL70m Wizard voor je.

Oude en nieuwe klanken

Allereerst fungeert het programma als
manager voor klanken van de VL70 en aan-
verwante boards. Er wordt een flink aantal
presets meegeleverd van zowel akoestisch
georiénteerde klanken als synthetische
klanken. Deze nieuwe klanken vormen een

* prijs excl: € 50,- (Basic),
€ 150,- (Premium)

o distributie: online

* internet:
www.vI70m-editor.com

* software editor/librarian
voor VL-70-m PLG100VL
en PLG150VL

® sysex-import

« inclusief diverse nieuwe
sounds

* ondersteuning voor 8 vI's
tegelijk

Tuning Editor: De toonhoogte van een VL-klank kun je per

toon afzonderlijk instellen als dat nodig is.

mooie aanvulling op de 256 presetklanken in
de VL70-m, die je overigens ook in de biblio-
theek aantreft. Je kunt ze vanuit de VL70m
Wizard met een muisklik naar de module
sturen en beluisteren.

De VL70-m heeft twee banken met 128
presetklanken plus een internal geheugen
met 64 geheugenplaatsen waarin je kopieén
van de presetklanken kunt opslaan, bijvoor-
beeld een klankenvolgorde volgens de setlist
samen te stellen. In die interne geheugens kun
je ook een aantal performance-parameters
aanpassen, zoals volume-, pan- en effect-
instellingen, maar ook hoe de typische
aspecten van het VL-model reageren op
binnenkomende controllerdata. En dat gaat
nog best ver, want je kunt midicontrollers,
velocity en pitchbend toewijzen aan pressure,
embouchure, tonguing, amplitude, scream,
breath noise, growl, throat formant, filter,
harmonic enhancer, damping en absorption.
Allemaal zaken die kunnen worden gepro-
grammeerd in een VL-klank en die per speler
en speelwijze kunnen verschillen.

Ook heeft de VL70-m nog zes usergeheu-
gens. Hierin kun je klanken opslaan die het
VL-model echt helemaal tot op de bodem
besturen, maar die niet op het panel van de
VL70-m zelf kunnen worden geprogram-
meerd. Dat kan alleen met de VL Wizard .
Zes geheugens is natuurlijk erg weinig, maar
dat was de keuze die Yamaha destijds heeft

and Bite Controller 2

gemaakt. Gelukkig kun je eigengemaakte
klanken ook opslaan in de library van VL70m
Wizard zelf.

Effect Editor: De vierdelige effectsectie van (alleen!) de VL70-m kan worden

C Part and Sy : Bij C

Part and Sy

de VL70-m reageert op diverse controllers.
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stel je in hoe

ingesteld in de effect editor.

Element Editor: De element editor is het heilige der heiligen voor het

maken van eigen of aangepaste VL-klanken.

Last but not least kan de VL70m Wizard
klanken voor de VL-engine importeren via
sysex-bestanden. Maar ik denk dat je op
internet niet veel meer klanken zult vinden
dan bij het programma worden geleverd,
want de ontwikkelaar heeft het hele internet
afgestruind. Hij heeft ook veel klanken die
enkel voor de VL1 beschikbaar waren
omgezet naar het VL70-m-format. Hopelijk
worden er met de komst van VL70m Wizard
ook weer nieuwe klanken ontwikkeld.

Tot op het bot

Maar de VL70m Wizard gaat veel verder. De
software bevat een aantal verschillende
modules waarmee je VL-klanken echt tot op
het bot kunt analyseren en programmeren,
of gewoon presetklanken aanpassen.
‘Gewoon'’ is hierbij een understatement, want
de veelheid aan parameters die VL-synthese
met zich meebrengt, is overdonderend.
Voordat je die allemaal beheerst, ben je wel
een tijdje verder. In dat licht valt het wel te
begrijpen dat Yamaha ze indertijd niet alle-
maal bewerkbaar heeft gemaakt op de
module zelf.

Er zijn daarnaast modules om de vierdelige
effectconfiguratie van de VL70-m aan te
passen, en een module om Common Part-
en Systeemparameters in te stellen. Tuning
kan per toon in een VL-engine ook verregaand

G * tutorial door
VL-Wizard
* WX5/VL70-m
demo door

Mkirino

u * demoversie

Belgische blazer Rudy Verpaele
programmeerde zelf een editor voor
de aloude Yamaha VL70-m module

worden aangepast, voor de imitatie van bij-
voorbeeld etnische instrumenten die niet
gestemd zijn volgens onze westerse traditie.
De VL-Wizard kan zelfs de automatische
tuning-functionaliteit van de VL70-m gebrui-
ken om elke noot weer in-tune te brengen na
het aanpassen van de VL-parameters.

Niet al deze modules werken volledig met
de PLG VL-boards. Zo moeten de effecten
voor deze boards altijd nog op het instrument
zelf worden ingesteld, omdat een board hier-
voor gebruik maakt van de effectprocessors
uit de host.

Praktijk

VL70m Wizard is mooi geprogrammeerde
software met een moderne interface en dito
vormgeving. De ontwikkelaar heeft slimme
keuzes gemaakt voor het toegankelijk
maken van de vele VL-parameters, en je
krijgt een goed overzicht van wat er allemaal
mogelijk is met een VL-engine. Sommige
bedieningsroutines zijn iets minder vanzelf-
sprekend, vooral omdat er (nog) geen drag

MRT BREATH CONTROLLER

& drop mogelijk is, maar daar was ik vrij
snel aan gewend.

VL70m Wizard is verkrijgbaar in twee
licenties en er is een demoversie. Het
verschil tussen de licenties zit hem niet het
programma zelf, maar in de extra en
premium support en de lifetime upgrades
van de premiumversie. Beide versies onder-
steunen alle parameters van VL-synthese en
patchbeheer. De Basic versie kost € 50,- en
de Premium versie € 150,-. Als lezer van
Interface krijg je tot een maand na verschijnen
van deze Interface 15% korting op beide
licenties als je de Coupon Code INTVL70m
invoert.

Meer informatie, een demoversie en
nieuws over het programma vind je op
www.vi70m-editor.com/site.

HET OORDEEL

* volledige toegang tot alle parameters van de
VL70-m,
« veel klanken bijgeleverd

* sommige aspecten van de bediening minder
intuitief

 prijs incl: € 212,
o distributie: Murat
Hammond Music n « demo door
* internet: Hakan Tuncer

www.mrtaudio.com
H a « handleiding

www.amersforte.nl

SPECIFICATIES

 headset, mouthpiece,
draincup, kabels + midi
converter box

* 3 midikanalen

o verstuurt ccl, cc2, cc7

en aftertouch

De MRT Breath Controller bestaat uit een
mondstuk met hoofdbeugel, die je kunt
opzetten als een hoofdtelefoon, maar ook om
je nek kunt doen (als je al een hoofdtelefoon
op hebt bijvoorbeeld). Het bevestigingspijpje
dat naar je mond gaat, is buigbaar, dus je
kunt het zelf in de goede stand buigen.
Verschillende delen van de hoofdbeugel zijn
uitgevoerd in hout, waardoor de MRT een
klassieke uitstraling heeft.

De regeleenheid van de MRT bestaat uit
een kastje met drie ingangen en een midi-
uitgang. Er is een ingang voor een usb-
netadapter en twee ingangen voor breath >>

De MRT Breath Controller
bestaat uit een mondstuk
met hoofdbeugel, die je

kunt opzetten als

een hoofdtelefoon
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>> controllers. De eerste daarvan is voor de

meegeleverde breath controller van MRT zelf,
maar de tweede kan het signaal van een
Yamaha BC3 verwerken. De BC3 was het
laatste model breath controller dat Yamaha
op de markt bracht in de jaren negentig. Als
je deze Yamaha breath controller hebt, kun
je het signaal hiervan dus met de MRT
converteren naar midi.

Stormen

De MRT breath controller werkt uitsluitend
met mididata en niet met usb-data, ook al zit
er een ush-ingang op. Deze is alleen bedoeld
voor de 5V voeding. Wat mij betreft is
midi-only geen probleem. Je bent met deze
controller niet afhankelijk van editprogramma'’s
of usb-stuurprogramma'’s. De ervaring heeft
geleerd dat die afhankelijkheid de bruikbaar-
heid van apparatuur op de lange duur beperkt,
omdat editsoftware na een aantal jaar niet
meer werkt onder nieuwere besturings-
systemen, en usb-stuurprogramma’s niet
meer worden bijgewerkt. De MRT breath
controller werkt wat dat betreft helemaal
zelfstandig en je kunt hem over twintig jaar
waarschijnlijk nog steeds gebruiken, want
midi heeft alle stormen van de laatste 33
jaar doorstaan. De producent van MRT liet
ons overigens weten dat er wel gewerkt
wordt aan een model dat tevens usb onder-
steunt, maar de midi-aansluiting komt hoe
dan ook niet te vervallen.

Instellen

De MRT breath controller kan de toegepaste
ademdruk vertalen naar verschillende
midicontroller-nummers. In eerste plaats
natuurlijk naar de controller cc02 (breath),
die hier speciaal voor is gereserveerd in de
midistandaard, maar niet alle hardware-
instrumenten of plug-ins kunnen met deze
controller overweg, of ze ondersteunen
breath control minder goed. Daarom kun je ook
overschakelen op controller 01 (modulation),
controller 07 (volume) of aftertouch. Als je
naast het volume ook de klankkleur van de
klank wilt beinvioeden is modulation of
aftertouch een goede keuze. Vrijwel alle
apparatuur en plug-ins kunnen hiermee
overweg. Zelfs goedkopere keyboardinstru-
menten die zelf geen aftertouch kunnen
verzenden, kunnen dit vaak wel ontvangen.
Je hebt hiermee in ieder geval voldoende
keuze om vrijwel elk instrument te bedienen.

HET OORDEEL
 veel klanken bijgeleverd

= * sommige aspecten van de bediening minder
intuitief

TECONTROL USB MIDI
BREATH AND BITE
CONTROLLER 2

TEControl uit Zweden introduceerde onlangs
de USB Breath and Bite Controller 2.
Hiermee kun je zowel je ademdruk als de
druk die je met je lippen of tanden op het
mondstuk uitoefent, gebruiken om controller-
data te versturen, en de klank dus op ver-
schillende manieren tegelijk te beinvioeden.
En alsof dit nog niet genoeg is, reageert de
controller ook nog op verticale bewegingen
van je hoofd en schuindraaien. In totaal
kunnen dus vier datastromen worden gege-
nereerd. De laatste twee bewegingen zijn te
kalibreren, waardoor de ‘knikbewegingsrichting’
niet per se verticaal hoeft te zijn, en je
bijvoorbeeld ook nee kunt schudden als dat
handiger is.

De Breath and Byte controller versie 1
was al een tijdje verkrijgbaar, maar het
nieuwe model van deze controller heeft ten
opzicht van de eerste versie een steviger en
afneembaar bijtmondstuk gekregen. Dat is
geen overbodige luxe, want je moet je kaken
flink op elkaar duwen om deze controller
effectief te gebruiken.

De mogelijkheden van de Breath and Bite
controller zijn geweldig, maar het spelen
met vier controllermogelijkheden is soms

ook te veel van het goede. Je moet je hoofd
goed onder controle hebben om alle bewe-
gingen bewust te kunnen sturen, en dat gaat
wel eens ten koste van de speelconcentratie.
Gelukkig kun je de verschillende functies met
de bijgeleverde software in- of uitschakelen,
en blijven deze instellingen ook opgeslagen
als je de controller weer opnieuw gebruikt,
zonder dat de editsoftware actief hoeft te
zijn. In de praktijk was blazen en bijten voor
mij voldoende.

Je kunt in de bijbehorende software nog
veel meer instellen, zoals de curves
waarmee de verschillende sensors worden
vertaald naar het besturingssignaal en de
boven- en ondergrenzen van het signaal
bepalen.

Na-ijlen
Een belangrijke functie voor het functioneel
werken met breath control met deze controller
mag niet onvermeld blijven. Een breath
controller kan heel goed werken bij het
inspelen van orkestrale strijkerspartijen,
waarbij de dynamiek en spanningsboog met
je adem op een heel natuurlijke manier

Kenton USB Midi Host

In tegenstelling tot de MRT breath controller kan de controller van

TEControl alleen via usb worden gebruikt. Prima voor virtuele

 prijs incl: € 129,

instrumenten in de computer, maar wat als je er je hardwaresynth e distributie: Midi

Amsterdam

of module mee wilt besturen? De Korg Kronos is de enige 020 612 1222
hardwaresynth waarop dit direct mogelijk is. Je kunt natuurlijk via « internet:

www.midiamsterdam.nl,

je daw het signaal naar de midi-uitgang van je interface sturen, www kentonuk.com
maar dan zit je wel vast aan een computer. De oplossing die wij
hebben geprobeerd is de Kenton USB Midi Host. Dit is een kastje

dat een class compliant usb-midisignaal kan omzetten naar een

* werkt enkel met class

traditioneel 5-pins midisignaal. Dit werkte prima met de TEControl compliant usb-devices
Breath and Bite controller, maar je krijgt er natuurlijk wel weer © sl WDy
L . * meegeleverde voeding
een kastje bij. De Kenton USB Midi Host controller kan worden * afmetingen
110x55x32mm

gevoed met een standaard 5V usb-oplader en heeft hiervoor een

* gewicht 100g

mini-usb-aansluiting. De combinatie van de Kenton met een Korg
MicroKey 37 usb-keyboard werkte helaas niet. Vermoedelijk
omdat de MicroKey te weinig voeding krijgt via ush.

R

D I 58
ANGmR

| MIDI USB HOST

| wuww. henton.co.uk

| TARLE 1M THE UH |

LR HER ARIEIL T

ACTIVG isg

I : * demo door
Dan Radlauer

D » handleiding

De Midi Breath and Bite
Controller 2 reageert ook
op verticale bewegingen van
je hoofd en schuindraaien

kunnen worden bestuurd. Een probleem bij
standaard breath controllers was echter
altijd dat als je stopt met blazen het signaal
ook direct wegvalt, waardoor het geluid on-
natuurlijk wordt afgekapt en je bij sample-
libraries ook de release-samples niet meer
hoort. De Breath and Bite controller heeft
een functie om dit op te vangen. Je kunt na-
melijk voor de attack en voor de release van
het breath-signaal afzonderlijk een vertraging
instellen. Zo kan je adem langzaam worden
ingefade en uitgefade voor het inspelen van
bijvoorbeeld vloeiende strijkers.

o prijs incl: € 242-
e distributie: online
« internet: www.tecontrol.se

« flexibele headset, mond-
stuk met ‘bleed valve’,
kabels + ush/midknterface

* usb-class compliant

« inclusief configuration
utility

 verstuurt cc, pitchbend
en aftertouch

 instelbaar min/max
output/input-bereik en
gevoeligheidscurve

10T SLOT

lk ben van huis uit keyboardspeler en gitarist, maar heb me de laatste maanden intensief
met wind en breath controllers beziggehouden. Ik moet zeggen dat er een wereld voor
me is opengegaan. Het gebruiken van je adem om expressie toe te voegen aan je spel
voelt heel natuurlijk en werkt effectief. Ademen tijdens het spelen is heel vanzelfsprekend,
vooral bij een windcontroller (midisax), omdat je adem hier altijd onlosmakelijk verbonden
is met het produceren van een toon. Als je klanken die met keyboard en breath controller
moeten worden bestuurd zodanig programmeert dat er geen geluid wordt geproduceerd
als je niet blaast, zorg je ervoor dat je gedwongen wordt de ademcontrole te gebruiken,
en wordt het — ook bij het spelen vanaf een keyboard — een meer natuurlijke toevoeging.

Wind of breath

Het bespelen van een windcontroller of midisax is natuurlijk een ander verhaal dan het
bespelen van een toetsenbord, omdat je je de kleppentechniek eigen moet maken.
Gelukkig is het bespelen van een windcontroller makkelijker dan het bespelen van een
akoestische saxofoon, al was het maar omdat je nauwelijks aan de embouchure (rietbe-
heersing en conditie) hoeft te werken, vergeleken met een akoestisch instrument. Het
grote voordeel van een windcontroller (met riet) is dat je met het mondstuk natuurlijke
‘live’ toonhoogtevariaties kunt toevoegen door meer of minder druk op het riet uit te
oefenen. Eigenlijk net als op een akoestische saxofoon.

Het mondstuk van een windcontroller stuurt standaard midi-pitchbend aan, wat je nog
op verschillende manieren kunt instellen. Als je een Ifo voor vibrato gebruikt, zoals in een
keyboard of synthesizer gebruikelijk is, ontstaat er een veel statischer vibrato dan
wanneer je dit live door middel van lipdruk doet; wat veel natuurlijker en expressiever
klinkt. Je moet daar wel even op oefenen natuurlijk.

Toepassingen

Voor wie zich na het lezen van dit verhaal nog afvraagt wat een breath controller nu
werkelijk toevoegt, nog enkele eenvoudige voorbeelden.

Je speelt een pianopatch met een stringslayer eronder. Je kunt het volume van de strings nu
met de breath controller regelen, zodat je met twee handen kunt blijven spelen. Eventueel
kun je met de extra bite control het filter van de strings subtiel nog wat verder openen.

Een klassiek voorbeeld van breath controltoepassingen is het controleren van het
filter van bijvoorbeeld brass stabs. Je kunt hele mooie langzame sweeps maken, maar
met ademstoten ook heel percussief de blazers een felle attack geven en zelfs stepse-
quencer-achtige patronen produceren door met je tong medeklinkers de breath control-
ler in te sturen. Met je adem kun je namelijk veel abruptere niveauverschillen realiseren
dan met een modulatiewiel of zelf een expressiepedaal.

Bij het gebruik van breath- en windcontrol heb ik gemerkt dat je creatiever wordt bij
het bedenken van modulaties voor je synthesizersounds. Modulatie van het filter, detune,
Ifo-snelheid en nog veel meer zaken (die ik ook met een modulatiewiel had kunnen bestu-
ren), zijn met een breath/wind-controller op de één of andere manier veel leuker. B
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