
manier te componeren. Sonokinetic past dit 
principe echter op zodanige manier toe dat 
je hier fl exibel mee om kunt gaan en je door 
de vele variatie- en combinatiemogelijkheden 
niet snel hetzelfde zult klinken als je colle-
ga’s. De vergelijking met traditionele sample-
cd’s met complete, voorgekookte composi-
ties gaat dan ook niet meer op.

Tsjechië
Alle orkestproducten zijn opgenomen in 

de Cinematic Concert Hall in Zlin in Tsjechië, 
met het Capellen orkest onder leiding van 
Petr Pololanik. De klank en de akoestiek van 
de opnamen van alle libraries is dus homo-
geen, waardoor je ze goed kunt combineren 
in een productie. Ook de microfoonplaatsing 
is consistent. Er worden vier microfoongroe-
pen gebruikt: Close, Decca, Wide en Far. 
Decca refereert aan het platenlabel waar in 
de twintigste eeuw heel veel klassieke 
opnamen op zijn verschenen. De opname-
technici van dit label maakten gebruik van 
een zelf ontworpen microfoonset-up met de 
naam Decca Tree. Deze confi guratie bestaat 
uit drie microfoons in een T-patroon. De Far-
microfoons zijn op het balkon geplaatst en 
registreren zoals je zult begrijpen veel van 
de ambiance van de zaal. Wide pikt een nog 
breder stereobeeld op. Je kunt in de libra-
ries uiteraard een mix maken van de ver-
schillende microfoonsignalen.

Focus
Het belangrijkste verschil tussen de produc-
ten in de Sonokinetic Orchestral Bundle is 
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Sonokinetic is een Nederlands bedrijf 
dat de laatste jaren diverse sampling 
libraries op de markt heeft gebracht 

in verschillende genres. Je kent ze waar-
schijnlijk al van verschillende eerdere 
reviews in Interface. Maar Sonokinetic heeft 
ook een ‘orkestlijn’ waarin diverse producten 
zijn verschenen. We hebben het dan niet 
over verschillende afzonderlijk gesamplede 
instrumenten die samen één orkest vormen, 
maar over verschillende benaderingen en 
toepassingen van het orkest als geheel. Eén 
library uit deze serie werkt perfect op zich-
zelf als zelfstandig programma, maar de ver-
schillende libraries vullen elkaar ook aan. Ze 
zijn allemaal samen te koop in de Orchestral 
Bundle. Het zijn instrumenten die kunnen 
worden gebruikt in Native Instruments 
Kontakt 5.1 en hoger, maar ook in de 
Kontakt Player. Verschillende libraries zijn al 
compatible met de Native Instruments NKS-
serie controlkeyboards, en dit zal voor alle li-
braries in updates worden doorgevoerd.

Deadlines
Een van de belangrijkste doelgroepen voor 
de Sonokinetik-libraries is die van mediacom-
ponisten. Er is steeds meer en steeds pro-
fessionelere muziek nodig in uiteenlopende 
media, en het moet ook steeds sneller af. 
Daarom kiezen veel componisten ervoor om 
met volledige frases te werken, in plaats van 
elk stuk noot voor noot op de ouderwetse 

dat elke library zijn eigen focus heeft en 
een eigen stijl waarin de frases zijn gecom-
poneerd. Verder zie je een evolutie van de 
producten die loopt van een tutti-aanpak 
(alle orkestinstrumenten spelen samen één 
frase) naar een meer uitgesplitste aanpak 
met meer controle over de verschillende 
elementen en orkestgroepen. Ook zijn de 
interfaces in de loop van de tijd grafi scher 
geworden, waardoor de bediening steeds 
intuïtiever wordt. In veel producten kun je 
van elke beschikbare frase ook een orkest-
partituur in traditioneel notenschrift op het 
scherm krijgen.

Tutti
Tutti was het eerste orkestrale product van 
Sonokinetic en bestaat uit atonale orkes-
trale passages die tutti zijn opgenomen. 
Met het hele orkest tegelijk dus (bestaande 
uit negentig musici). Denk hierbij aan risers, 
crescendi, glissandi enzovoorts. Allemaal 
bedoeld om extreme emoties en (horror)si-
tuaties bij fi lm of games te onderstrepen en 
te versterken. Je kunt in deze library hier-
door geen orkestsecties isoleren, in tegen-
stelling tot bijvoorbeeld DaCapo en Minimal. 
Wel kun je het signaal van de verschillende 
microfoonplaatsingen mixen.

Da Capo
Da Capo is de enige library in de Ochestral 
Bundle waarmee je op traditionele manier 
orkestsecties via miditoetsen vanaf een 
keyboard kunt bespelen, zoals bijvoorbeeld 
in een sampling- of synthworkstation. Het 
gaat nog wel steeds over het hele orkest of 
secties daarvan, want Da Capo bevat geen 
solo-instrumenten. In de relatief eenvoudige 
interface kun je verschillende orkestsecties 
makkelijk en snel in- en uitschakelen. De 
samples hebben veel diepte en je hoort dat 
het om zeer hoogwaardige opnamen gaat. 

Hier houdt de vergelijking met een stan-
daard workstation op, want Da Capo klinkt 
gewoon stukken beter en dieper dan 
interne samples van hardware-instrumen-
ten. Da Capo werd uitgebreider besproken 
in Interface 179.

Vivace
Voor Vivace zijn alle frases ook tutti opge-
nomen (met het hele orkest tegelijk), maar 
de meeste frases in Vivace zijn in tegen-
stelling tot die in Tutti tonaal, en ze zijn alle-
maal geloopt. De stijl van de frases in 
Vivace zou je kunnen omschrijven als 
sprookjesachtig, dromerig of fantasy, maar 
ook uplifting. Bij sommige phrases kregen 
we associaties met bijvoorbeeld de klas-
sieke symfonie van Prokofjev, maar met de 
stabs kan het ook nog wel eens scary 
worden. 

Het hele Vivace-pakket is dus veelzijdiger 
dan op het eerste gezicht lijkt, maar in het 
geheel van het Sonokinetic-repertoire 
waarschijnlijk toch het minst fl exibel. De 
techniek is vergelijkbaar met Tutti, maar de 
toepassing is totaal anders. Alle frases zijn 
gesynchroniseerd met het host-tempo dat 
je binnen een groot bereik kunt variëren, 
met behoud van goede kwaliteit. Elke frase 
is in twaalf toonsoorten beschikbaar.

Minimal
Zoals de naam al doet vermoeden is 
Minimal een product in minimalistische stijl. 
Denk aan componisten als Philip Glass en 
Steve Reich. Dat was althans de oorspron-
kelijke focus, maar als je ermee aan de 
slag gaat, blijkt het behoorlijk fl exibel te zijn 

en kun je er in veel meer stijlen dan alleen 
minimalistisch mee werken. Er is natuurlijk 
veel meer muziek waarin je hypnotiserende 
herhalende patronen kunt gebruiken met 
authentieke orkestklanken. Minimal heeft 
vier klankblokken waarin je naar keuze elk 
van de vijf secties uit het orkest kunt laden, 
zoals strijkers, houtblazers, koperblazers, 
percussie en mixed. Voor elke sectie zijn er 
eenentwintig voorgeprogrammeerde frases 
die je op verschillende tempi kunt laten 
spelen. Elke frase heeft ook weer een 
aantal variaties. De frases kun je in mineur 
of majeur in elk van de twaalf toonsoorten 
spelen. Er zijn zeven presets voor eigen 
groepscombinaties.

Hoewel werken met voorgeprogram-
meerde frases misschien een beperking 
lijkt, kun je met Minimal heel veel kanten 
op, omdat je vier frases kunt combineren in 
één instrument (en natuurlijk ook nog meer-
dere exemplaren van Minimal kunt laden). 
Met Harmonic Shift kun je verschillende 
secties ook in verschillende toonsoorten 
laten spelen, waardoor de harmonische toe-
passingen een stuk breder worden. Minimal 
heeft een interface in neoplasticistische 
stijl, waarin je een grafi sche weergave van 

de verschillende frases ziet, die het werken 
kinderlijk intuïtief maakt.

Grosso
Grosso bouwt voort op het Minimal-concept, 
maar verdeelt de secties verder in hoog en 
laag. De verschillende secties zijn daardoor 
bij Grosso ook verdeeld over verschillende 
Kontakt-patches, terwijl je bij Minimal alles 
nog in één scherm kunt bedienen. Grosso is 
volledig in 12/8-maat geschreven. Als je 
Grosso wil gebruiken in 4/4-maat dan rekent 
het script alles om, zodat er triolen ont-
staan. De stijl is grootser dan die van 
Minimal en erg geschikt voor opzwepende 
trailer-style muziek en actiescènes. 

Bijzonder in Grosso is het Taiko-ensemble 
in de percussiesectie en de Builder die cres-
cendi voor de hout- en koperblazers bouwt 
met interessante harmonieën. Er zijn vier ba-
sisbuilds met elk vijf variaties die andere lig-
gingen produceren. Je ziet in de interface 
met intervalnummeraanduiding welke ak-
koordtonen en -toevoegingen in de build 
worden gebruikt (bijv 1, 3, 5, 8, 11, 13 in de 
meest uitgebreide variatie). Last but not 
least heeft Grosso ook een koorsectie die 

Componeren in  frases
Als mediacomponist moet je tegenwoordig steeds sneller een 
professioneel resultaat leveren, zelfs met complete orkestraties. 
Hierbij kan de Sonokinetic Orchestral Bundle zeer behulpzaam zijn.

Gestemde percussie in Capriccio met Harmonic Shift-functie

De Transition Builder is een interessant onderdeel van 
Grosso, voor snelle maar harmonisch interessante 

overgangenDe Neoplastisistische interface van Minimal

•  promo’s en 
tutorials van 
alle Orchestral 
Bundle-
onderdelen

•  audiodemo’s 
van alle 
onderdelen

INFO

•  prijzen excl: 
bundels
Orchestral Bundle: 
€ 1.500,- 
Orchestral Bundle 
Quadrology (Sotto, 
Capricio, Grosso, 
Minimal): € 749,- 
Tutti & Tutti Vox: € 399,-
Losse instrumenten
Tutti: € 199,90
Da Capo: € 199,90
Vivace: € 199,90
Minimal: € 199,90
Grosso: € 299,90
Capriccio: € 299,90
Sotto: € 249,90
Tutti Vox: € 299,90

•  distributie:  
Sonokinetic

•  internet:  
www.sonokinetic.net

De patronen in Minimal kun je intuïtief kiezen

één instrument (en natuurlijk ook nog meer-
dere exemplaren van Minimal kunt laden). 
Met Harmonic Shift kun je verschillende 
secties ook in verschillende toonsoorten 
laten spelen, waardoor de harmonische toe-
passingen een stuk breder worden. Minimal 
heeft een interface in neoplasticistische 
stijl, waarin je een grafi sche weergave van 

De Neoplastisistische interface van MinimalDe afzonderlijke orkestsecties in Vivace kun je met de pictogrammen snel instellen

Via de i in de interface krijg je een informatieve help-overlay

Veel componisten kiezen ervoor om 
met volledige frases te werken

SPECIFICATIES

•  Tutti: atonale effecten, 
risers, cresendi, glissandi

•  Da Capo: traditionele 
midi-style bespeling van 
orkestsecties 
(geen solo-instrumenten)

•  Vivace: tutti-frases in 
sprookjesachtige, 
uplifting of soms 
spannende stijl

•  Minimal: minimalistische 
repeterende patronen 
in veel variaties en meer-
voudige toonsoorten

•  Grosso: minimalistische 
doorontwikkelde frases 
in 12/8-maat en in 
verschillende secties 
onderverdeeld, met 
aanvullende koorsectie

•  Capriccio: frases in rech-
te achtsten en zestien-
den, met de nadruk op 
dynamiek en drive

•  Sotto: frases die de 
delicate kant van het 
orkest ontginnen

•  Tutti Vox: volledige 
koorlibrary met 
cinematische effecten, 
tempogesynchroniseerde 
gezongen en gesproken 
frases
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Gesproken en gezongen frases kun je ritmisch programmeren in het sinds de DaVinci-code 
steeds meer ingeburgerde ‘cinematic’ kerklatijn

Tutti Vox bevat ook vele cinematische kooreffecten voor diverse extreme sferen en emoties

sterk bijdraagt aan het epische karakter. 
Dit zou je als een voorstudie kunnen be-
schouwen voor Tutti Vox, dat alleen maar 
stemmen bevat.

Capriccio
Capriccio is de opvolger van Grosso met 
rechte achtsten- en zestiendenritmes in 
4/4-maat, en de trefwoorden zijn hier dy-
namiek en drive. In Capriccio is een aantal 
nieuwe functies toegevoegd, zoals midi-
drag & drop naar de host en preview van 
de afzonderlijke frases in de interface via 
de luidsprekericoontjes. Deze nieuwe func-
ties worden in de loop de tijd ook in eerder 
uitgebrachte libraries ingebouwd. In Ca-
priccio is het orkest verdeeld in zeven 
secties, die elk weer zijn onderverdeeld in 
hoog, midden en laag. Voor elk van de on-
derdelen kies je een frase, en de frases en 

beeldende grafi ekjes geven het weer. De 
percussiesectie heeft naast houten en 
metalen slaginstrumenten ook pianofra-
ses, voor bijvoorbeeld die typische jaren 
zeventig-achtervolgingsscènes. Een hele 
leuke functie is de mogelijkheid om frases 
ritmisch te verschuiven, waardoor oneindig 
meer variaties te maken zijn. Een verbor-
gen maar ook zeer handige functie voor 
snelle inspiratie is het klikken op de O van 
Capriccio, waarna een willekeurige selec-
tie van frases wordt gekozen. Deze functie 
zit trouwens ook onder de eerste O in 
Grosso.

Sotto en NKS
Sotto verscheen eind 2015 en is de nieuw-
ste aanvulling op de Orchestral Bundle. Bij 
Sotto ligt de nadruk op de delicate klank 
van een symfonieorkest dat pianissimo 
speelt, dus warme hout- en koperblazers 
met veel kleppengeluid, strijkers die 
zachte patronen spelen met speeltechnie-
ken als sul ponticello en sul tasto. Deze 
kant van het orkest is in de andere libra-
ries nog niet zo specifi ek belicht. Nieuw in 
deze library is ook de breath control, die 
de spanningsboog van een frase met 
lange noten kan intensiveren. 

Sotto is ook het eerste instrument van 
Sonokinetic dat de Native Instruments 

Komplete Kontrol masterkeyboardserie, 
via het NKS-protocol ondersteunt. De rest 
van de orkestrale producten van Sonokine-
tic worden ook aangepast aan dit protocol, 
omdat de verlichte toetsen een enorme 
meerwaarde zijn voor producten met veel 
keyswitches verdeeld over het toetsen-
bord, zeker nu de 88-toetsversie van de 
Komplete Kontrol verkrijgbaar is.

Tutti Vox
Tutti Vox is de enige library in de Or-
chestral Bundle met uitsluitend vocale 
klanken. Het bestaat uit drie instrumenten. 
Vox Core is voor cinematische effecten, 
Vox Lingua voor met het tempo gesynchro-
niseerde zangfrases en sustainende 
klanken en Vox Spoken voor tempo-gesyn-
chroniseerde tekst. Het palet aan muzikale 
mogelijkheden is breed. Van traditionele 
muziekfrases en koorpads tot clusters, 
atonale effecten, maar ook ritmisch gezon-
gen frases waarvoor je zinnen kunt pro-
grammeren. 

Ook hier is de interface weer helemaal 
gericht op snel en intuïtief werken. Via uit-
klapmenu’s zie je in Vox Core bijvoorbeeld 
grafi sche symbolen die de beweging van 
de beschikbare lijnen en clusters weerge-
ven en je kunt ze met de muis direct voor-
beluisteren. De opnamen zijn gemaakt in 

dezelfde ruimte en met dezelfde micro-
foonplaatsing als de orkestlibraries, zodat 
Tutti Vox volledig mengt met het orkest.

Conclusie
De interfaces van de Sonokinetic-producten 
zijn erg goed ontworpen en er is nagedacht 
over het bedieningsgemak. Gebruikers-
vriendelijkheid en snelheid zijn speerpunten, 
en dat is ook vaak wat duurdere producten 
als deze van goedkopere onderscheidt. De 
interfaces van de libraries doen in eerste 
instantie misschien wat simplistisch aan, 
maar werken in de praktijk heel goed en 
snel. De grafi sche weergaves van de 
frases zijn erg handig en direct en via het 
i-icoon zie je een beknopte beschrijving van 

elke functie in de interface, zodat je ook de 
wat minder voor de hand liggende functies 
begrijpt, zonder een manual te hoeven 
raadplegen. Voorwaarde voor libraries in 
deze prijsklasse is natuurlijk dat ze onberis-
pelijk klinken, en dat doen ze. Het orkest-
beeld is zeer realistisch en dynamisch. Je 
hoort de paardenharen bij wijze van preken 
over de snaren strijken en de repeterende 
patronen worden nooit statisch. Probeer 

dat maar eens met een hardware sample-
workstation! ■
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Son Thomsen is een van de Nederlandse ontwikkelaars bij Sonokinetic. 
We voelden hem aan de tand over de manier waarop Sonokinetic z’n 
producten ontwikkelt.

Kun je wat meer vertellen over het voorbereidingsproces? Hoe berei-
den jullie bijvoorbeeld de producten voor? Het lijkt een gigantische klus 
om een evenwichtig pakket frases samen te stellen.

‘Rob van den Berg en ik hebben allebei een conservatoriumopleiding 
genoten en hebben ondertussen veel ervaring met het produceren van dit soort 
materiaal, waardoor we heel goed kunnen inschatten wat goed werkt binnen de 
context van onze producten. Omdat ons productieteam klein is en we bij alle fa-
cetten van de totstandkoming van een product intensief betrokken zijn, kunnen 
we vanaf de eerste fase al toewerken naar een coherent resultaat en bij elk 
product wordt ons proces weer een beetje meer gestroomlijnd.

‘Voor de orkestrale producten maken we eerst een concept, vervolgens 
werken we dat uit in muzikale schetsen en sequences en testen we of alles 
goed met elkaar samenhangt en te combineren is. Uit deze schetsen maken 
we een selectie die dan naar onze vaste arrangeur Piotr Musial gaat. Hij maakt 
de uiteindelijke partituur voor de dirigent en de partijen voor alle muzikanten. 
Deze partijen laten we dan nog evalueren door Petr Pololanik, de dirigent van 
het orkest in Zlin waar we mee werken, en aan de hand van zijn op- of aanmer-
kingen maken we de defi nitieve partituur.’

Hoe verloopt het opnameproces? Worden er bijvoorbeeld nog dingen 
gewijzigd in de scores tijdens het opnameproces?

‘We nemen onze orkestrale producten op in Tsjechië, in de stad Zlin. Met 

hulp van de EU hebben ze daar een fantastische concertzaal gebouwd met een 
in-house opnamestudio, en dirigent Petr Pololanik stelt zijn Capellen orkest 
samen uit de beste muzikanten van verschillende orkesten uit het land. Het is 
een genot om daar te zijn voor de opnamen, en elke keer weer een enorme uit-
daging om binnen de tijd die we hebben de enorme berg samples op te nemen 
die nodig zijn voor de producten die we maken. Tijdens de opnamen maken we 
veel kleine aanpassingen. We zijn altijd met vier man in de control 

Interview Son Thomsen
room aan het luisteren, en als een van ons niet tevreden is dan proberen we 
iets anders. 

‘Er worden niet vaak noten veranderd tijdens de opnamen, want het gaat 
vooral om uitvoering, dynamiek en expressie. Soms laten we bijvoorbeeld een 
instrument weg omdat de balans anders is dan we in gedachten hadden, of we 
octaveren een van de partijen. Piotr noteert deze wijzigingen dan, zodat we ze 
later ook kunnen verweken in de scores die in de instrument-interfaces te zien 
zijn en voor de midi-drag-functie die we sinds Capriccio hebben toegevoegd,en 
die we, waar mogelijk, ook in de eerdere instrumenten gaan toevoegen met 
een update.’

Hebben jullie al een heel masterplan klaar van alle libraries die nog 
gaan komen? Is het geen gigantische puzzel om het allemaal te laten 
kloppen, zodat er geen overlappingen zijn of hiaten? En om daar dan 
een grote consequente lijn in aan te brengen?

‘We hebben de komende jaren al volgepland inderdaad. Voorlopig kunnen we 
nog wel vooruit met frisse ideeën. Tot nu toe hebben de producten een duide-
lijk kader waarbinnen we componeren, en de producten die we gepland hebben 
zijn daarop geen uitzondering. Het is zeker uitdagend om zo’n product te laten 
‘kloppen’, maar er is zo veel dat we nog niet hebben gedaan dat we ons daar 
geen zorgen over maken.’

Zijn er bekende producties waarin Sonokinetic orkestproducten zijn 
gebruikt?

‘We hebben een aantal grote Hollywood-componisten als klant en zodoende 
horen we onze samples regelmatig terug in de bioscoop, op tv, in reclames, 

games en in het theater. Het is erg leuk en bevredigend om te ervaren dat 
onze producten op deze schaal en op dit niveau gebruikt worden, en om onder-
deel te zijn van een bruisende industrie als deze.’

  HET OORDEEL

 • veelzijdig
 • gebruiksvriendelijk
 • zeer goede opname- en mixmogelijkheden
 •  ondersteuning NKS (Native Instruments Komplete 

Control S-serie) controllerkeyboards

 • bereik DaCapo-secties kan groter
 • interface Vivace minder flexibel

+

–

Son Thomsen achter de piano tijdens een opnamesessie

>>

beeldende grafi ekjes geven het weer. De 
percussiesectie heeft naast houten en 
metalen slaginstrumenten ook pianofra-
ses, voor bijvoorbeeld die typische jaren 
zeventig-achtervolgingsscènes. Een hele 
leuke functie is de mogelijkheid om frases 
ritmisch te verschuiven, waardoor oneindig 
meer variaties te maken zijn. Een verbor-
gen maar ook zeer handige functie voor 
snelle inspiratie is het klikken op de O van 
Capriccio, waarna een willekeurige selec-
tie van frases wordt gekozen. Deze functie 
zit trouwens ook onder de eerste O in 
Grosso.

Sotto verscheen eind 2015 en is de nieuw-
ste aanvulling op de Orchestral Bundle. Bij 
Sotto ligt de nadruk op de delicate klank 

De samples hebben veel diepte en je hoort dat 
het om zeer hoogwaardige opnamen gaat

Ook frases in Sotto kun je intuïtief kiezen
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