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  HET OORDEEL

 • krachtige flexibele userinterface
 • magistrale sound
 • zeer uitgebreide fx

 • zoekmogelijkheden binnen browser 
 • niet goedkoop

+

–

door Peter van Leerdam > redactie@interface.nl

SPECIFICATIES

•  3 virtual instruments 
(Morphestra 1, 
Generations en 
Morphestra 2) in 1 library

•  26GB data met 1.100 
soundsources, 635 
soundcores en 3.300 
instruments

• 44,1kHz/24-bit
• 3D-mixer en x/y-slider
•  20 inserteffecten per 

soundcore (o.a. stereo 
widener, compressor, 
eq, rotary speaker, 
amp-simulator, distortion, 
phaser, delay, reverb en 
low/high cut-filters)

•  Convolver met ca. 30 
impulse responses

• 20 mastereffecten
• Step Animator
•  maakt gebruik van 

Kontakt Player 5
•  aax, rtas, au, vst en 

standalone

INFO

•  prijs excl: 
$ 499,99

•  distributie: 
Sample Logic, online 

•  internet: 
www.samplelogic.com 

• korte promo
•  lange audio-

presentatie 
• walkthrough

•  diverse 
audiodemo’s

Sample Logic is al een tijdje bezig met 
opschonen. Eerst werden alle Cinema-
tic Guitars samengebracht in Cinema-

tic Guitars Infi nity. Vervolgens bundelde men 
The Elements, Air en Synergy in Cinemor-
phx, en nu is er Morphestra 2 met daarin 
Morphestra 1 en Generations, aangevuld 
met de nodige extra’s. Het maakt de om-
vangrijke productlijn van Sample Logic een 
stuk overzichtelijker.

Het installeren van deze 26GB grote 
Kontakt library (waarvan 10GB nieuwe 
samples)  verloopt probleemloos. In de 
Kontakt library browser vinden we alle 
presets (instruments en multi’s) uit de voor-
gaande Morphestra’s terug, en slechts één 
patch die Morphestra 2 heet. Deze patch 
opent een fraai instrument met zijn eigen in-
gebouwde preset browser. Deze volwassen 
userinterface vertoont een grote gelijkenis – 
zij het in een andere kleur – met Cinematic 
Guitars Infi nity en Cinemorphx.

Ook de klankopbouw met de vier sound-
cores rond de centrale 3D-mixer is hetzelfde 
gebleven. En klanken zijn er genoeg. 
Morphestra 2 bevat meer dan 5000 presets, 
ingedeeld in vier hoofdcategorieën: Atmosp-
heres, Instrumentals, Loops en Percussives. 
De single core presets – sounds die gebruik 
maken van slechts één soundcore – zijn nog 
verder onderverdeeld op sfeer over zes 
subcategorieën, met namen als Bizarre, 
Dark Mysterious, Mixed Emotions, et cetera. 

Het is wel jammer dat deze subcatego-
rieën bij de multi core presets ontbreken. Dit 
maakt het vinden van een geschikte sound 
een stuk lastiger. Een lijst met namen als 
MacGyver of Dick Tracy helpt je dan niet veel 
verder. Maar het is gelukkig geen straf om 
door de presets heen te browsen. De uren 
vliegen voorbij zonder dat je er erg in hebt.

Core business
We duiken er wat dieper in. De basis van 
Morphestra 2 bestaat uit meer dan 1.100 
soundsources; 24-bit/44,1kHz multisamples 

van conventionele orkestgeluiden zoals strings, 
brass, woodwinds, harp en slagwerk, aange-
vuld met een groot aantal exotische geluiden 
(synths, pads, standaard golfvormen, maar 
ook tuingereedschap en zelfs dieren). 
Praktisch zijn ook de kits met diverse 
percussieklanken (waaronder uiteraard het 
gebruikelijke orkestrale slagwerk), netjes 
verdeeld over je klavier.

Een of twee gelayerde soundsources 
vormen tezamen één soundcore. Iedere 
soundcore is een volledige synthesizer op 
zich, met zijn eigen adsr, fi lters, effecten, 
pitch en pan. Met name de effecten maken 
indruk. Iedere core beschikt namelijk over 
vier insert-fx met keuze uit eq, saturation, 
fi lters, Skreamer, amp-simulator, formants 
en nog veel meer. Ook het vermelden waard 
is de Convolver, een effect met ruim dertig 
impulse responses om de sound verder te 
warpen.

Zoals al eerder vermeld bestaan de 
meest uitgebreide klanken uit maximaal vier 
soundcores, of acht gestapelde soundsour-
ces. En als je dit alles nog eens door de uit-
gebreide master-fx chain haalt, krijg je de 
complexe klankrijkdom die we van Sample 
Logic gewend zijn.

Toch vormen al deze editmogelijkheden 
slechts het topje van de ijsberg. Zo zijn er 
nog de Morph Animator (morphen tussen 
twee soundsources), de 3D-mixer (morphen 
tussen de vier soundcores), de x/y-mixer 
(morphen met effecten) en de Step Anima-
tor, Sample Logic’s signature stepsequen-
cer. De fl exibiliteit binnen Morphestra 2 is 
werkelijk overweldigend.

Conclusie
Sample Logic richt met Morphestra 2 
wederom haar pijlen op componisten van 
game- tv- en fi lmmuziek. En met succes. De 
sfeervolle geluidslandschappen laten je heer-
lijk wegdromen om je vervolgens bruut 
wakker te schudden met beukende distorted 
drumloops. Klein nadeel: Morphestra 2 is 
niet goedkoop – $ 499,99 via de website 
van Sample Logic – maar gezien alle moge-
lijkheden is het pakket z’n geld meer dan 
waard. En als je Morphestra 1 of Generati-
ons al in je bezit hebt, is een crossgrade 
mogelijk waarmee je toch nog wat kunt be-
sparen op deze toplibrary. ■

Sample Logic verrijkt haar collectie met Morphestra 2. De naam zegt 
het al; een sample-library voor Kontakt Player vol orkestrale geluiden 
die door de mangel zijn gehaald.

Van strijkkwartet tot 
tuingereedschap
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