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Pyramidespel

Uiteraard is een daw de handigste manier om elektronische muziek te

maken. Of is de Squarp Pyramid wellicht een alternatief?

et als bij samplers lijkt het een uitge-
N maakte zaak dat computers, of dat

nou desktops, laptops of tablets zijn,
gewoon het beste en meest praktische ge-
reedschap zijn voor het componeren,
opnemen, mixen en produceren van muziek.
Muziek in het algemeen en elektronische
muziek in het bijzonder. De populariteit van
het eurorack-systeem met zijn talloze
modules, waaronder veel sequencers,
spreekt die aanname echter weer tegen.
Sterker nog: veel van de muziek die we nu
baanbrekend vinden (hiphop, acid) voor de
elektronische muziek is helemaal niet op een
computer gemaakt, maar met drumcompu-
ters en hardwaresequencers.Die dingen
hadden dus blijkbaar toch iets wat goed
werkte. Waarom zijn ze dan nu uit ons blik-
veld verdwenen? Voornamelijk omdat ze nau-
welijks nog gemaakt worden, want ook de
producenten van synthesizers en muziek-
hardware zijn van mening dat de hardware-
sequencer door de computer ingehaald is.

Ondanks dat alles zijn hardwaresequen-

cers nu bezig aan een comeback. Kijk maar
naar eurorack-sequencers als de Metropolis,
megaprojecten als de Koma Komplex se-
quencer en ook aan het grote succes van de
Arturia Beatstep in zijn inmiddels drievoudige
verschijningsvorm. Hoogste tijd dus om
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eens rond te kijken of er nog meer is; iets
dat wellicht nog verder gaat dan wat we
meestal zien. En jazeker, dat is er!

Knoppenwerk

Kijk maar naar de Squarp Instruments
Pyramid hardwaresequencer. In wezen is dit
natuurlijk niets meer of minder dan een dedi-
cated computer voor sequencing. Dat bete-
kent dat alle controllers, de lay-out en het
0S erop gericht zijn om die taak, sequen-
cing, optimaal te vervullen.

De Pyramid is een niet al te zware, vrij
platte zwarte doos, ongeveer ter grote van
een flink boek. Zevenentwintig vierkante ver-
lichte drukpads (in de traditie van drumpads)
dienen voor het inspelen van noten, akkoor-
den, en voor het selecteren van functies
zoals mute, solo, midi channel en zo meer.
Drie daarvan zijn transportknoppen; Stop,
Play/Pauze en Record. Daarboven vinden we
vijf drukknop/encoders, met verschillende
functies afhankelijk van de mode waarin je
zit. Dan is er nog een drukknop/encoder
naast het display, waarmee je door de
menu’s loopt en parameters selecteert. Ver-
volgens de belangrijkste knoppen op deze
sequencer, namelijk Live, Step, Track en
Seq, waarmee je die functies activeert en/of
parameters kunt wijzigen. En als je het niet
weet, zie je het niet, maar de Pyramid heeft

* prijs incl :
€590,-

o distributie:
Squarp Instruments,
online

* internet:
www.squarp.net,
https://squarp.
pswebshop.com/en

o realtime & steptime &
Euclidian polyrhythmic
sequencer

* 4 midi-effecten per track

* 4 groepen van 16 tracks

* 64 sequences

* 5 midicontrollers

 x/y-pad midicontroller

 accelerometer midi con-
trollers

 midiin

o 2x midi-uit, waarvan midi
2 ook din-sync kan zijn.

® cv/gate-in

® cv/gate-uit

* cv-in/uit (toewijsbare cv,
bijvoorbeeld om filters te
sequencen)

* pedaalin (stereo jack,
bijvoorbeeld voor twee
switches)

* usb-aansluiting voor
power en midi-in/uit

o sd-card slot

* 35 verlichte pads

« drukknop/encoder voor
menu

5 toewijsbare drukknop/
encoders

 toewijsbaar multivinger
x/y-pad

o toewijshare
accelerometer

« verlicht lcd-scherm

* robuste aluminium
behuizing

ook nog een x/y-touchpad, waarmee je midi-
control messages kunt versturen en
opnemen in je sequence. Dat kan overigens
ook met de vijf encoders.

Achterop

Draaien we de Pyramid even om, dan zien
we achterop een midi-in en twee midi-uit,
waarbij die tweede ook din-sync zendt. Dan
een aansluiting voor een pedaal, dat je bij-
voorbeeld voor Start/Stop en/of Record
kunt gebruiken. Dankzij de cv/gate-in en cv/
gate-uit plus een envelope-uit kun je de
Pyramid ook combineren met een eurorack-
systeem, of een andere cv-compatibele
synth. Daarnaast zit een gleufje voor een sd-
kaartje. Hierop bewaar je je sequences en je
kunt 'm ook gebruiken om midifiles uit te
wisselen met je laptop of desktopcomputer.
Ook het OS van de Pyramid wordt middels
het sd-kaartje gelipdated. Dat updaten gaat
overigens supersimpel, daar hoef je niet
voor terug te deinzen.

Sporen

Zo rechtstreeks een deuntje opnemen
middels het ingebouwde pad toetsenbord of
een aangesloten midikeyboard gaat gemak-
kelijk. Er zijn vier banken van zestien poly-
fone tracks, dus als je synthesizer polyfoon
is, kun je op een track ook akkoorden en zo
opnemen. Het maximale aantal sequences is
64 (steeds bestaande uit 16 tracks), en dat
is meer dan genoeg. Je kunt immers ook
weer uitwisselen met je computer. ledere
track heeft een aantal instellingen die alleen
voor die track gelden, waaronder maatsoort
en uitgang. Vanwege die vrije instelling van
maatsoort heet het ding ‘polyrhythmic’. En
daar kun je inderdaad erg toffe dingen mee
doen. Bijvoorbeeld met een 3/4 tegen een
5/4 maatsoort (binnen één sequence dus)
krijg je interessante verschuivingen, mits
smaakvol en intelligent toegepast natuurlijk.

Per track kun je vier midi-effecten tegelijk
inzetten. Er is keuze uit: quantizer, arpeggia-
tor, harmonizer, swing en randomizer. Dat zijn
nou nét precies die midi-effecten die zich in de
afgelopen viifentwintig jaar bewezen hebben.
Je kunt ze gemakkelijk editen met de draai/
encoderknoppen en ze produceren geen vast-
lopers. Zelfs niet bij mijn ouwe synths. Maar
dat laatste kan natuurlijk mazzel zijn.

Stapvoets

De voornaamste redenen om met een hard-
waresequencer te werken zijn natuurlijk de

steptime-mogelijkheden. Hoewel er genoeg
hardwaresequencers op de markt versche-
nen zijn die dat bitter slecht doen. Voor
drumcomputers is de looplicht-sequencer
ideaal; voor melodische lijnen is nooit echt
een heel gemakkelijk systeem ontworpen,
hoewel de sequencers waarbij je met schuif-
jes de toonhoogte bepaalt wel het meest in-
tuitief zijn. Zo werkt het bij de Pyramid niet,
maar deze biedt wel een aantal andere zeer
toffe mogelijkheden. Als eerste natuurlijk de
standaard stap-voor-stap invoermethode,
waarbij je een stap kiest en daar dan een
noot voor selecteert, met lengte en velocity
waarde en zo. Dat gaat heel precies, maar
is nogal bewerkelijk. De randomizer en/of de
arpeggiator (bij de midi-fx-afdeling) helpt om
sneller iets te krijgen en ook de akkoorden-
generator is handig. Maar écht mooi

wordt het als we de Euclidian Sequencer
inschakelen...

Hogere wiskunde

Euclidische geometrie is een tak van de wis-
kunde. Wil je daar meer over weten, wat ik
me levendig kan voorstellen, stel ik voor dat
je even op Wikipedia kijkt. Wat voor ons en
de Pyramid sequencer nu van belang is, is
dat deze theorie als basis dient voor een se-
quencing-systeem, dat even simpel als
elegant is (zoals goede wiskunde betaamt).
Er zijn twéé parameters om te bepalen

m  promovideo

* 5 tutorial
video's door
Squarp

D * handleiding

In wezen is dit natuurlijk
niets meer of minder dan
een dedicated computer

Voor sequencing

wanneer een noot gespeeld moet worden
(toonhoogte wordt niet meegenomen in de
Euclidische stepsequencer van de Pyramid,
helaas). Stel je een cirkel voor. En op die
cirkel staat een aantal te definiéren punten.
Dat aantal punten noemen we hier Euclid
Steps. Het zijn de mogelijk te spelen noten.
De andere parameter bestaat uit hoeveel
van die punten met elkaar verbonden zijn, en
heet Euclid Fills. Bijvoorbeeld twee, drie,
vier, meer of nog meer. Je krijgt op die
manier verschillende geometrische figuren
te zien in het display (als je tenminste op het
knopje Disp gedrukt hebt). Zoals een lijn,
een driehoek, een vierkant, een sextant en-
zovoort. Met de parameters offset kun je die
figuur draaien. leder punt dat een connectie
heeft met een ander punt wordt een noot die
gespeeld wordt door de sequencer. En zo
maak je supermakkelijk allerlei ritmes. En
zeker als je dat op een aantal verschillende
sporen tegelijk doet met een verschillend
aantal steps en verschillende geometrische
figuren (aantal stappen dat verbonden is)
dan maak je moeiteloos de meest fantasti-
sche polyritmische patronen. Mocht je
daarvan houden, dan is dit je ding!

Conclusie

Al met al ben ik heel positief over deze se-
quencer. Hij heeft natuurlijk nog heel veel
dingen die ik niet genoemd heb en zelfs een

paar dingen die jammer zijn. De timing is
strak en stabiel, het OS nog niet altijd. Soms
(echt niet vaak) loopt-ie vast als je bezig bent
met programmeren. Verder is het toch wel
een ingewikkeld ding, doordat hij veel kan en
een klein display heeft. Je moet je knoppen
kennen. Ik raad dan ook echt aan de handlei-
ding te lezen. Zonder kom je er niet uit. Die
handleiding is overigens wel goed geschre-
ven, maar je moet hem wel van voor tot ach-
teren lezen.

lk zou het wel leuk gevonden hebben als
er ook nog wat andere algoritmische se-
quencingmethodes ingezeten hadden, verge-
lijkbaar met Artwonk4, FractMuse (software)
of de Future Retro Zilion (hardware!). Maar
we zijn zeker al blij met deze combinatie van
‘gewone’ realtime sequencer en stepsequen-
cer aangevuld met de Euclidian stepsequen-
cer. Zoek je een apparaat dat ideaal is voor
live sequencing van een uiteenlopend aantal
muziekmachines zoals analoge (eurorack,
modulaire) systemen, allerlei midisynths en
samplers en oude of nieuwe drumcompu-
ters, dan kom je denk ik bijna onvermijdelijk
uit bij de Pyramid polyrhythmic sequencer
van Squarp Instruments. B

* echte live-sequencer
o Euclidian stepsequencer!

 handleiding verplicht lezen
* nog niet helemaal af...
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