
De groene revolutie met oog voor het milieu is inmiddels ook 
doorgedrongen tot de virtuele-synthesizermarkt. Zo is BioTek van 
Tracktion naar eigen zeggen een organische synthesizer. Laten we 
eens kijken hoe biologisch verantwoord BioTek eigenlijk is.

test | Tracktion BioTek softsynthplug-in

  HET OORDEEL

 • hoge kwaliteit samples
 • overzichtelijke ‘single screen’ userinterface
 • zeer origineel vormgegeven x/y-controller

 • niet standalone te gebruiken
 •  editmogelijkheden beperkt voor gevorderde 

gebruiker
 • geen handleiding
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door Peter van Leerdam > redactie@interface.nl

SPECIFICATIES

•  organische 
synthesizerplug-in

•  32/64-bit aax/au/vst/
linux/vst-plug-in

•  sample-library van 700MB 
(uncompressed)

• 128 presets
•  ‘single screen’ 

userinterface op maat 
voor iedere preset

INFO

•  prijs incl: 
€ 135,- 

•  distributie: 
Tracktion Corporation, 
online 

•  internet: 
www.tracktion.com 

•  uitgebreide 
walktrough 
door Tracktion

• audiodemo’s

• demoversie

BioTek is ontwikkeld door twee 
goeroes op het gebied van virtuele 
synthesizers: Wolfram Franke (bekend 

van de Waldorf PPG Wave en Steinberg A1) 
en Taido Yamada (sound designer bij onder 
meer Alesis en Avid). De klankopwekking 
is gebaseerd op fm en samples, en is onder-
gebracht in het volledig nieuw ontwikkelde 
Acktion platform, dat ook voor Tracktion’s 
toekomstige virtuele instrumenten gebruikt 
zal gaan worden.

Vogels, bomen en gebouwen
Installatie en autorisatie verlopen 
moeiteloos, zelfs zonder de ontbrekende 
handleiding. Bij het openen van BioTek in je 
daw – BioTek is niet standalone te gebruiken 
– verschijnt een zogenaamde ‘single-screen’ 
userinterface, wat inhoudt dat alle te 
wijzigen parameters binnen één scherm 
zichtbaar zijn. Het meest in het oog 
springend hierbij is de centrale 
x/y-controller, prachtig vormgegeven met 
langzaam ronddraaiende vogels, bomen, 

De centrale x/y-
controller is prachtig 
vormgegeven met 
langzaam rond-
draaiende vogels, 
bomen, gebouwen 
en elektronica

Groene synth

gebouwen en elektronica. Ontwerper Kristina 
Childs heeft hier echt iets bijzonder 
origineels afgeleverd. 

De linkerhelft van het scherm bevat de 
browser, waarbij je de presets op diverse 
trefwoorden of muziekstijl kunt fi lteren. 
Om alles op één scherm te houden beschikt 
iedere preset over een kleurige userinter-
face op maat met circa 25 specifi ek 
geselecteerde controllers voor die betreffen-
de sound. De rest blijft verborgen. 

Persoonlijk geef ik de voorkeur aan meer 
inzage in hoe een patch is opgebouwd; 
welke samples er zijn gebruikt bijvoorbeeld. 
Ook ontbreekt hierdoor de mogelijkheid om 
een sound vanaf de grond af zelf te creëren. 
Dit maakt BioTek meer tot een sampleplayer 
met edit-opties dan een echte synthesizer. 
Aan de andere kant is de klank zo vergaand 
te wijzigen met fi lters, envelopes, lfo’s en ef-
fecten dat BioTek toch wel echt als een 
synthesizer aanvoelt.

Stampende machines aan zee
Uiteindelijk draait alles om de klank. BioTek 
is een echte soundscape-synthesizer gevuld 

met een fl ink aantal vreemde, complexe, 
inspirerende klanken. De samples hiervoor 
zijn grotendeels afkomstig uit de privé-
collectie van Mike Wall, een audio-engineer 
die de afgelopen twintig jaar bezig is ge-
weest met het opnemen van buitengeluiden.

Maar BioTek bevat absoluut meer dan 
alleen ambiances. De library herbergt een 
grote diversiteit aan drumloops, 
synthbassen, leads en pads. En juist die 
combinatie maakt BioTek tot zo’n uniek 
instrument. Het is fascinerend om met 
de x/y-slider het ritmische gestamp van 
machines in een industrieel complex lang-
zaam over te laten gaan in het ruisen van de 
zee. En met een sfeervolle pad eronder krijg 
je klanken die in geen enkele synthesizer 
terug te vinden zijn. Ik raad je echt aan om 
de audiodemo’s op de Tracktion-website 
te beluisteren om een indruk te krijgen van 
de complexiteit van BioTek’s geluiden.

Conclusie
BioTek maakt het mogelijk om heerlijk te 
onthaasten door hectische urban stads-
geluiden geleidelijk over te laten gaan in 
ontspannende natuurklanken. Het kunnen 
morphen tussen deze twee compleet 
verschillende persoonlijkheden spreekt 
bijzonder tot de verbeelding.

Dat het grootste deel van de klank-
opwekking en editmogelijkheden achter de 
schermen verborgen blijft, is wel jammer, 
maar voor de minder veeleisende knoppen-
draaier zijn er genoeg controllers beschik-
baar om de sound naar je hand te zetten. 
En met die sound is absoluut niks mis. 
De geluiden zijn zeer divers en absoluut 
inspirerend. Dat maakt BioTek zeer geschikt 
voor sounddesigners of producenten van 
fi lmmuziek, ambient, chill-out en andere 
elektronische muziek. Genoeg gewerkt nu... 
Ik ga weer even lekker luisteren naar het 
ruisen van de wind door de bomen. ■
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