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Een zucht van verlichting
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Het Amerikaanse Output heeft de vaart er lekker in zitten. Kort na Signal
kwamen ze al met Rev X-loops en nu is er een nieuw instrument dat
Exhale heet. Output noemt het zelf ‘The first truly modern vocal engine:

uister naar de radio en er komt al snel
Leen nummer voorbij met opvallende

bewerkte vocalen erin. Dit moet Output
0ok zijn opgevallen, want ze zijn snel op deze
trend ingesprongen met Exhale. Het resul-
taat is een 10GB grote library met alleen
geluiden die gebaseerd zijn op de menselijke
stem.

Adem in...

De library maakt gebruik van de gratis
Kontakt Player (versie 5.3 of hoger). Bij het
openen van Exhale in Kontakt verschijnt een
modern ogende userinterface met vier
macro sliders en een preset browser. Met
verschillende trefwoorden (pure, warm,
complex, dirty et cetera) kun je de presets

o prijs incl: € 219,-
o distributie: Output online
* internet: www.output.com

* library voor NI Kontakt of
Kontakt Player versie
5.3.1 of hoger

* 500 instrument presets

* 10GB (uncompressed)
grote sample-library

3 play modes : Notes,
Loops, Slices

* stepsequencer of wave-
form ritmesectie met
Tempo Lock

* Flux functie

4 volledig configureerbare
centrale macro sliders

* 6 modulatie-effecten:
volume, filter, pan, phaser,
talk of tape-verzadiging

* 7 inserteffecten: galm,
delay, chorus, compressie,
pitch envelope, et cetera

doorzoeken voor de gewenste sound. Best
nuttig, want presets zijn er genoeg; in totaal
zo'n 500 verdeeld over drie play modes.

In de eerste play mode, Notes, kun je ver-
schillende stemgeluiden chromatisch over
drie octaven bespelen. Deze mode bevat het
grootste aantal presets; van eenvoudige
achtergrondkoortjes tot complex pulserende
voicepads. Alle geluiden zijn opgebouwd uit
sound sources — keuze uit 20 one-shots, 20
pads of 40 tape-loop stemklanken — waarvan
je er twee kunt combineren.

In de Loops en de Slices play modes krijg
je één octaaf met 13 verschillende samples
die tezamen een Loop/Slice-bank vormen.
De geluiden (die individueel al inspirerend
zijn) zijn slim geselecteerd om tezamen een
bepaald klankpatroon, phrase of effect te
genereren. Jammer is alleen dat individuele
samples in verschillende banks niet onder-
ling uitwisselbaar zijn. Je kunt dus niet je
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eigen soundbank samenstellen. Gelukkig is
er keuze genoeg, want voor zowel de Loops
als de Slices zijn er 40 soundbanks.

St-t-t-stotteren

Met de Engine-knop nemen we een kijkje
onder de motorkap van Exhale. Hier zijn alle
geluiden verder te bewerken met gebruikelijke
parameters als envelopes, eq, pan, et cetera.
De onderste helft van het scherm bevat de
fx-engine. Deze bestaat uit twee delen, een
ritmesectie met zes bijbehorende modulatie-
effecten en een zevental insert-effecten.

Het ritmische element wordt gecreéerd
met een golfvorm of steppatroon. Van beide
is er een groot aantal presets beschikbaar;
van eenvoudig tot bijizonder complex. De ritme-
sectie bevat verder nog een Flux-functie,
waarmee je de modulatie- of stepsnelheid in
de tijd kunt laten variéren. Hiermee ontstaan
ongekend complexe ritmes.

Met een send-sliderbalk kies je vervolgens
op welk modulatie-effect (volume, filter, pan,
phaser, talk of tape-verzadiging, of meerdere
tegelijkertijd) je het ritme wilt toepassen en
hoe sterk. Hiermee kun je de sound echt
flink laten stotteren.

Het geheel kan nog verder bewerkt wor-
den met de zeven insert-effecten, waaronder
de gebruikelijke galm, delay, chorus, com-
pressie en dergelijke. Wel leuk om hierbij
ook weer eens een pitch envelope aan te
treffen. Alle fx-settings kunnen overigens
apart worden gesaved en ook is er een aantal
presets aanwezig voor extra inspiratie.

Als laatste kun je nagenoeg alle functies
binnen Exhale automatiseren via midi-learn of
realtime bedienen via de vier macro-sliders.
Het koppelen van een parameter aan een
slider vindt plaats in de macro editor door
middel van een simpele muisklik op één of
meerdere beschikbare knoppen en sliders.

...en adem uit!

De visie van Output, namelijk het uitbrengen
van inspirerende, innovatieve software instru-
menten, wordt met Exhale overtuigend
toegepast. Exhale is een krachtige, eigentijdse
library met een grote diversiteit aan sounds:
Van sferische pads tot scheurende one-shot
schreeuwgeluiden. Maar hoe uiteenlopend
de klanken ook zijn, in alles is duidelijk de
menselijke stem te herkennen. Dit maakt dat
Exhale het predicaat ‘Modern Vocal Engine’
zeker verdient. B

* inspirerende, eigentijdse sound
* krachtige edit engine
* grote variatie door verschillende play modes

« zelf samenstellen van een Loop/Slice-bank niet
mogelijk
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