
Nadat PPG failliet ging, bleef Palm 
bezig met het ontwerpen van 
synthesizers. Zo was hij betrokken 

bij de ontwikkeling van de Waldorf Wave en 
Steinberg Plex. Sinds een paar jaar gebruikt 
hij de naam PPG weer, bijvoorbeeld voor de 
plug-ins PPG Wavegenerator en PPG Wave-
Mapper: beide fl exibele wavetable 
synthesizers. Nu is er dan de PPG Phonem, 
een vst/au-plug-in voor pc en Mac. 

Zoals de naam al suggereert, wordt bij 
vocale synthese de klank synthetisch 
opgewekt, in tegenstelling tot bijvoorbeeld 
Vocaloid, waarbij samples de basis vormen 
van de stemklanken. Zinnen of woorden wor-

den opgebouwd door fonemen, vandaar de 
naam Phonem. Een foneem in Phonem kan 
bijvoorbeeld een klank zijn als v, aw of ah. 
Als je de plug-in opent en bijvoorbeeld de 
tweede patch F1 /hohuahou/ opent, worden 
de fonemen eronder weergegeven. Druk op 
een toets van je keyboard en je ziet en hoort 
dat de plug-in de fonemen van links naar rechts 
afspeelt. Als je op een foneem klikt, verande-
ren de parameters eronder. Elk foneem 
heeft dus zijn eigen unieke eigenschappen. 

In spraaksynthese wordt de geluidsbron 
de Excitation genoemd. De volgende stap is 
de Resonator, een geavanceerd fi lter waar 
het basisgeluid wordt gekneed. Het fi lter in 
Phonem is een multiresonator met twaalf 
resonanties. De lagere resonanties kennen 

we als formanten en maken dat je een 
bepaald foneem hoort. De hogere frequenties 
bepalen het karakter van dat foneem. Als je 
in de lagere frequenties het fi lter verandert, 
hoor je daadwerkelijk een ander foneem en 
kan een ay-klank bijvoorbeeld veranderen in 
een oy-klank. Om beter om te gaan met het 
resonantiefi lter is het aan te raden om de 
handleiding goed door te lezen; hier wordt 
helder beschreven wat het fi lter precies met 
de klank kan doen.

Toontje lager
Het eerste dat opvalt, is dat een collectie 
fonemen (een zin bijvoorbeeld) in de meeste 
patches ook een eigen melodie hebben. In 

het eerdere voorbeeld gaat de stem naar bene-
den om vervolgens te eindigen in een hoge 
noot met veel vibrato. Deze melodielijn zie je 
als je op de knop Track drukt. Door een punt 
naar beneden of naar boven te slepen, veran-
der je de melodie van je patch. Als referentie 
zie je de noot G3 in het midden weergegeven, 
maar dit betekent niet dat een punt op de lijn 
ook daadwerkelijk een G3 is. Dit hangt namelijk 
af van de noot op je keyboard. Je kunt een 
noot ook tussen twee hele noten zetten om 
een natuurlijk effect te creëren. In de scherm-
afbeelding zie je dat vibrato wordt gecreëerd 
door kleine veranderingen in toonhoogte. Met 
de knoppen eronder bepaal je hoe de overgang 
van de fonemen plaatsvindt; de curve in de 
blauwe fonemenbalk wordt meteen gewijzigd. 
Eén van de fonemen is bijvoorbeeld uw. Als 
je wilt dat de overgang van de u naar de w 
minder vloeiend gebeurt, dan kun je de knop 
Steep helemaal op 1.00 zetten.

Robots en rariteiten
Waar is Phonem nu precies voor te gebruiken? 
Het is theoretisch mogelijk om natuurlijke 

klanken te produceren, maar daar blinkt de 
plug-in niet in uit. Het beste gebruik je Phonem 
om Kraftwerk-achtige vocals te maken, maar 
je kunt er ook mooie airy pads mee creëren. 
Uiteraard kun je ook robotachtige vocals of 
unieke en rare klanken produceren. Daarbij 
klinkt Phonem altijd alsof het bewerkte vocals 
zijn en daarin verschilt het met andere niet-
alledaagse synthesizers als bijvoorbeeld 
Absynth of Alchemy. Het verschil met een 
vocoder is bovendien dat je zelf niet iets 
eerst in hoeft te zingen; met behulp van de 
meegeleverde fonemenbibliotheek kun je in 
de plug-in complete zinnen opbouwen. 

Je hebt de beschikking over verschillende 
vocale engines: de twee vrouwelijke en drie 
mannelijke stemmen hebben elk hun eigen 
fonemenbibliotheek. De zesde stembank is 
een effect-bibliotheek met Resonator-instel-
lingen. Daarnaast kun je ook wavetables – 
uit WaveGenerator en WaveMapper 2 bijvoor-
beeld – als basis voor je klank gebruiken en 
je eigen wavetables creëren. Phonem heeft 
uiteraard ook klassieke synthesizer-modulatie-
bronnen aan boord, waaronder zes envelopes 
en vier lfo’s. Handig zijn ook de vibrato-, 

fl utter- en growl-generators. Om je klank af 
te maken, klik je op de ronde knop links 
bovenin. Hier krijg je toegang tot de effecten 
en de globale instellingen zoals het aantal 
stemmen en de tuning, een galm- en delay-
deel en in het midden vind je nog een Drive-
knop voor een lichte distortion. De effecten 
zijn simpel maar doeltreffend.

Zoekplaatjes
Phonem is geen plug-in voor beginners; het 
is soms ingewikkeld om een klank te krijgen 
zoals je ‘m wilt. Het helpt niet dat de plug-in 
af en toe ook cryptische meldingen geeft. Je 
kunt een nieuwe tekst ingeven die de plug-in 
vervolgens kan uitspreken, maar zodra je op 
één van de knoppen drukt, krijg je de mel-
ding dat je een User Base moet selecteren. 
De support-afdeling van PPG geeft aan dat 
dit noodzakelijk is, omdat je alleen wijzigingen 
in je user map mag aanbrengen en niet in 
een PPG-map. Waarom de plug-in niet auto-
matisch een user map aanmaakt zodra je iets 
wilt wijzigen, is ons een raadsel. Helaas wordt 
dit nergens in de handleiding beschreven, en 
dit soort cryptische meldingen maakt dat 
Phonem soms moeilijk te doorgronden is. De 
plug-in zit bovendien vol met submenu’s en 
soms is het niet meteen duidelijk waar je een 
bepaalde functie vindt of wat er precies aan 
het geluid verandert als je aan een knop draait. 
Gelukkig zitten er veel presets in, waaronder 
een aantal hele mooie.

Conclusie
Phonem is een interessante plug-in als je op 
zoek bent naar unieke en expressieve vocaal-
geïnspireerde klanken. Natuurlijk klinkende 
vocals ga je niet uit Phonem halen, maar dat 
is ook niet de bedoeling. Zorg wel dat je wat 
tijd spendeert om d e plug-in te doorgron-
den, want Phonem is niet makkelijk te bedie-
nen. Het fi lter is de belangrijkste plek om 
klankveranderingen door te voeren, maar als 
je niet weet om te gaan met de Resonator 
kan een kleine verandering verstrekkende 
gevolgen voor je foneem hebben. De unieke 
klank en vele bewerkingsmogelijkheden met 
Phonem zijn echter eindeloos en zeker niet 
puur tot stemklanken beperkt. Phonem kan 
dan ook een zeer welkome aanvulling op je 
collectie zijn. ■
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•  audiodemo’s
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  HET OORDEEL

 • verfrissende klank
 • ongelooflijk veel modulatie-opties
 • flexibel resonantiefilter
 • optie om wavetables te gebruiken
 
 • complex
 • soms rare foutmeldingen
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SPECIFICATIES

•  32/64-bit vst/au-plug-in
•  multi-resonator met 12 

resonanties
•  2 vrouwelijke en 3 manne-

lijke stemmen met eigen 
fonemen-bibliotheek

•  6 envelopes
• 4 lfo’s
•  vibrato- flutter- en 

growl-generators
•  galm
•  delay
•  overdrive

INFO

•   prijs incl: € 119,-
•  distributie: Wolfgang 

Palm, online
•                                            internet:

       www.wolfgangpalm.com

test | Wolfgang Palm PPG Phonem  vocal synthese-plug-in

Stemmen brouwen

door Richard Veenstra > richard@interface.nl

Wolfgang Palm was de man achter het roemruchte synthesizermerk PPG en uitvinder van de 
wavetable synthese. Tegenwoordig houdt Palm zich bezig met het ontwikkelen van software. 
Zijn Phonem is een software synthesizer die klanken opwekt met behulp van vocale synthese 
en is in staat om unieke vocale klanken te genereren.

Natuurlijk klinkende vocals ga je niet uit Phonem halen, 
maar dat is ook niet de bedoeling.

Vibrato kun je creëren door kleine toonhoogteveranderingen op de Track-pagina.

Naast 6 envelopes en 4 lfo’s heb je Vibrato-, Growl- en Flutter-generators tot je beschikking.
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