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Adem in, adem uit

Blaasinstrumenten vertolken gevoelens over het algemeen heel direct, omdat ademhaling
en het geluid in elkaars verlengde liggen. De Hornberg Research hb1 midi-breathcontroller
— Hornberg spreekt van een ‘Midi Breath Station’ — is ontworpen om diezelfde fysieke

connectie te verkrijgen met een synthetisch geluid. We zijn benieuwd.

door Allard Krijger > allard@interface.nl

lektronische blaasinstrumenten zijn
E natuurlijk geen nieuwe uitvinding. Ze

zijn er al vanaf de jaren zeventig,
waarbij de Lyricon als een van de eerste
genoemd mag worden. Dit was een buis-
vormige controller die je bespeelde als een
saxofoon. Het geluid kwam uit de bijoehorende
module, die werkte met een vorm van addi-
tieve synthese. Allemaal analoog natuurlijk.
lets later, maar ook nog in de seventies,
ontwikkelde Nyle Steiner de EVI (Electronic
Valve Instrument), een trompetachtig instru-
ment. Later is een variatie hiervan in productie
genomen door Akai, die nu nog steeds de
EWI (Electronic Wind Instrument) in het
assortiment heeft. Op Youtube vind je een
aantal video's waarin Nyle Steiner op
fenomenale wijze zijn instrument, de EVI,
demonstreert. Hier zie je ook meteen de
toegevoegde waarde van blaastechnieken
met een elektronische klank. Kort gezegd
komt het erop neer dat zelfs wanneer het
geluid zelf niet heel overtuigend klinkt (in de
zin van expressief), dat in één klap is opge-
lost met een windcontroller.

Zonder er dieper op in te gaan, moet ik
nog even de Casio Digital Horn noemen, een
curieus instrument dat op speelgoed lijkt,
maar niettemin een fraai klinkend elektronisch
blaasinstrument is, en tevens een midiwind-
controller.

Elegant

De Lyricon heeft model gestaan voor de WX-
serie van Yamaha. Maar Yamaha heeft meer
gedaan voor de windcontrollers. In het midi-
protocol is Continuous Controller 2 voor
breathcontrol gereserveerd. In de jaren
tachtig hadden veel Yamaha synths ook een
speciale aansluiting voor breathcontrollers
die je in samenwerking met het bijbehorende
apparaatje dat je in je mond stak (de daad-
werkelijke breathcontroller, de BC-1), kon
gebruiken als elke andere midicontroller,
zoals modulatie, aftertouch, pitchbend. Dus
kon de toetsenist ineens net zo expressief
spelen (of expressiever eigenlijk) als een
blazer. Inmiddels heeft Yamaha deze breath-
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controller-aansluitingen laten vallen en ook
hun BC-3 (de laatste uitvoering van die
breathcontroller) uit het assortiment genomen.
Waarmee er dus een gat in de markt viel.
Opvallend is dat de nieuwe Arturia Keylab
49/61/88 weer wel voorzien zijn van een
breathcontroller-aansluiting.

In dat gat zijn verschillende bedrijfies
gesprongen. Hoewel de specifieke Yamaha-
aansluiting niet ondersteund wordt, wordt er
wel gezocht naar of goedkope 6f elegante
manieren om de breath- of windcontroller

nieuw leven in te blazen. De usb-wind/breath-

controller-oplossingen bekijken we een
andere keer, we bekijken hier de chicste en
elegantste midi-breathcontroller die ik tot nu
ben tegengekomen: de hbl van het Duitse
Hornberg Research. Hornberg Rersearch
heeft er juist niet voor gekozen om een
blaasinstrumentachtige controller te maken,
maar een soort superversie van de Yamaha
BC breathcontroller.

De hbl bestaat uit een aantal onderdelen.
Zo is er het mondstuk, dat met een slangetje
verbonden is met de sensor die je om je nek
hangt. Deze sensor is op zijn beurt verbonden
met de control unit. De control unit heeft
midi en usb om de gegenereerde mididata
naar een module, synthesizer of computer
te sturen. De sensor hangt dus om je nek.
Dat is op zich een goede plek, want daar-
door is het slangetje naar het mondstuk niet
te lang. In de sensor wordt de luchtstroom
- of luchtdruk eigenlijk — die je met het
mondstuk genereert, omgezet in een elek-
trisch signaal.

Mondstuk

* prijs incl
€890,
o distributie:
Alex4, info@ alex4.de
* internet:
http://alex4.de,
www.hornberg-research.de

SPECIFICATIES

* werkt met alle standaard
besturingssystemen

* geen driver nodig
(plug & play)

o stroom via usb-interface
of usb-power supply
(inclusief)

* connectie via usb-model
B-aansluiting

* interne resolutie: 1ms

« din-midi en -out

* 1x usb2.0-poort

* aansluiting voor de
pressure sensor unit

Het mondstuk zelf lijkt niet op het mond-
stuk van een blaasinstrument. Het is van

hout en ziet eruit als een heel klein platgesla-

gen peertje. Het is zo ontworpen dat je het
gemakkelijk in je mond kunt houden. Dat was
nog wel eens lastig bij de breathcontroller
van Yamaha, die als een soort hoofdtelefoon
op je hoofd zat en dan met een ijzerdraadje
het mondstuk ongeveer op zijn plek hield.
Het platte mondstuk hield je dan tussen je
tanden. Bij de hbl zit het mondstuk wat
verder in je mond; meer achter je tanden.
Dat heeft zowel voor- als nadelen. |k merkte
als nadeel dat snelle passages waarbij je
articulaties als tatatata of taratadada
gebruikt, niet altijd gemakkelijk waren. Het
mondstuk zit dan te veel naar achter.
Voordeel is dat het verder geen inspanning
kost om het mondstuk op de juiste plek te
houden en dat het ontspannen speelt (zie
ook kader).

Programmeren

De controller unit is niet louter een doorgeef-
luik van sensor naar usb of midi; hier kun je
ook allerlei parameters aanpassen en
presets kiezen. In een preset leg je vast hoe
de controller unit reageert op de door de
sensor aangeboden data, en wat er daarna
mee gebeurt. Daarvoor zijn er elf parameters.
De eerste is drive, waarmee je de gevoelig-
heid bepaalt. Je kunt ook een negatieve
waarde instellen. Dat zal meestal onzinnig
zijn, maar aangezien je twéé presets tegelijk
kunt gebruiken (dual mode), kan het ook een

De meeste breathcontrollers - ik doel nu dus niet op elektronische blaasinstrumenten - besteden
maar weinig aandacht aan het mondstuk waarop je blaast. Soms is het zelfs niet veel meer dan een
slangetje dat je in je mond houdt. Bij de Yamaha BC breathcontrollers lijkt het op een stukje platte
lego met een spleetje erin dat je tussen je tanden moet houden. Bij de hb1 is hier wél goed over
nagedacht. Het mondstuk is van kwaliteitshout, waardoor het lang mee zal gaan, zoals dat bij een
muziekinstrument dat je in je mond steekt ook het geval is. Naast het standaard mondstuk, dat vrij
groot is, zijn er ook andere vormen en maten. lk had aanvankelijk problemen met bepaalde
speeltechnieken, die lastig waren te doen met de hbl, maar dat was opgelost toen ik een kleiner en
iets anders gevormd mondstuk gebruikte.

hele interessante parameter worden. Het
simpelste voorbeeld: door harder en zachter
te blazen, kun je een crossfade maken tussen
twee geluiden.

De tweede parameter is offset; de waarde
vanaf waar de unit midiwaarden gaat zenden.
Dus als je niet blaast, is er toch al een
bepaald niveau. Door blaastechnieken
(inademen ...) kun je toch weer onder deze
waarde komen. Dat de unit ook op inademen
reageert, is echt wel een héle toffe functie,
uniek voor de hbl.

Verder kun je een attackwaarde instellen,
waarmee een meer subtiele cresendo moge-
lijk is, omdat de geblazen input wat afgevlakt
wordt. Dus eigenlijk wordt dan jouw onbe-
heerste geblaas omgezet in een rustigere
curve. Blaas je ineens heel hard, dan kun je
met boost attack, instelbaar van 0 tot 5,
toch ineens de maximale waarde halen, zelfs
met attack maximaal ingesteld. Aan alles is
gedacht, zo lijkt het wel. De releaseparameter
lijkt op attack, maar gaat nu over het
moment dat je ophoudt met blazen (zachter
blaast). Bij andere breathcontrollers valt het
geluid vaak meteen dood als je ophoudt met
blazen. De releaseparameter vlakt dat af.
Ook deze parameter heeft een bijbehorend
broertje, de boost release, die in werking
treedt bij een krachtige inademing.

Natuurlijk kun je de uitgaande mididata
limiteren tot een bepaalde waarde, en welke
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continuous controller je aanstuurt met de
hbl is instelbaar, evenals het midikanaal
natuurlijk.

Expressief

Ik heb de hbl gebruikt met diverse hardware
en software, en daarbij speelde hij bijzonder
prettig en smooth. Het voelt heel precies, en
de parameters waar ik het in de vorige para-
graaf over had, zijn nuttig en doen wat ze
beloven.

In het algemeen zijn breathcontrollers wel
een beetje onhandig; het is een hoop gedoe
met kabels en dingen op je hoofd — of om je
nek in dit geval — en daarnaast vergt het ook
veel geprogrammeer en aanpassen van je
geluidsbron aan de controller die je gebruikt.
Voordeel van de hbl is dat de control unit en
het mondstuk niet direct aan elkaar vast zit-
ten. Je hebt meer bewegingsvrijheid dan
met andere breathcontrollers. Het idee om
de sensor om je nek te hebben, werkt prima.
Je kunt ook zonder nare gevolgen het mond-
stuk uit je mond laten vallen. Ondanks dat is
het toch een hoop gewriemel en gedoe. Je
kunt ook niet zomaar opstaan en weglopen.
Dat valt enkel op te lossen met een draad-
loos mondstuk.

Maar als je daar eenmaal overheen bent,
gaat het feest echt beginnen. En een feest is
het! De hbl speelt precies, volgt goed, is

Dat de unit ook op inademen
reageert, is uniek voor de hb1

subtiel, dynamisch. Als je een tijdje bezig
bent, snap je eigenlijk niet waarom breath-
controllers zo weinig gebruikt worden. Het is
zo expressiefl Hoe dan ook, deze hbl is een
juweeltje; een high-end breathcontroller.

Conclusie

Er zijn natuurlijk meer breathcontrollers dan
alleen deze hbl, waaronder de tweedehands
Yamaha's, als je die nog kunt vinden, wat
goedkope usb-breathcontrollers en de op
een blaasinstrument geinspireerde controllers
zoals die van Akai. Die laatste zijn goedge-
nomen toch een heel ander ding dan de hbl,
omdat ze in principe monofoon zijn en niet
alleen aangeblazen worden, maar ook met
beide handen bespeeld. Het zijn elektroni-
sche blaasinstrumenten. Dat is de hb1 niet,
het is een midi-breathco ntroller. Voor serieuze
gebruikers, zoals componisten van film- en
gamemuziek, is deze hb1 eigenlijk hét aan-
gewezen apparaat. Een echt professionele
breathcontroller voor de toetsenist zoals die
er tot nu toe nog nooit is geweest. B
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