
DE FEITEN

•  DW Machined Direct Drive 
pedaal

•  cnc-gefreesd pedaal met direct 
drive overbrenging

• floating rotor-constructie
•  klopper met verwisselbare 

slagvlakken en gewichten 
prijs: € 549,-

DW MDD bassdrumpedaal

Jarenlang was Axis dé standaard voor high-end direct 
drive-pedalen. Het Amerikaanse Trick maakte een paar jaar 
geleden een einde aan deze hegemonie, maar nu krijgen 
beide merken pittige concurrentie: het grote DW mengt 
zich in de strijd, met het Machined Direct Drive pedaal.

Gelagerd 
snelheidsmonster
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HET OORDEEL

 • razendsnel
 • uitermate soepel
 • prachtige constructie

 •  door de constructie een 
prijzig pedaal

De concurrentie

• Axis A
• Trick Pro 1V

D irect drive-pedalen be-
staan natuurlijk al heel 
lang. De allereerste bass-

drumpedalen hadden zelfs een 
overbrenging met stangen in plaats 
van met een ketting of strap. De 
pedalen van Axis, Trick, en nu dus 
ook DW hebben echter een aparte 
status, omdat ze gemaakt zijn op 
een computergestuurde cnc-frees. 
De onderdelen van het pedaal 
worden dus niet zoals gebruikelijk 
gegoten, maar gefreesd uit een 
stuk metaal. Dat is vele malen 
nauwkeuriger dan gieten, en dus 
krijg je uiteindelijk een bass-
drumpedaal waarbij alle onderdelen 
tot op een honderdste millimeter 
nauwkeurig passen. Daarnaast is 
het gefreesde metaal ook veel 
sterker dan gietwerk, omdat het 
een heel andere structuur heeft.

DW heeft bij het ontwerpen 
van het MDD-pedaal goed gekeken 
naar de 9000-serie pedalen, maar 
tegelijkertijd deed het merk er op 
alle punten nog een schepje boven-
op. Als je van metaalbewerking 
houdt, is het MDD-pedaal om 
van te smullen, want het pedaal 
is werkelijk prachtig afgewerkt 
en steekt heel vernuftig in elkaar.

Lagers

Net als bij de 9000-serie pedalen 
is het MDD-pedaal voorzien van 
een hele berg kogellagers. Een van 
de belangrijke features is de zoge-
naamde floating rotor: de trekveer 
is direct verbonden met de rotor 
(het kettingwiel), waardoor de 
klopperas dankzij drie lagers 
helemaal los draait. Daardoor 
heb je op dat punt van het pedaal 

vrijwel nul weerstand, en dat zorgt 
voor een ultrasoepel spelgevoel.

Het centrale frame van het pedaal 
is uit één blok aluminium gefreesd. 
In de beide posten is de stelschuif 
van de veerspanning weggewerkt. 
Anders dan bij een normaal pedaal 
verstel je de veerspanning niet met 
een moer, maar met een metalen 
schuifje dat je met een boutje 
vastzet.

Vloeiend

De direct drive overbrenging be-
staat uit twee metalen stangen die 
de rotor en het voetblad met elkaar 
verbinden. Ook hier zijn alle be-
wegende delen weer gelagerd voor 
een minimale weerstand. De me-
talen stang die aan het voetblad 
vastzit is verstelbaar: maak hem 
korter en het pedaal voelt directer, 
maak hem langer en het spelgevoel 
wordt vloeiender. Ook het punt 
waarop de direct drive overbren-
ging aan de rotor zit is verstelbaar. 
Daarmee beïnvloed je het gedrag 
van de klopper van extreem hoekig 
naar keurig gelijkmatig.

Het stalen voetblad is voorzien 
van tientallen gaatjes, die ervoor 
zorgen dat het gewicht een stuk 
naar beneden gaat. Voor de con-
structie maakt het niet uit, want 
het stalen voetblad is meer dan 
stevig genoeg.

Boem

De klopper heeft een zelf-richtend 
slagoppervlak. Met een paar keer 
trappen vindt hij zelf de hoek 
waaronder hij het vel volkomen 
vlak raakt, en dat geeft een mooi 

stevige dreun. Het slagoppervlak 
is verwisselbaar; je kunt het vilt 
vervangen voor hout of kunststof. 
Ook kun je naar wens gewichtjes 
in de kop van de klopper klemmen. 
Meer gewicht staat gelijk aan 
meer boem.

Boter

Het spelgevoel van de MDD laat 
zich in een paar woorden vatten: 
razendsnel, zeer stevig, en soepel 
als boter. Het is een pedaal dat je 
zo kunt afstellen dat je vrijwel geen 
weerstand onder je voeten hebt, 
terwijl het voetblad toch razendsnel 
blijft terugkomen. Hij trapt zo 
gemakkelijk, dat je bassdrum al 
snel een stuk harder klinkt dan 
normaal. Daarmee is het wel echt 
een pedaal voor snelheidsmonsters. 
Extreme metaldrummers zullen 
er van smullen, maar ook de 
John Bonham- en Nicko McBrain- 
adepten zullen er prima mee 
overweg kunnen.

De verstelbaarheid is ruim 
maar heel overzichtelijk, zodat 

het niet heel moeilijk is om een 
setting te vinden die naar je zin 
is. Echt finetunen duurt net als 
bij ieder pedaal wat langer.

Kortom

DW heeft met de Machined 
Direct Drive een beauty van een 
pedaal neergezet dat niet alleen 
razendsnel en soepel is, maar 
ook prachtig geconstrueerd. 
Natuurlijk hangt daar net als bij 
de concurrenten een prijskaartje 
aan waar je even van moet slikken, 
maar dat is een kwestie van ‘alle 
waar is naar zijn geld’. Qua snelheid 
en souplesse zul je niet snel iets 
beters vinden. ■
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HET OORDEEL

 •  Medium Keropes hebben 
een krachtiger sound.

 •  Organic ride droog, maar 
niet té

 •  Spiral stackers geven een 
bijzondere maar heel 
bruikbare klank

 •  Langdurig gebruik Spiral 
stackers kan krassen 
veroorzaken

 •  Volcano Zil-Bel kan té 
overheersend zijn

DE CONCURRENTIE

• Meinl
• Paiste
• Sabian

bijzondere zijn de Spiral stackers, 
een soort kleine variant van de 
Spiral trashes die je boven op een 
ander bekken moet leggen. De 
Spiral stackers zien eruit alsof 
iemand bij Zildjian in een verloren 
uurtje met een plaatschaar een 
paar bekkens heeft mishandeld. 
Van buiten naar binnen zijn ze 
tot een lange, spiraalvormige 
sliert gesneden. In realiteit is deze 
sliert echter met precisie gesneden 
en langs de randen ook keurig 
netjes afgewerkt.

Het enige echte verschil tussen 
de trashes en de nieuwe stackers 
is dat de laatstgenoemde veel korter 
zijn, en zich daardoor goed op een 
bekken laten stapelen. Leg je de 
stackers (verkrijgbaar in 10” en 
12”) op een crash, dan wordt deze 
extreem kort. Wat overblijft is een 
soort elektronische rammel die niet 
zo venijnig en kort is als twee op 
elkaar gestapelde bekkens, maar 
die toch ook zeker niet omschreven 
mag worden als lang en subtiel. 
Een prima sound die je als effect 

tussendoor kunt gebruiken, maar 
ook een die je bijvoorbeeld kunt 
inzetten als alternatief voor een 
snaredrum in een danceproductie.

Dansen

Op een groter bekken zoals een 
ride kun je de stackers wat meer 
laten dansen. Doordat zo’n groot 
bekken meer beweegt, blijft de 
stacker beter in beweging, 
waardoor je een wat langer ram-
melende sound krijgt. Speel daar 
een stuwend ridepatroon door-
heen en je hebt wederom een 
heel bijzondere maar bruikbare 
klank.

Als je bekkens op elkaar stapelt, 
maakt de kwaliteit van het gebruikte 
bekken vaak weinig meer uit. Ook 
de goedkoopst mogelijke bekkens 
kunnen, als je ze eenmaal opstapelt, 
goed klinken, en een grote scheur 
in een of alle gebruikte bekkens 
maakt de klank vaak zelfs beter. 
Dat is bij de Spiral trashes niet 
anders. Een goedkoop tinnefbekken 

uit een starter-setje kan beter 
klinken dan een dure K Custom 
ride. Daarnaast is het ook be-
langrijk om je te realiseren dat 
de stackers wel kleine krasjes op 
het oppervlak van je bekkens 
kunnen veroorzaken.

Minuscuul

Kleine china’s zijn niets nieuws 
bij Zildjian, maar volgens Dream 
Theater’s Mike Mangini waren ze 
tot nu toe nog niet klein genoeg. 
Speciaal voor hem maakte het 
merk een minuscule 8” en 10” 
China trash. Ondanks kun kleine 
formaat zijn deze bekkentjes twee 
venijnige opdonders waarmee je 
in een band met één klap alle 
aandacht op je kunt vestigen.

Beide china’s zijn dun, maar 
door hun kleine formaat moet je 
ze wel behoorlijk raken om ze 
open te laten gaan; zacht bespeeld 
klinken ze clangy en allesbehalve 
scherp. Met een ferme tik krijg je 
een extreem kort en bijtend ac-
cent: pash! Prima bruikbaar in 
stevige gitaarmuziek als rock en 
metal. De kleine China trashes 
gebruik je in of aan het eind van 
korte fills, om je snaredrumac-
centen wat meer kracht bij te zet-
ten of gewoon als lekker accentje 
tussendoor. In een stevige band 
zitten ze door hun korte sound 
niet echt snel in de weg.

Lip 

Het vreemdste bekken uit het 
Zildjian nieuws is met ruime 

voorsprong de Volcano Zil-Bel. 
Ook deze bell is zoals zo vaak 
een combinatie van twee ideeën. 
Zildjian heeft feitelijk gewoon 
een van haar oude Zil-Bels de 
Volcano-cup van de Trash s
mashes gegeven. Daardoor heeft 
het bekkentje nu een bijzondere, 
opstaande lip in het midden. 
Raak je de Volcano Zil-Bel op de 
rand, dan krijg je nog steeds die 
strakke bell-sound. Geef je hem 
een mep op de opstaande lip van 
de cup, dan krijgt die bell-klank 
een soort flanger-effect. Beide 
klanken zijn zonder meer luid 
en overheersend, dus je moet wel 
voorzichtig zijn waar je dit bek-
ken plaatst.

Kortom

Zildjian kiest met zijn bekken-
nieuws van dit jaar niet uitsluitend 
de veilige weg. De nieuwe 
Keropes zullen ongetwijfeld een 
groot publiek aanspreken, net als 
de K Custom Organic ride, en tot 
op zekere hoogte ook de 
Renaissance ride. Van de Spiral 
stackers, de kleine China trashes 
en de Volcano Zil-Bel hoeft het 
merk waarschijnlijk geen giga-
omzet te verwachten, maar het 
zijn wel duidelijk bekkens en 
sounds waar je wat mee kunt, en 
waar een klein aantal drummers 
heel blij van zal worden. Het is 
goed om te zien dat ook ’s werelds 
grootste bekkenfabrikant in dit 
geval nog steeds aan de kleintjes 
blijft denken. ■
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